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ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

EFFECTS OF USING COMPUTER-ASSISTED INSTRUCTION ENTITLED “MATHEMATIC  PROBLEM  
SOLVING” FOR  PRATOMSUKSA  6  STUDENTS 

 
ณัฏพินันท  ศรีบุญเรือง  อาจารย ดร. สุรชัย  ปยานุกูล 

สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย 
 

บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร  ชวยสอน เรื่อง  การแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตามเกณฑ  80 /80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  6  3) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  จาก
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่  6 ที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  กลุมตัวอยางที่ใชในการดําเนินการวิจัยใน
ครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนวัดบานบุขี้เหล็ก  อําเภอลําปลายมาศ  สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย เขต 1 จํานวน 26 คน ซึ่งไดมาโดยใชวิธีเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) และใชเครื่องมือที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นเอง   วิเคราะหขอมูลโดยใช  คารอยละ  คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
การทดสอบสมมติฐานการวิจัยโดยใชคาคะแนนทีแบบ Dependent Samples t-test  ผลการวิจัยพบวา 1)  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 
83.85/83.33   2 ) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 3) ดัชนีประสิทธิผล
ของความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนมีคาเทากับ  0.6774 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมขึ้นรอยละ  67.74  4) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่อง การแกโจทยปญหาคณติศาสตร อยูในระดับมาก  
 
คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน,การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร, ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน, ดัชนีประสิทธิผล  

 
ABSTRACT 
 The aims of this study were 1) to study if the efficiency of a computer-assisted instruction lessons 
entitled “Mathematic Problem Solving” for Prathomsuksa 6 students meet the 80/80 criteria; 2) to compare 
learning achievement before and after the treatment; 3) to study the effectiveness index of the computer-
assisted instruction lessons; and 4) to study the satisfaction of the students learned with the lessons.                 
The samples of the study were 26 fourth grade students studying at Wadbanbukeelek School, Lamplaimas 
District, Buriram Province recruited by purposive sampling. The collected data was analyzed through 
percentage, means, and standard deviation. The researcher found that 1) the efficiency of the lessons was 
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83.85/83.33; 2) the learning achievement of the students after the treatment was higher than before the 
treatment at the .01 level of statistical significance; 3) the effectiveness index of  the lessons was 67.74%; 4) 
the students’ satisfaction level was high. 
 
Keywords: Computer-Assisted Instruction, Mathematic Problem Solving, efficiency of computer-assisted 
instruction, effectiveness  index    

 
บทนํา 
 การศึกษาเปนกระบวนการที่ทําใหคนมีความรูและคุณสมบัติตางๆ  ที่ชวยใหคนนั้น อยูรอดในโลกได เปน
ประโยชนตอตนเอง ครอบครัว และสังคมสวนรวม การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษยที่มีคุณคามากที่สุด  ใหมี
คุณภาพ ผูเรียนเกิดผลการเรียนรู ทั้งในดานความรู ทักษะ ความสามารถ  คิดเปนทําเปน แกปญหาเปน และดาน
คุณลักษณะอันพึงประสงค สามารถพัฒนาศักยภาพของตนเองอยางเต็มที่ โดยมีเปาหมายใหเปนคนดี  คนเกง และมี
ความสุข นอกจากนั้น แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550-2554) ไดชี้ใหเห็นถึงความจําเปน 
ในการปรับเปล่ียนจุดเนนในการพัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยใหมีคุณธรรมและมีความรอบรูใหมีความพรอมทั้งดานรางกาย  
สติปญญา  อารมณและศีลธรรมสามารถกาวทันการเปลี่ยนแปลง เพ่ือนําไปสูสังคมฐานความรูไดอยางมั่นคง แนวการพัฒนา
คนดังกลาวมุงเตรียมเด็กและเยาวชนใหมีพ้ืนฐานจิตใจที่ดีงาม มีจิตสาธารณะพรอมมีสมรรถนะ ทักษะ และความรูที่
จําเปนในการดํารงชีวิต อันจะสงผลตอการพัฒนาประเทศแบบยั่งยืน ซึ่งแนวทางดังกลาวสอดคลองกับนโยบายของ
กระทรวง ศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเขาสูโลกยุคศตวรรษ ที่  21 โดยมุงสงเสริมใหผูเรียนมีคุณธรรม  รัก
ความเปนไทย  มีทักษะการคิดวิเคราะห  คิดสรางสรรค มีทักษะดานเทคโนโลย ีสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืน และสามารถอยู
รวมกับผูอ่ืนในสังคมโลกไดอยางสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 2)  ดังนั้น การที่จะดูคุณภาพการศึกษาจึงตองดูที่
คุณภาพคน  ที่เปนผลผลิตของการจัดการศึกษา แตอยางไรก็ตามในสถานการณปจจุบันความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ
ตางๆ  ของโลกยุคโลกาภิวัตน  มีผลตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของทุกประเทศรวมทั้งประเทศไทยดวย ใน
วงการศึกษาไทยตองมีการปฏิรูปการศึกษา โดยมีหัวใจของการปฏิรูปการศึกษาอยูที่การปฏิรูปการเรียนรูที่เนนผูเรียน
เปนสําคัญ มีการประกาศใชพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 
2545 เปนกฎหมายแมบทใชกําหนดแนวทางการจัดการศึกษาของชาติบัญญัติไวในหมวด 4 มาตรา 22 การจดัการศึกษา
ตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการ
จัดการศึกษา ตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: 
11) สถานศึกษาจึงตองดําเนินการจัดการศึกษา และกระบวนการเรียนรูที่จะพัฒนาผูเรียนไปสูความมุงหวังดังกลาวตาม
มาตรา 23  
 คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญย่ิงตอการพัฒนาความคิดของมนุษย  ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค  คิด
อยางมีเหตุผล เปนระบบระเบียบ  มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ ทําให
สามารถคาดการณวางแผนตัดสินใจ และแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยพัฒนาคนให
เปนมนุษยที่สมบูรณมีความสมดุลทั้งรางกาย  จิตใจ  สติปญญาและอารมณ  สามารถคิดเปน  ทําเปน แกปญหาเปนและ
สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ.2551: 56) การแกปญหาจึงเปนหัวใจสําคัญของการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรเพราะในการแกปญหาผูเรียนตองใชความคิด  ทักษะการ คิดคํานวณ  หลักการ  กฎ  หรือสูตร
ตางๆ  นําไปใชแกปญหา โดยเฉพาะทักษะการแกปญหา มีความสําคัญตอชีวิตและสามารถสรางใหเกิดขึ้นได  ในการ
สอนผูเรียนใหรูจักแกปญหา  จะชวยสงเสริมใหผูเรียนรูจักแกปญหา  ชวยสงเสริมใหรูจักคิดอยางมีเหตุผล  มีขั้นตอน  มี
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ระเบียบ  แบบแผนและรูจักตัดสินใจไดอยางถูกตอง  แตผูเรียนสวนใหญมักไมประสบความสําเร็จ  เนื่องจากผูเรียนมี
ปญหาในเรื่องของทักษะการอานทําความเขาใจโจทยและการวิเคราะห (สิริพร ทิพยคง. 2545: 97)  
 สภาพการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร  เดิมเนนเพียงเพ่ือใหนักเรียนมีทักษะ ในการคิดคาํนวณเปน
หลัก   เนนใหพิจารณาตัวอยาง  อธิบายแลวใหทําแบบฝกหัดไมเนนกระบวนการคิดและความสามารถทางคณิตศาสตรใน
ระดับสูง เชน ความสามารถในการแกปญหา การคิดอยางมีเหตุผล  และแสดงความคิดออกมาอยางเปนระบบ  สงผลให
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอนขางต่ํา  ผูเรียนมีสมรรถภาพทางคณิตศาสตรคอนขางต่ํา นอกจากนี้ปญหาที่สําคัญอีกอยาง
หนึ่งที่สงผลตอการเรียนรูของนักเรียน คือ ครูไมใชอุปกรณการสอน ไมรูจักยืดหยุนในการสอน ทําใหนักเรียนเกิดความ
เบ่ือหนายที่จะเรียน  ไมอยากเรียน นอกจากนี้ยังพบวาครูขาดส่ือการเรียนการสอนที่เหมาะสมสงผลใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนต่ําลงดวย  ดังนั้นจึงตองอาศัยวิธีการสอน และส่ือการสอนที่เหมาะสม  เพ่ือการสรางความ
เขาใจในกระบวนการของคณิตศาสตร  ซึ่งจะทําไดโดยเรียนจากอุปกรณ  ของจริง  ใหนักเรียนมีโอกาสสัมผัสจับตอง     
มีส่ิงชวยใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานระหวางเรียนพรอมทั้งมีส่ิงที่จูงใจใหนักเรียนอยากเรียนรู  นอกจากการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรแลว  ครูผูสอนตองใหความสนใจในการปลูกฝงใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีและเห็น
คุณคาของคณิตศาสตร โดยจัดกิจกรรม การเรียนการสอนจากสิ่งที่เปนรูปธรรมไปสูส่ิงที่เปนนามธรรม  สอนจากงายไป
หายาก ใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ  ใหประสบความสําเร็จตามระดับความสามารถของนักเรียน  พรอมทั้งสงเสริมและ
พัฒนาความสามารถในการเรียนรูของนักเรียน  หมั่นตรวจสอบผลการเรียนของนักเรียนเปนระยะจัดบรรยากาศใน
หองเรียนใหเอ้ือตอการเรียนรู  สรางความอบอุนเปนกันเอง  การเสริมแรง การจูงใจ  และการตอบสนองความตองการของ
นักเรียน    
 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI: Computer-Assisted Instruction)  เปนส่ือทางการเรียน การสอนรูปแบบหน่ึง ซึ่งใช
ความสามารถทางคอมพิวเตอรในการนําส่ือประสม  อันไดแกขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟก แผนภูมิ  กราฟ  วีดิทัศน  
ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรู ในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน
มากที่สุด โดยใชคอมพิวเตอร เปนส่ือชวยถายโยงเนื้อหาความรูไปสูผูเรียน สามารถใชประกอบการเรียนการสอนในวิชาตางๆ 
ไมวาจะเปนวิชาภาษาไทย ภาษาตางประเทศ  วิทยาศาสตร  สังคม คณิตศาสตร พลศึกษาและศิลปะ รวมถึงวิชา
คอมพิวเตอรเพ่ือใหผูเรียนสามารถศึกษาทบทวน  เพ่ิมพูนความรู จากการเรียนไดตามตองการ ซึ่งเนื้อหาที่สอนนั้นสามารถ
เปนไดทั้งความรูเดิมและความรูใหมเพ่ือเพ่ิมศักยภาพของผูเรียนใหมากยิ่งขึ้นก็ได  การใชส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนนี้
สามารถใชประกอบขณะที่ผูสอนทําการสอนเอง คือ ใชประกอบขณะ ดําเนินการสอน และใชชวยเสริมกอนการสอนหรือ
ภายหลังการสอน เชน การสอนเสริมหรือทบทวน หรือการใชสอนแทนผูสอน การใชคอมพิวเตอรนําเสนอบทเรียนหรือ
เนื้อหาสาระตางๆ แทนครูผูสอนผูเรียนสามารถใชเรียนเมื่อใดก็ได  ดังนั้นการใหความสนใจในการพัฒนาการใช
คอมพิวเตอรสอนแทนผูสอน จึงเปนแนวทางสมควรใหความสนใจ   และรับการสนับสนุนในการศึกษาและพัฒนาเปน
อยางยิ่ง สอดคลองกับ ภัททิรา  เหลืองวิลาศ (2547: 14)  กลาววา การนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการ
สอนเรียกวา  คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI: Computer-Assisted Instruction)  ทําใหการเรียนการสอนมีปฏิสัมพันธ
ระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอรได  ตอบสนองตอขอมูลที่ผูเรียนปอนเขาไปไดทันที  ทําใหผูเรียนสนุกสนาน  ไม
เบ่ือหนายกับการเรียน  กระตุนใหนักเรียนใชความคิดและหาเหตุผลมาตอบคําถามดวยตนเอง  จึงเปนการชวยเสริม
แรงจูงใจแกผูเรียนไดอยางเหมาะสม 

 จากรายงานผลการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน  ของสถาบันทดสอบการศกึษาแหงชาติ  พบวา  นักเรียน
ในระดับชั้นประถมศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรอยูในระดับที่ไมนาพอใจ  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตรในระดับประเทศมีคาเฉล่ียรอยละ   43.76   ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา มีคาเฉล่ียรอยละ   43.65  
และระดับศูนยสอบ(โรงเรียน) มีคาเฉล่ียรอยละ 44. 60  (สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาบุรีรัมย เขต 1. 2551) ซึ่งถือวาอยู
ในระดับคอนขางต่ํา ในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรในระดับชั้นประถมศึกษา ปที่ 6 
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โรงเรียนวัดบานบุขี้เหล็ก อําเภอลําปลายมาศ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมยเขต 1 ซึ่งผูวิจัยเปนครูผูสอนพบวา  
การเรียนการสอนคณิตศาสตรเปนเรื่องที่สอนใหนักเรียนเขาใจยาก ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนคอนขาง
ตํ่า เมื่อดูจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ปการศึกษา 2551 โรงเรียนตั้งเกณฑมาตรฐานไวสําหรับกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร  คือ รอยละ  80  แตผลคะแนนของนักเรียนที่ไดคิดเปนรอยละ  73.40  (แบบกรอกคะแนนการประเมินผล
ประจําป. 2551) ปญหาที่สําคัญที่สงผลตอการเรียนรูของนักเรียนที่พบคือ  นักเรียนบางสวนขาดความสนใจ และไมเห็น
คุณคาของวิชาคณิตศาสตร  มีเจตคติที่ไมดีตอวิชาคณิตศาสตรเพราะเห็นวาเปนวิชาที่เรียนยาก  เขาใจยาก  มี
แบบฝกหัดมาก  โดยเฉพาะเรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายที่จะเรียน  ไมอยาก
เรียน สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตํ่าลงดวย จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยในฐานะครูผูสอนกลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตรในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6  จึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การ
แกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มาใชเปนส่ือในการจัดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร  ชวยแกปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น รวมท้ังชวยนักเรียนที่ไม
เขาใจบทเรียนใหสามารถเรียนรูเพ่ิมเติมไดดวยตนเอง  สามารถชวยเพ่ิมประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียน 
สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ตามเกณฑ  80 /80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรบันักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 6                
 3. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  จาก
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6   ที่มีตอการเรียน ดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 
สมมติฐานของการวิจัย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  หลัง

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน 
3. ดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6มีคา  50% ขึ้นไป 

                4.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ในระดับมากขึ้นไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร ที่ใชในการดําเนินการวิจัยในครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 กลุมโรงเรียนลําปลาย
มาศ  4   อําเภอลําปลายมาศ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย เขต 1จํานวน   216  คน 
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     กลุมตัวอยาง ที่ใชในการดําเนินการวิจัยในครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนวัดบาน
บุขี้เหล็ก  กลุมโรงเรียนลําปลายมาศ  4  อําเภอลําปลายมาศ  สํานักงานเขตพ้ืน ที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย เขต  
1  จํานวน  26  คน  ซึ่งไดมาโดยใชวิธีเลือกกลุมตัวอยาง แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

2. ตัวแปรที่ใชศึกษา 
 2.1 ตัวแปรอิสระ  ไดแก  การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การ

แกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
  2.2  ตัวแปรตาม   ไดแก    

   2.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง การแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตร 
   2.2.2    ดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียน 
   2.2.3    ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ที่มีตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

3. เน้ือหาที่ใชในการวจัิย 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร  ระดับชั้นประถมศึกษา ปที่  6  เรื่อง  การ

แกโจทยปญหาคณิตศาสตร   ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร พ.ศ.  
2551   ไดแก   โจทยปญหาการบวก โจทยปญหาการลบ  โจทยปญหาการคูณ  โจทยปญหาการหาร  และโจทยปญหา
ระคน 

4. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
    ใชเวลาในการวิจัยในภาคเรียนที่  2  ปการศกึษา  2553   

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 ในการทําวิจัยครั้งนี้  เปนการวิจัยเชิงทดลองเพ่ือศึกษาประสิทธิภาพการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ทําการทดลองกับกลุมตัวอยางเพียงกลุม
เดียวมีการทดสอบกอนและหลังการทดลองดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (One Group Pretest-Posttest Design) 
 1. เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล  ประกอบดวย 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6  ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น 
  2.  แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เปนแบบปรนัย  4  
ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ  
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซึ่งเปนแบบมาตราประมาณคา (Rating 
Scale) จํานวน  1  ฉบับ 
 2. การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการทดลอง และเก็บรวบรวมขอมูลในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  
2553  ใชเวลาในการวิจัยรวม 16 ชั่วโมงโดยทําการทดลองในระหวางวันที่ 1 พฤศจิกายน 2553 ถึงวันที่  25  พฤศจิกายน 
2553 ตามลําดับขั้นตอน ดังนี้ 
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 1. ทําหนังสือขออนุญาตและขอความอนุเคราะหจากบัณฑิตวิทยาลัย เพ่ือขออนุญาตดําเนินการทดลองใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 2. ดําเนินการทดลอง  ตามลําดับขั้นตอนดังนี้ 

  2.1  ผูวิจัยปฐมนิเทศนักเรียนกลุมตัวอยาง  ชี้แจงจุดประสงคตาง ๆ และวิธีปฏิบัติในการเรียน    ดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น  
  2.2  ใหนักเรียนทําการทดสอบกอนเรียน   โดยใชแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์  ทางการเรียนที่ผูวิจัย
สรางขึ้น ซึ่งนักเรียนทราบผล  การทําแบบทดสอบกอนเรียนดวยตนเองจากโปรแกรมคอมพิวเตอร   
  2.3   ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  2.4  เมื่อนักเรียน  เรียนจบบทเรียนทั้งหมดแลว นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียน 
  2.5 ใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียน ดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
  2.6  นําผลการทดสอบกอนเรียน  การทําแบบฝกหัดทายหนวยเรียน การทําแบบฝก เสริมทักษะ  
และการทําแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนมาหาคาทางสถิติ  
  2.7  นําผลการทําแบบทดสอบกอนเรียน  และผลการทําแบบทดสอบหลังเรียนมาหาคาดัชนี
ประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  การวิเคราะหขอมูล ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

   1.  หาคาสถิติพ้ืนฐานไดแก   รอยละ  คาคะแนนเฉลี่ย ( )X   และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (S.D)  
ของคะแนนที่ไดจากการทดสอบวัดผลการเรียนรู 
   2.  ทดสอบความแตกตางของคาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับ หลังเรียนในการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคณิตศาสตรที่สรางขึ้นโดยใช t - test แบบ Dependent Samples t-test 

  3.  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/E2  (ชัยยงค  
พรหมวงศ.  2523:  133-134) 
  4.  หาคาดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชสูตร E.I   (เผชิญ  กิจระการ. 2542: 136)  
                   5.  วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน  เรื่อง  

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยหาคาคะแนนเฉลี่ย ( )X   และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยเรื่อง  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ปรากฏผลดังนี้ 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 83.85/83.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว 80/80    
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 
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                 3.  คาดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนมีคาเทากับ  0.6774 แสดงวา
นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมขึ้นรอยละ  67.74  
 4.    นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร อยูในระดับมาก   
 
อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยที่กลาวไวขางตน เกี่ยวกับการสอนสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่  6  
เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยขอนําประเด็นผลการวิจัยมาอภิปราย
ผลดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่  6  มีคาเทากับ  83.85/83.33  ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80  ที่ต้ังไว  เนื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง การแกโจทยปญหา ที่ผูวิจัยสรางขึ้น มีการสรางและพัฒนาอยางเปนระบบ  กลาวคือ  มีการศึกษาปญหา
ในการจัดการเรียนการสอน ในสาระที่ผูวิจัยสอน กลาวคือ มีการศึกษาหลักสูตร  วิเคราะหเนื้อหา  ตัวชี้วัด จุดประสงค
การเรียนรู เทคนิค  วิธีการสอน หลักการสอนตลอดจนทฤษฎีตาง ๆ ที่เกี่ยวของ  จัดทําเปนแผนการจัดการเรียนรู มีการ
ปรึกษาผูเชี่ยวชาญดานการสอนคณติศาสตรและดานการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ชวยตรวจสอบ  ปรับปรุง  มี
การทดลองใชรวมทั้งสรางโดยใชหลักการ  ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ จเด็จ  ทัศวงษา  
(2545: บทคัดยอ)ที่ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง การคูณและการหาร  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที 4  พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ  83.22/81.33   นอกจากนั้น 
พิมวรา    พรหมสถาพร  (2546: บทคัดยอ)  ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซอมเสริมวิชาคณิตศาสตร  
เรื่อง  สมการและการแกสมการ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  และ
เปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนซอมเสริมวิชาคณิตศาสตร  เรื่องสมการและการแกสมการ ดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีประสิทธิภาพเทากับ  83.75/82.25 ซึ่งสูงกวา
เกณฑ  80/80 ที่กําหนดไว  สวนปรียา  รัตนชาคริต (2548:บทคัดยอ) ไดศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน  
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่  1  พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที  
1  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่  2  เรื่อง โจทยปญหาการหาร ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 81.5/82.5  และ ราชัน  โพธิ
ขํา  (2549: บทคัดยอ)  ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร  เรื่อง  การบวก  
ลบ  คูณ  หารเศษสวน ชั้นประถมศึกษาปที่  6  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย  วิชา
คณิตศาสตร  เรื่อง  การบวก  ลบ  คูณ  หารเศษสวนชั้นประถมศึกษาปที่  6   ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 
81.92/80.64 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01  ซึ่งเปนไปตาม
สมมติฐานที่ต้ังไว  แสดงวา การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องมาจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน ที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น  เมื่อนําไปใชในกิจกรรมการเรียนการสอนแลว  ทําใหผูเรียนมีความรู  
ความเขาใจในบทเรียนดีขึ้น บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนสามารถตอบสนองความตองการของนักเรียน   
เรียนรูได  เร็ว-ชา ตามศักยภาพของนักเรียนกระตุนใหมีความอยากรูอยากเรียน  สรางแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ไดอยางดี  ซึ่งตรงกับงานวิจัยของสิรินทิพย  สุวรรวิทย (2548: บทคัดยอ)  ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร  
เรื่อง  ความสัมพันธโดยใชส่ือคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนศึกษาสงเคราะหชัยนาท  



 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
บทความฉบับเต็ม ภาคโปสเตอร 

การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับบัณฑิตศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2554 
 

379

ผลการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  เรื่อง  
ความสัมพันธโดยใชส่ือคอมพิวเตอรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 นอกจากนั้นยังสอดคลอง
กับงานวิจัยของลดามาศ  หัมพานนท (2546: บทคัดยอ) ไดศึกษาเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยการเรียนแบบรวมมือ  รูปแบบการแบงกลุมตาม
ผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement DivisionหรือSTAD)  ตามเกณฑมาตรฐาน  80/80  ที่กําหนดไว ผล
การศึกษาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5 
โดยการเรียนแบบรวมมือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05   
 3. ดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่  6 ที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   มีคาเทากับ  .6774  แสดงวานักเรียนมีความกาวหนา
ทางการเรียนเพิ่มขึ้นรอยละ 67.74 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  แสดงวา  การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  เปนเรื่องที่
นาสนใจ  เราใจ แปลกใหม  นกัเรียนไมเคยไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมในลักษณะนี้มากอน  จึงทําใหเปนที่สนใจ และทําให
นักเรียน  มีความอยากรูอยากเรียน  สงผลใหนักเรียนมีความรูเพ่ิมขึ้น และสงผลใหประสิทธิภาพในการเรียนสูงขึ้น ซึ่ง
สอดคลองกับ  กรมวิชาการ (2543: 1) กลาววา  การสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  หมายถึง การสอนที่มุงจัดกิจกรรมที่
สอดคลองกับการดํารงชีวิตเหมาะสมกับความสามารถและความสนใจของผูเรียน โดยใหผูเรยีนไดมีสวนรวมและลงมือ
ปฏิบัติจริง ทุกขั้นตอนจนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง  นอกจากนั้น ภัททิรา  เหลืองวิลาศ (2547: 14)  ไดกลาววา การนํา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนเรียกวา  คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI: Computer-Assisted 
Instruction) ทําให การเรียนการสอนมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอรได  ตอบสนองตอขอมูลที่ผูเรียน
ปอนเขาไปไดทันที  ทําใหผูเรียนสนุกสนาน  ไมเบ่ือหนายกบัการเรียน  กระตุนใหนักเรียนใชความคิดและหาเหตุผลมา
ตอบคําถามดวยตนเอง  จึงเปนการชวยเสริมแรงจูงใจแกผูเรียนไดอยางเหมาะสม ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ราชัน  
โพธิขํา (2549: บทคัดยอ)  ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย  วิชาคณิตศาสตร  เรื่อง  การ
บวก  ลบ  คูณ  หารเศษสวน ชั้นประถมศึกษาปที่  6  พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมัลติมีเดีย  วิชาคณิตศาสตร  
เรื่อง  การบวก  ลบ  คูณ  หารเศษสวน  ชั้นประถมศึกษา ปที่  6  ที่พัฒนาขึ้น  มีคาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น มีคาเทากับรอยละ  68   
 4. ผลการแสดงความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เรื่อง  การ

แกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 อยูในระดบัมากมคีาเฉล่ีย  (Χ )  เทากับ  4.34  มีคา
สวนเบ่ียงเบียนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.31  สอดคลองกับ ราชัน  โพธิขํา (2549: บทคัดยอ)  ศึกษาการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย  วิชาคณิตศาสตร  เรื่อง  การบวก  ลบ  คูณ  หารเศษสวน  ชั้นประถมศึกษาปที่  6  
พบวา   นักเรียนมีความ พึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดียอยูในระดับมาก นอกจากนั้นยังสอดคลอง
กับ เฮริทเบริก  (Hertzberg . 1959 : 113-115; อางถึงใน  โสภา  ภิรมยรัตน.  2550 : 23) ไดทําการศึกษาคนควา
ทฤษฎีที่เปนมูลเหตุที่ทําใหเกิดความพึงพอใจ เรียกวา The  Motivation  Hygiene  Theory  ซึ่งไดกลาวถึงปจจัยที่ทํา
ใหเกิดความพึงพอใจในการทํางาน 2 ปจจัย  คอื 1)ปจจัยกระตุน (Motivation Factors) เปนปจจัยที่เกี่ยวของกับการ
ทํางานซึ่งมีผลกอใหเกิดความพึงพอใจในการทํางาน เชน ความสําเร็จของงาน การไดรับการยอมรับนับถือ เปนตน  2) 
ปจจัยค้ําจุน (Hygiene Factors) เปนปจจัยที่เกี่ยวของกับส่ิงแวดลอมในการทํางานและมีหนาที่ใหบุคคลเกิดความพึง
พอใจในการทํางาน เชน เงินเดือน โอกาสที่จะกาวหนาในอนาคต เปนตน  ซึ่งปจจัยทั้งสองเปนปจจัยที่เกี่ยวกับการงาน
และส่ิงแวดลอมในการทํางาน  ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนความพึงพอใจจึงเปนส่ิงสําคัญที่จะกระตุนใหนักเรยีน
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ทํางานที่ไดรับมอบหมายหรือตองการปฏิบัติใหบรรลุผลตามวัตถุประสงคเมื่อนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน  ผลตอบแทนภายในหรือรางวัลภายในเปนผลดานความรูสึกของนักเรียนที่เกิดแกตัวนักเรียนเอง   
 สรุปไดวา  บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรือ่ง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สําหรับชั้นประถมศึกษาป
ที่ 6  ที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้มีประสิทธิภาพเทากับ 83.85/83.33  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว  80/80   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01  ดัชนีประสิทธิผลของความกาวหนาทางการเรียนของ
นักเรียนมีคาเทากับ  0.6774 ซึ่งแสดงนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้นรอยละ 67.74  นักเรียนมีความพึง
พอใจในระดับมาก  สามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สําหรับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่พัฒนาขึ้นไปใชเพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดจริง 
 
ขอเสนอแนะ 
 1.  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  1.1  ครูผูสอนควรจะใหโอกาสผูเรียนทุกคนไดมสีวนรวมในการใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ที่
ครูจัดใหกับผูเรียนทุกคนอยางเทาเทียมกัน  และใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นไดอยางอิสระ 
   1.2  ควรมีการเผยแพรและทําการสําเนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวในหองสมุดของโรงเรียน  
หองวิชาการ  หองศูนยส่ือการเรียนรู  เพ่ือเปนการขยายแหลงการเรียนรู 
 2.  ขอเสนอแนะในวิจัยคร้ังตอไป 
  2.1  ครูผูสอนควรมีความรูดานคอมพิวเตอร  มีเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาเปนของตนเองและครูตองมี
ความสามารถในการออกแบบบทเรียนดวยตนเอง  ซึ่งหากองคประกอบดังกลาวไมเกิดขึ้นในครูคนเดียวกัน อาจทําใหการ
พัฒนาเปนไปไดยาก  หากมีหนวยงานที่มีเครื่องมือและผูเชี่ยวชาญสนับสนุน  มีเอกสารงานวิจัยใหคนควาอยาง
แพรหลาย  การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนนาจะเกิดขึ้นอยางรวดเร็ว 
  2.2  ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเนื้อหาเรื่องอื่น ๆ  หรือกลุมสาระการเรียนรู
อ่ืน ๆ  ตอไป 
  2.2  ควรนําโปรแกรมอื่น ๆ มาใชรวมดวยควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปแบบตาง ๆ  
เพ่ิมมากขึ้น เชน  สามารถสงผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนโดยไมจํากัดเวลาและสถานที่  
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