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แอพพลเิคชันการตนู 3 มติ ิสงเสรมิคณุธรรมจริยธรรมเรือ่ง ลกูหมู 3 ตวั
และ เทพารกัษกบัคนตดัไม สําหรับนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่1
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บทคดัยอ

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรม เรื่องลูกหมู 3 ตัว
และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 2) ทดลองใชแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรม
จริยธรรม เรื่องลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 3) ศึกษาผลแอพลิเคชันการตูน
3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรม เรื่องลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1
กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหินลาด จํานวน 30 คน เครื่องมือการวิจัยไดแก แบบสอบถาม
ความพึงพอใจตอการใชแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัยพบวา การพัฒนาแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรม เรื่องลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษ
กับคนตัดไม สําหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 1) สวนลงช่ือเขาสูบทเรียน 2) เมนูหลักเพ่ือเขาใชงาน 3)
เมนูสื่อการตูนสงเสรมิคณุธรรมจรยิธรรม 4) เกมเสรมิทักษะและคณุธรรมจริยธรรม การออมเงินและการปลูกตนไม
ศึกษาผลความพึงพอใจของผูใชงานแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสรมิคุณธรรมจริยธรรม เรื่องลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับ
คนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 อยูในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.62, S.D. = 0.45)

คาํสาํคญั : แอพพลเิคชัน , การตนูแอนิเมชัน 3 มิติ

ABSTRACT

This research aims to 1) Develop 3D Cartoon Application Promotes Ethics The Three Little Pigs
and Satyr with Logger for Student Grade 1. 2) Trial use 3D Cartoon Application Promotes Ethics The Three
Little Pigs and Satyr with Logger for Student Grade 1. 3) Study the result of 3D Cartoon Application
Promotes Ethics The Three Little Pigs and Satyr with Logger for Student Grade 1. The target is 30 people
of Student Grade 1 at Banhinlat school. The research instruments included 3D Cartoon Application
satisfaction questionnaire. Statistics used in the research included percentage, mean, standard deviation.

The research found that: the 3D Cartoon Application Promotes Ethics The Three Little Pigs and
Satyr with Logger for Student Grade 1 consists of 1) The sign to the lessons. 2) The main menu to access
the menu. 3) Media cartoon promote your morality and ethics. 4) game that enhance skills and moral
ethics, money saving and planting trees. Satisfaction Study for the application of 3D Cartoon Application
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Promotes Ethics The Three Little Pigs and Satyr with Logger for Student Grade 1 at the highest level.
(X̅ = 4.62, S.D. = 0.45)
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บทนาํ

โลกปจจุบันน้ีมีการพัฒนาอยางรวดเร็วจึงไดมีการนําเทคโนโลยีตางๆ เขามาเปนสวนหน่ึงในการพัฒนาเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหมีความหลากหลาย ซึ่งแอนิเมชัน 3 มิตินับเปนศาสตรหน่ึงของคอมพิวเตอรท่ีนํามาพัฒนาสื่อ
ตาง ๆ อยางมากมาย เชน ภาพยนตร โฆษณา การตูน เกม เปนตน แอนิเมชัน 3 มิติ หรือภาพเคลื่อนไหวไดถูกพัฒนาใน
หลายๆดาน เชน ดานการเรียนหรือการสอนใหความรู เน่ืองจากแอนิเมชัน 3 มิติ เปนช้ินงานท่ีมีความสวยงามดูเสมือนจริง ซึ่ง
จะสรางความนาสนใจและความสนุกสนานเพลิดเพลินใหกับการเรียนรูไดมากข้ึนตามทฤษฏกีารเลือกใชสื่อการเรียนรู

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เปนสวนหน่ึงของกลุมสาระการเรียนรูหลักเพ่ือสรางพ้ืนฐาน
การคิด กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีประกอบมาจากหลายแขนงวิชา มี
ลักษณะเปน สหวิทยาการ เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีออกแบบมาเพ่ือสงเสริมศักยภาพการเปนพลเมืองดีใหแกผูท่ีรับชมนิทาน
เรื่องลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไมมีความรูในเรื่องตาง ๆ ท้ังท่ีเก่ียวของกับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและสังคม
วัฒนธรรม การจัดกระบวนการเรียนรูท่ีจะใหผูเรียนบรรลุผลการเรียนน้ัน จึงเปนสิ่งสําคัญ  เน้ือหาสาระในบทเรียนท่ีถูก
กําหนดข้ึนโดยหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เปนหลักสูตรท่ีสรางข้ึนโดยผูเช่ียวชาญและนักวิชาการจากหลายสาขาแตเน้ือหา
สาระท่ีอยูในตําราเรียนบางเน้ือหา ผูเรียนเองเกิดความรูสึก เบื่อหนาย  การเรียนในแตละช่ัวโมงจึงผานไปอยางไรประโยชน
เพราะผูเรียนเองไมไดเกิดความประทับใจในเน้ือหาเปนพิเศษ การสอนแบบบรรยายและใหทําแบบฝก จึงเปนกิจกรรมท่ีไมได
ทําใหผูเรียนใฝเรียนเทาท่ีควร ประกอบกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 1 อยูในเกณฑ ไมเปนท่ีนาพอใจ คือมีคาคะแนนท่ีรอยละ 69.72 ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงมีแนวคิดวา
ควรสรางนวัตกรรมท่ีทําใหผูเรียนสนใจในการเรียนวิชาในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมมากข้ึน โดย
นวัตกรรมท่ีผูวิจัยเลือกใช คือการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ ควรนําสิ่งท่ีเด็กชอบมาเปนสื่อในการถายทอดเน้ือหา ซึ่งจากรายงานการ
วิจัยของกรมวิชาการ  พบวา หนังสือท่ีเด็กช้ันประถมศึกษาชอบมากท่ีสุดคือ หนังสือการตูน การตูนเปนสื่อท่ีดึงดูดใจใหผูเรียน
สนใจเน้ือหาสาระไดอยางจดจอ สรางความสนุกสนานแกผูเรียน ทําใหผูเรียนรับรูเรื่องราวและจดจําไดอยางเเมนยํา ผูวิจัยจึง
คาดหวังท่ีจะใหหนังสือประกอบการตูน เรื่อง ลูกหมูสามตัว(อนวัช อุทัยวงศศักดิ์ 2554) และเทพารักษกับคนตัดไม (รวีวรรณ
อัมพะวา 2551) เพ่ือใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน

ดวยเหตุน้ีผูจัดทําจึงมีแนวคิดท่ีจะสรางแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ
เทพารักษกับคนตัดไมน้ีข้ึนมาโดยมีการสอดแทรกคติสอนใจเก่ียวกับคุณธรรมจริยธรรมลงในเน้ือเรื่องเพ่ือท่ีจะใหนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 1 ไดเรียนรูผานเน้ือหาและใชภาษาท่ีเขาใจงายอีกท้ังยังเปนการปลูกฝงและสงเสริมการมีคุณธรรมจริยธรรม
และความฉลาดทางอารมณ ใหกับเด็กและยังเพลิดเพลินกับตัวการตูนในภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ ท่ีสรางข้ึนและ
สงเสริมความรูในช้ันเรียนและนอกช้ันเรียนไดเปนอยางดีสะดวกสบายแกผูเรียนผูสอนหรือเยาวชนท่ัวไปโดยกลุมการทดลองใช
เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหินลาด ตําบลหินลาด อําเภอบานกรวด จังหวัดบุรีรัมย
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1. วตัถปุระสงคการวจิยั
1. เพ่ือพัฒนาแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคณุธรรมจรยิธรรม เรื่องลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1
2. เพ่ือศึกษาผลความพึงพอใจของผูใชงานแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคณุธรรมจรยิธรรม เรื่องลกูหมู 3 ตัว

และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1

2. เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วของ
2.1 คอมพิวเตอรกราฟก

คอมพิวเตอรกราฟก หมายถึง การสรางการตกแตงแกไข หรือการจัดการเก่ียวกับรูปภาพ โดยใชเครื่องมือ
คอมพิวเตอรในการจัดการ ยกตัวอยางเชน การ Image Retouching ภาพคนแกใหมีวัยท่ีเด็กข้ึน การสรางภาพตาม
จินตนาการ และการใชภาพกราฟกในการนําเสนอขอมูลตาง ๆ เพ่ือใหสามารถไดสื่อความหมายไดตรงตามท่ีผูสื่อสาร ตองการ
และนาสนใจยิ่งข้ึนดวยกราฟ แผนภูมิแผนภาพ เปนตน ภาพกราฟกแบงออกเปน 2 ประเภทคือ

1) กราฟกแบบ 2 มิติเปนภาพท่ีพบเห็นโดยท่ัวไปเชนภาพถายรูปวาดภาพลายเสน สัญลักษณกราฟ รวมถึง
การตูนตาง ๆ ในโทรทัศน

2) กราฟกแบบ 3 มิติ เปนภาพกราฟกท่ีใชโปรแกรมสรางภาพ 3 มิติ โดยเฉพาะ เชน โปรแกรม 3Ds Max
โปรแกรม Maya เปนตน

กราฟกกับสังคมปจจุบัน ปจจุบันเทคโนโลยไีดมีวิวัฒนาการไปคอนขางรวดเร็ว การใชระบบการติดตอสื่อสารท่ีมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน มีการกระจายของขอมูลไปอยางบลวดเร็ว โดยอาจเปนการกระจายขอมลู จากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึง และ
การท่ีจะใหคนอีกซีกโลกหน่ึงเขาใจความหมายของคนอีกซีกโลกหน่ึงน้ันเปนเรื่องท่ีไมสามารถทําไดงายนัก เน่ืองมาจากความ
แตกตางกันท้ังทางดานขนบธรรมเนียม ประเพณีวัฒนธรรม สภาพภมูิประเทศ สภาพดินฟาอากาศความเช่ือของแตละทองถ่ิน
ดังน้ันการใชงานกราฟกท่ีดีท่ีสามารถสื่อความหมายไดชัดเจนถูกตอง จะชวยใหมนุษยสามารถสื่อสารกันไดเขาใจกันได เกิน
จินตนาการรวมกัน อีกท้ังยังเกิดทัศนคติท่ีดีตอกันดวยหรือถึงข้ันคลอยตามใหปฏิบตัิตามได

2.2 เด็กปฐมวัย
เด็กปฐมวัย มาสโซเกลีย (Massoglia.1977 : 3;อางอิงในเยาวภา เดชะคุปต 2542:12) กลาววาเด็กปฐมวัย

(Early Childhood) เปนคําท่ีใชเรียกเด็กท่ีมีอายุตั้งแตปฏิสนธิจนถึง 6 ป ซึ่งอยูในวัยท่ีมีคุณภาพของชีวิตท้ังดานรางกาย
อารมณ สังคม และสติปญญาการเริ่มตนพัฒนารากฐานวงจรสมอง ใหมีศักยภาพสูงสุดถือเปนชวงโอกาสทองท่ีสําคัญท่ีสุดใน
การเรียนรู เพ่ือใหพวกเขามีความเจริญเติบโตท้ังทางรางกาย จิตใจ อารมณ และสติปญญา โครงการสังเคราะหองคความรูใน
การเลี้ยงดูเด็กปฐมวัย ท่ีพัฒนาข้ึนบนพ้ืนฐานของพัฒนาการสมองของเด็กในชวงวัยน้ี จึงเปนผลงานการวิจัยและพัฒนาข้ึนบน
พ้ืนฐานของพัฒนาการสมองของเด็กในชวงวัยน้ี จึงเปนผลงานการวิจัยและพัฒนาองคความรูท่ีมีความหมายและสําคัญยิ่งกับ
ทุกครอบครัว โดยเฉพาะอยางยิ่งผูมีหนาท่ีในการเลี้ยงดูเด็กชวงวัยน้ีโดยตรง

2.3 ความสําคัญของสื่อการเรยีนรู
สื่อเปนเครื่องมือของการเรียนรูการพัฒนาสื่อท่ีทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองเปน สิ่งสําคัญเน่ืองจากใน

ยุคปจจุบันขอมูลขาวสารความรูการใชเทคโนโลยีและการสื่อสารไดทําใหผูคนจําเปนตองพัฒนาตนเองใหสามารถรับรูเรื่องราว
ใหม ๆ ดวยตนเองและพัฒนาศักยภาพทางการคิด ซึ่งไดแกการคิดอยางสรางสรรคการคิดอยางมีวิจารณญาณการคิดอยางมี
เหตุผลการคิดใหหลากหลายดังน้ันสื่อท่ีดีจึงควรเปนสิ่งท่ีชวยกระตุนใหผูเรียนรูจักการแสวงหาความรูดวยตนเองอีกดวย
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2.4 การเลือกใชสื่อการเรียนรู
สื่อการเรียนรูแตละประเภทมีลักษณะแตกตางกันไปสื่อการเรียนรูประเภทหน่ึง ๆ อาจจะเหมาะกับเน้ือหาสาระ

เฉพาะเรื่องหรืออาจใชในการเรียนการสอนท่ัวไปสื่อบางอยางอาจจัดทําข้ึนใชเฉพาะตามความตองการของผูสอนในทองถ่ิน
ดังน้ันผูสอนจะตองรูจักเลือกใชสื่อการเรียนรูใหเหมาะสมกับเน้ือหาสาระและการจัดกิจกรรมการเรียนรูอีกท้ังเปนประโยชน
สูงสุดตอผูเรียนโดยมีแนวการดําเนินการเลือกใชสื่อดังน้ี

1) วิเคราะหหลักสูตรโดยวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรูมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันผลการเรียนรูท่ีคาดหวังราย
ป/รายภาคและสาระการเรียนรูเพ่ือกําหนดสื่อการเรียนใหเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ

2) สํารวจรวบรวมสื่อการเรียนรูจากแหลงการเรียนรูตางๆเพ่ือใหมีสื่อท่ีหลากหลายและเพียงพอ
3) วิเคราะหสื่อการเรียนรูผูสอนควรพิจารณาสื่อการเรยีนรูท่ีไดรวบรวมมาจากแหลงตางๆวาสามารถนํามาใชใน

การเรยีนรูไดหรือไมโดยพิจารณาในประเด็นตางๆ
ทําใหผูเรียนรูจักคิดวิเคราะหวิจารณหรือบูรณาการความรูตางๆมาใชแกปญหาวิธีการเลือกใชสื่อการเรียนรูไมมี

สูตรสําเร็จและไมมีเง่ือนไขวาผูสอนจะตองมีความรูในการผลิตสื่อดวยตนเองแตผูสอนควรมีความสามารถในการเลือกใชสื่อ
จัดเตรียมสื่อและรูจักนํามาใชเพ่ือเพ่ิมพูนประสิทธิผลของการเรียนการสอนโดยตระหนักวาสื่อการเรียนรูท่ีนํามาใชอํานวย
ประโยชนตอผูเรียนไดมากท่ีสุดและอยูในวิสัยท่ีผูสอนจะสามารถนํามาใชไดดีท่ีสุด

2.5 เทคนิคการสรางตัวละคร
การกําหนดและวาดตัวละคร ฉาก เรื่องราว ถาเปนงานแอนิเมชันแบบ 3D ตองสรางเรื่องราวท้ังหมดดวยการ

เขียน StoryBoard โดยจะระบุรูปราง ลักษณะของตัวละคร แลวเรียงลําดับเรื่องราวใหสอดคลองกัน
1) สรางโมเดล (Modeling) เปนการข้ึนโมเดลดวยโปรแกรมสรางงาน 3D เชน 3Ds Max, Maya, Blender,

Lightwave ใหเกิดโครงสรางแลวลงรายละเอียดพรอมตกแตงโมเดล
2) ใสพ้ืนผิวและลวดลาย เปนการใสพ้ืนผิวใหกับตัวละครหรือวัตถุท่ีเพ่ิงสรางตามท่ีเราออกแบบไวเชนตองการ

สรางแกวนํ้าพ้ืนผิวก็ควรจะมีความใสและมันวาวถาสรางคนพ้ืนผิวก็จะเปนผิวหนังและลวดลายของเสื้อผา
3) สรางการเคลื่อนไหว การใสกระดูก (Bone) เปนการกําหนดการเคลื่อนไหวของโมเดลสามารถทําไดหลาย

แบบท้ังการใสโครงรางกระดูก (Bones) การกําหนดเสนทางการเคลื่อนท่ีรวมท้ังการตั้งคียเฟรมใหโมเดลเคลื่อนไหวไปตามคีย
เฟรมน้ัน เปนตน

4) สรางฉากแสงเงามุมกลอง (Light & Cameras) หลังจากท่ีมีโมเดลเปนตัวละครหลักแลวตอมาคือการสราง
ฉากและสภาพแวดลอม จากน้ันก็ทําการจัดไฟและมุมกลองใหเขากับฉากท่ีสรางข้ึนดวย เพ่ือใหฉากมีความสมจริงตามเรื่องราว
ท่ีเราไดวางไว

5) ใสเอฟเฟคและตกแตงช้ินงาน (Effects) ในโปรแกรมสรางงาน 3D สามารถทําเอฟเฟคไดมากมาย เชน ไฟ
ลม นํ้า สายฟา แสง เลเซอร ซึ่งชวยใหงานของเรามีความนาสนใจมาก

6) ประมวลผลงานและนําไปตัดตอ (Rendering & Compositing) ข้ันตอนสุดทายน้ันคือการประมวลผลช้ินงาน
หรือการเรนเดอรเปนการทํางานใหไดไฟลภาพเคลื่อนไหวแลวนําไปตัดตอเพ่ิมเติมในโปรแกรมตัดตอใหเกิดความตอเน่ืองและ
ราบรื่นของเน้ือเรื่องเพ่ือใหงานออกมาสมบูรณแบบมากท่ีสุด
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วธิดีาํเนินการวจิยั

1. ขัน้ตอนการดาํเนนิการวจิยัประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดงันี้
1.1 ศึกษาความเปนไปได และกําหนดปญหาของระบบ
1.2 วิเคราะหขอมลูท่ีไดจากการศกึษาในข้ันท่ี 1 โดยวิเคราะหภาพรวมท้ังหมด ไมวาจะเปนสวนของการดําเนินเรื่อง

และสวนเน้ือเรื่องท้ังหมด รวมท้ังโปรแกรมท่ีเก่ียวของกับการสรางแอพพลิเคชันการตูน3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง
ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1

1.3 ออกแบบระบบโดยทําการออกแบบ
1) ผังงานของการออกแบบเน้ือเรื่อง
2) ผังงานของ Model ตัวละคร

1.4 พัฒนาระบบโดยเริ่มจาก
1) สรางตัวละคร 3 มิติ
2) การใสสีและพ้ืนผิว
3) การใสกระดูก
4) ตัดตอ ประกอบฉาก ใสเสียงพากย

1.5 เก็บรวบรวมขอมูล สรุป วิเคราะห และจัดทําคูมือการใชงานระบบ

2. เครือ่งมอืการวจิยั
แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชแอพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรม สําหรับระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 1 เปนแบบสอบถามแบบมาตรฐานสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ) โดยนําผลท่ีไดเทียบกับเกณฑ
การประเมิน (พิสุทธา อารีราษฎร. 2550 : 176) ดังน้ี

คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 – 5.00 หมายความวา ระดับมากท่ีสุด
คาเฉลี่ยเทากับ 3.50 – 4.49 หมายความวา ระดับมาก
คาเฉลี่ยเทากับ 2.50 – 3.49 หมายความวา ระดับปานกลาง
คาเฉลี่ยเทากับ 1.50 – 2.49 หมายความวา ระดับนอย
คาเฉลี่ยเทากับ 1.00 – 1.49 หมายความวา ระดับนอยท่ีสุด

3. กลุมเปาหมาย
3.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหินลาด อําเภอบานกรวด จังหวัดบุรีรมัย
3.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหินลาด จํานวน 30 คน

4. สถติทิีใ่ชในการวจิยั ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
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ผลการวจิยั

1. ผลการพฒันาระบบเพือ่พฒันาแอพลเิคชนัการตนู 3 มติ ิสงเสรมิคณุธรรมจรยิธรรม เรือ่งลกูหมู 3 ตวั และ เทพารกัษกบัคน
ตดัไม สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 1

ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาแอพพลเิคชัน การตูน 3 มิติ สงเสรมิคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษ
กับคนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ตามข้ันตอนการวิจัยในระยะท่ี 1 ไดระบบท่ีเสร็จสมบูรณ ดังภาพท่ี 1

ภาพที่ 1 แอพพลิเคชัน การตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม

จากภาพท่ี 1 แอพพลิเคชัน การตนู 3 มิติ สงเสรมิคณุธรรมจรยิธรรมเรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม
ประกอบดวย 1) สวนลงช่ือเขาสูบทเรียน 2) เมนูหลักเพ่ือเขาใชงาน 3) เมนูสื่อการตูนสงเสริมคณุธรรมจริยธรรม 4)เกมเสรมิ
ทักษะและคณุธรรมจรยิธรรม การออมเงินและการปลูกตนไม

2. ผลการศกึษาความพงึพอใจของผูใชงานแอพลเิคชนัการตนู 3 มติ ิสงเสรมิคณุธรรมจรยิธรรม เรือ่งลกูหมู 3 ตวั และ
เทพารกัษกบัคนตดัไม สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 1

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชแอพพลิเคชัน การตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษ
กับคนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีพัฒนาข้ึน กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหินลาด
จํานวน 30 คน โดยมีการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอระบบ จากน้ันนําผลการเรียนรูมาวิเคราะหดวยคาสถิติ
พ้ืนฐานเทียบกับเกณฑและสรุปผล  แสดงดังตารางท่ี 1

ตารางที่ 1 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานระดับความพึงพอใจตอการใชแอพลิเคชันการตูน 3 มติิ สงเสริมคณุธรรม
จริยธรรม

รายการ S.D. ระดบัความคดิเหน็
1. มีความถูกตอง ชัดเจน 4.72 0.35 มากที่สุด
2. มีการนําเสนอครอบคลุมตามจุดประสงค 4.44 0.37 มาก
3. มีความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 4.65 0.41 มากที่สุด
4. มีความสัมพันธตอเนื่อง นาติดตาม และ เขาใจงาย 4.70 0.39 มากที่สุด
5. ใชภาษาถกูตองเหมาะสม (ขอความและเสียงบรรยาย) 4.37 0.66 มาก
6. มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 4.65 0.72 มากที่สุด
7. สงเสริมใหผูเรียนมีการคิดวิเคราะหและเกิดองคความรู 4.39 0.46 มาก
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8. มีความเหมาะสมกับระดับผูเรียนในดานการเรียนรู 4.58 0.44 มากที่สุด
9. มีการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับทักษะของผูเรียน 4.86 0.30 มากที่สุด
10. การนําเสนอดึงดูดความสนใจ มีความทาทายทาํใหผูเรียนสนุกสนานเพลิดเพลิน 4.78 0.54 มากที่สุด
11. มีระดับความยากงาย 4.49 0.52 มาก
12. การจัดวางองคประกอบฉาก (Theme) เหมาะสมไดสัดสวน สวยงาม 4.81 0.28 มากที่สุด

โดยรวม 4.62 0.45 มากที่สุด

จากตารางท่ี 1 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจตอการใชแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคณุธรรมจริยธรรม
เรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 อยูในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.62, S.D. =
0.45) ในภาพรวมมีคาเฉลีย่เทากับ 4.62 ซึ่งอยูในระดับพอใจมากท่ีสุด ถาพิจารณาเปนรายขอพบวาขอท่ีมีคาเฉลีย่สูงสดุคือขอ
9 มีการใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับทักษะของผูเรียน รองลงมาคือขอ 12. การจัดวางองคประกอบฉาก (Theme) เหมาะสมได
สัดสวน สวยงาม สวนขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุดคือขอ 5. ใชภาษาถูกตองเหมาะสม (ขอความและเสียงบรรยาย)

อภปิรายผลการวจิยั

1. ผลการพัฒนาแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัด
ไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีพัฒนาข้ึนประกอบดวย 1) สวนลงช่ือเขาสูบทเรียน 2) เมนูหลักเพ่ือเขาใชงาน 3)
เมนูสื่อการตูนสงเสริมคุณธรรมจริยธรรม 4)เกมเสริมทักษะและคุณธรรมจริยธรรม การออมเงินและการปลูกตนไม แสดงผลได
อยางรวดเร็ว มีความสนุกสนาน มีกิจกรรมและเกมฝกทักษะ ท่ีชวยสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมได ตามทฤษฏีการเลือกใชสื่อ
การเรียนรู โดยแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ มีการกําหนดจุดประสงคท่ัวไปและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม นําเสนอผูรับรอง
เน้ือหาและผูเช่ียวชาญ กอนนํามาพัฒนาเปนแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ ซึ่งชวยสงเสริมคุณธรรมจริยธรรม สอดคลองกับ
ราชัน สมตาเตะ และคณะ (2558)  ท่ีไดทําการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง เตานอยผูอดทน ผลการวิจัยพบวา การ
ประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชันภาพรวมอยูในระดับมาก (X = 4.42, S.D. = 0.54)

2. ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจตอการใชแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ลูกหมู 3
ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ในภาพรวมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.62 ซึ่งอยูในระดับพอใจ
มากท่ีสุด เน่ืองจากแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ ท่ีพัฒนาผานการวิเคราะหจากผูรับรองเน้ือหา กิจกรรมและเกมฝกทักษะ ท่ีชวย
สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมได ทําใหเหมาะสมกับระดับของผูเรียน สงผลใหผูใชแอพพลิเคชันการตูน 3 มิติมีความพึงพอใจตอ
การใชในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด สอดคลองกับ กิติพล รีแวง และ คณะ (2556) ไดพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง วันท่ีสดใสของ
หนุมนอยจอมข้ีเกียจ ผลการวิจัยพบวา ชวยสรางแรงดึงดูดความสนใจใหกับผูเรียน และผูใชสามารถนําไปปรับปรุงตนใหมี
ความใสใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน

ขอเสนอแนะ

แอพพลิเคชันการตูน 3 มิติ สงเสริมคุณธรรมจริยธรรมเรื่อง ลูกหมู 3 ตัว และ เทพารักษกับคนตัดไม สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1  สามารถนําไปพัฒนาตอยอดหรือนําไปใชเปนตัวอยางในการพัฒนาสื่อหรือเกม และสามารถ
เพ่ิมขนาดของแอพพลิเคชันใหมีจํานวนเรื่องหรือเกมมากข้ึน
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