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บทที่ 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
บทนี้จะกล่าวถึงในภาพรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 

 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ประกอบไปด้วยหัวข้อที่ส าคัญต่อไปนี้ บทสรุปผลโครงงานปัญหาที่พบ 
ในระหว่างการจัดท าโครงงานและข้อเสนอแนะโดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

5.1  สรุปผลโครงงาน 
5.2  ปัญหาและอุปสรรค 
5.3  ข้อเสนอแนะ 

 
5.1  สรุปผลโครงงาน 
      การจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเรา
และสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  สรุปได้
ดังนี้  
 5.1.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตั วเรา 
และสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  หน่วย
การเรียนรู้ที่ 1 เรื่องพืชใกล้ตัวเรา หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องสัตว์โลกน่ารัก จะมีการบรรยายเนื้อหา
ของความหมายของพืช โครงสร้างของพืช การเจริญเติบโตของพืช การตอบสนองของพืช  
และการตอบสนองของสัตว์ และเมื่อผู้เรียนเรียนจบทุกหน่วยจะมีกิจกรรมเสริมทักษะท้ายบทเรียน  
ให้ท าทุกหน่วยการเรียนรู้ 
 5.1.2  ผลความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อการใช้งานในโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โดยได้น าสื่อไปทดลองใช้งานกับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านหนองค่าย อ าเภอเมือ จังหวัดบุรีรัมย์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.10  
ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ระดับดี 
  
5.2  ปัญหาและอุปสรรค 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเรา
และสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
เกิดปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ คือ 
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5.2.1  การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้เครื่องคอมพิวเตอร์มีจ านวนจ ากัดท าให้ 
ไม่เพียงพอต่อการใช้งานของนักเรียน 

5.2.2  ปัญหาด้านการท าภาพเคลื่อนไหวได้ก็เป็นเรื่องที่ยากเนื่องจากไม่มีกระดูกใส่เหมือน 
3 มิติ จึงขยับภาพไม่ได้เท่าท่ีควร จึงอาศัย Background Effect เข้ามาช่วย 

5.2.3  ปัญหาด้านการใช้ Action Script 2.0 เนื่องจากยังไม่ค่อยถนัด จึงต้องเปิดดูหนังสือศึกษา
การใช้งาน ท าให้พิมพ์ตกหล่นบ้างก็เกิดการผิดพลาดขึ้น งานไม่แสดงผลตามท่ีต้องการ 

5.2.4  ปัญหาด้านการอัดเสียง เนื่องจากการอัดเสียงนั้นไม่ได้ใช้ห้องอัดที่มีคุณภาพ หรือวิธีอัด 
ที่ถูกต้อง จึงท าให้คุณภาพเสียงลดลงมาด้วยและเกิดการรบกวนเสียงอีกด้วย 

 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1  ข้อเสนอแนะการน าไปใช้ 
 5.3.1.1  ก่อนการเรียนครูผู้สอนควรอธิบาย ชี้แจงถึงวิธีการใช้บทเรียนอย่างชัดเจน 
เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและสามารถน าบทเรียนมาใช้เป็นเป็นสื่อในการเรียนอย่าง  
มีประสิทธิภาพ 
 5.3.1.2  ผู้เรียนควรมีทักษะพ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพ่ือง่ายต่อการใช้บทเรียน 
 5.3.1.3  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้พัฒนาขึ้นจากโปรแกรม Adobe Flash CS6 
สามารถเล่นได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม Flash Player 
 5.3.1.4  ควรมีการเช็คอัพเดทใหม่ๆ ของ Flash Player ตลอดเวลา เพ่ือช่วยอุดช่องโหว่
ในระบบรักษาความปลอดภัย 

5.3.2  ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาต่อ 
 5.3.2.1  พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น การพัฒนารูปแบบ

ออนไลน์ การพัฒนาในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เป็นต้น 
 5.3.2.2  พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ให้สามารถใช้งานได้ในโทรศัพท์มือถือ  

เพ่ือเป็นการเพ่ิมช่องทางการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 
 
 


