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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ  
เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์  

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
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คู่มือการใช้โปรแกรม 

 การจัดท าโครงงานนักศึกษา บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 
เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์ โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้มีการด าเนินงานต้ังแต่ การจัดท าขอบเขตของโครงงานทฤษฎีและงานวิจัย 
ท่ีเกี่ยวข้อง การวิเคราะห์และการออกแบบระบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูน
แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  จะประกอบไปด้วย 2 หน่วยการเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน 
เนื้อหาบทเรียน กิจกรรมเสริมทักษะ แบบทดสอบหลังเรียน และเกมเสริมทักษะ  

 ดังนั้นจึงได้มีการจัดท าคู่มือการใช้งาน เพื่อให้ ผู้ใช้งานเข้ามาใช้ได้อย่างสะดวกถูกต้อง  
และรวดเร็วยิ่งขึ้น  

 ...1.  เริ่มต้นโดยการคลิกท่ีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ  
เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์ โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 EXE เพื่อท าการเปิดโปรแกรมข้ึนมา 

 
 

ภาพที่  ก.1 ไฟล์บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเรา
และสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
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 …2.**ผู้เรียนจะเห็นหน้าแสดงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและปุ่มเข้าสู่ระบบ ดังภาพท่ี  ก.1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  ก.2**หน้าแสดงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ...3.**ผู้เรียนจะเห็นหน้าล็อกอินเข้าบทเรียน จะให้ผู้เรียนกรอกชื่อเข้าสู่บทเรียน  ดังภาพท่ี ก.3 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่  ก.3**หน้าล็อกอินเข้าบทเรียน 
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 ...4.**ผู้เรียนกรอกชื่อเข้าสู่บทเรียนแล้ว จะปรากฏหน้ายินดีต้อนรับ ดังภาพท่ี ก.4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ภาพที่  ก.4  หน้ายินดีต้อนรับ 

 ...5.**เมื่อผู้เรียนคลิกปุ่มถัดไป จะปรากฏหน้าค าช้ีแจงบทเรียนโดยมีรายละเอียด ดังภาพท่ี ก.5 
 

 
 

ภาพที่  ก.5**หน้าค าช้ีแจงบทเรียน 
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 ...6.**เมื่อผู้เรียนคลิกปุ่มถัดไปแล้วก็จะปรากฏหน้าค าช้ีแจงแบบทดสอบก่อนเรียนให้นักเรียน 
ท าแบบทดสอบก่อนเรียนก่อน ซึ่งเป็นแบบปรนัย 30 ข้อ ดังภาพท่ี ก.6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพที่  ก.6* หน้าค าช้ีแจงก่อนท่ีจะท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 ...7.**ผู้เรียนสามารถคลิกปุ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วก็จะปรากฏหน้าแบบทดสอบก่อนเรียน
ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนก่อน จะมีค าตอบ 4 ตัวเลือก ดังภาพท่ี ก.7 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่  ก.7**หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
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 .....8.**ผู้เรียนสามารถดูผลสอบแบบทดสอบก่อนเรียนได้ ดังภาพท่ี ก.8 
 

 
ภาพที่ ก.8**หน้าแสดงผลคะแนนสอบ 

 .....9.**ผู้เรียนสามารถเข้าเมนูหลักของบทเรียนจะมีปุ่มเมนูผู้จัดท า ปุ่มเมนูบทเรียน ปุ่มเมนูเกม  
และปุ่มออกจากระบบ ผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียนได้  ดังภาพท่ี ก.9 
 

 
ภาพที่  ก.9**หน้าเมนูหลัก 
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 ........10.**ผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1และ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  ดังภาพท่ี ก.10 
 

 

ภาพที่  ก.10**หน้าจอแสดงเมนูบทเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่องพืชใกล้ตัวเรา และหน่วย 
.การเรียนรู้ท่ี 2 เรื่องสัตว์โลกน่ารัก 

 ........11.**ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนในหน่วยย่อยของหน่วยการการเรียนรู้ท่ี 1 ดังภาพท่ี ก.11 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  ก.11**หน้าจอแสดงเมนูย่อยในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 พืชใกล้ตัวเรา 
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..........12.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากแรก หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 บทท่ี 1 เรื่องพืชใกล้ตัวเรา 
ดังภาพท่ี ก.12 
 

 
 

ภาพที่  ก.12**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาเรื่องท่ี 1 พืชใกล้ตัวเรา 

..........13.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 2 อธิบายถึงโครงสร้างของพืช ดังภาพท่ี ก.13 
 

 
 

ภาพที่  ก.13**หน้าจอแสดงการอธิบายถึงโครงสร้างของพืช 
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..........14.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 3 อธิบายถึงความหมายของรากและหน้าท่ีของรากได้ 
ดังภาพท่ี ก.14 

 

ภาพที่ ก.14**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาความหมายของรากและหน้าท่ีของราก 

..-......15.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 4 อธิบายถึงความหมายของล าต้นและหน้าท่ีของ 
ล าต้นได้ ดังภาพท่ี ก.15 
 

 
 

ภาพที่  ก.15**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาความหมายของล าต้นและหน้าท่ีของล าต้น 
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.........-16.** ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 5 อธิบายถึงความหมายของดอกและหน้าท่ีของดอกได้ 
ดังภาพท่ี ก.16 

 

 

ภาพที่ ก.16**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาความหมายของดอกและหน้าท่ีของดอก 

........-.17.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 6 อธิบายถึงความหมายของผลได้ ดังภาพท่ี ก.17 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  ก.17**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาความหมายของผล 
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........-.18.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 7 อธิบายถึงความหมายของใบและหน้าท่ีของใบได้ 
ดังภาพท่ี ก.18 
 

 

ภาพที่  ก.18**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาความหมายของใบและหน้าท่ีของใบ 

..........19.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากแรก หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 บทท่ี 2 เรื่องพืชเจริญเติบโต 
ดังภาพท่ี ก.19 
 

 
 

ภาพที่  ก.19**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาเรื่องท่ี 2 เรื่องพืชเจริญเติบโต 
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.........-20.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 2 อธิบายถึงปัจจัยการเจริญเติบโตของพืช  
ดังภาพท่ี ก.20 
 

 
 

ภาพที่  ก.20**หน้าจอแสดงการอธิบายถึงปัจจัยการเจริญเติบโตของพืช 

........-.21.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 3 อธิบายถึงน้ าท่ีมีปัจจัยการเจริญเติบโตของพืช 
 และผู้เรียนสามารถใช้เมาส์คลิกลากบัวรดน้ ามารดท่ีต้นไม้ได้ ดังภาพท่ี ก.21 
 

 

ภาพที่  ก.21**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาหน่วยที่ 2 เรื่องสัตว์มีการตอบสนอง 

.......-. 
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 .22.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 4 แสดงฉากรดน้ าต้นไม้ ดังภาพท่ี ก.22 
 

 
 

ภาพที่  ก.22**หน้าจอแสดงแสดงฉากรดน้ าต้นไม้ 

..........23.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 3 อธิบายถึงธาตุอาหารท่ีมีปัจจัยการเจริญเติบโต  
ของพืชได้ ดังภาพท่ี ก.23 
 

 
ภาพที่  ก.23**หน้าจอแสดงการอธิบายถึงธาตุอาหารท่ีมีปัจจัยการเจริญเติบโตของพืช 
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. . . . . . . . .24.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิ เมชัน ฉากแรก หน่วยการเรียนรู้ ท่ี 1 บทท่ี 3 เรื่องพืช  
มีการตอบสนอง ดังภาพท่ี ก.24 

 

 
ภาพที่  ก.24**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาเรื่องท่ี 3 เรื่องพืชมีการตอบสนอง 

..........25.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 2 อธิบายถึงการตัวอย่างพืชท่ีมีการตอบสนองได้  
ดังภาพท่ี ก.25 
 

 
 

ภาพที่ ก.25**หน้าจอแสดงผลเนื้อหาเรื่องท่ี 2 
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........-.26.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 3 อธิบายถึงการตัวอย่างการตอบสนองของ
หม้อข้าวหม้อแกงลิงได้ ดังภาพท่ี ก.26 

 
ภาพที่  ก.26**หน้าจอแสดงการอธิบายถึงการตัวอย่างการตอบสนองของหม้อข้าวหม้อแกงลิง 

........-.27.**หลังจากท่ีผู้เรียนเรียนจบหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 แล้ว ผู้เรียนยังสามารถท ากิจกรรมเสริม
ทักษะท้ายบทเรียนได้ และมีหน้าอธิบายกิจกรรมเสริมทักษะท้ายบทเรียนได้ ดังภาพท่ี ก.27 
 

 

ภาพที่  ก.27**หน้าจออธิบายกิจกรรมเสริมทักษะ 
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........-.28.**ผู้เรียนสามารถใช้เมาส์คลิกลากค าตอบท่ีถูกต้องใส่ลงในช่องว่างได้และมีการจับเวลา  
15 วินาที ดังภาพท่ี ก.28 

 

 

ภาพที่  ก.28**หน้าจอแสดงกิจกรรมเสริมทักษะหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 

........-.29.**เมื่อผู้ท ากิจกรรมเสร็จ หน้าจอจะแสดงผลคะแนะท่ีท าได้ ดังภาพท่ี ก.29 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่  ก.29**หน้าแสดงผลคะแนนกิจกรรมเสริมทักษะหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
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........-.30.**หน้าเมนูย่อยของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่องสัตว์โลกน่ารัก ดังภาพท่ี ก.30 
 

 
 

ภาพที่  ก.30**หน้าเมนูย่อยของหน่วยการเรียนรูท่ี้ 2 เรื่องสัตว์โลกน่ารัก 

. . . . . . . . .31.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากแรก หน่วยการเรียนรู้ ท่ี 2 บทท่ี 1 เรื่องสัตว์  
มีการตอบสนอง ดังภาพท่ี ก.31 
 

 
 

ภาพที่  ก.31**หน้าจอแสดงการเข้าสู่เนื้อหาเรื่องท่ี 2 เรื่องสัตว์มีการตอบสนอง 
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........-.32.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 2 การยกตัวอย่างถึงส่ิงเร้าของการตอบสนองได้ ดัง
ภาพท่ี ก.32 

 

 

ภาพที่  ก.32**หน้าจอแสดงการยกตัวอย่างถึงส่ิงเร้าของการตอบสนอง 

........-.33.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 3 อธิบายถึงสัตว์ที่มีการตอบสนองต่อแสงได้ 
 ดังภาพท่ี ก.33 

 

 
 

ภาพที่  ก.33**หน้าจอแสดงการอธิบายถึงสัตว์ที่มีการตอบสนองต่อแสง 
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.......-..34.**ผู้เรียนสามารถชมแอนิเมชัน ฉากท่ี 4 อธิบายถึงสัตว์ที่มีการตอบสนองต่อสัมผัส  
ดังภาพท่ี ก.34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่  ก.34**หน้าจอแสดงการอธิบายถึงสัตว์ที่มีการตอบสนองต่อสัมผัส 

........-.35.**เมื่อผู้เรียนสามารถเลือกเมนูเนื้อหาหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  ดังภาพท่ี ก.35 
 

 
 

ภาพที่  ก.35**หน้าจอแสดงการอธิบายถึงสัตว์ที่มีการตอบสนองต่ออุณหภูมิ 
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.....--..36.**หลังจากท่ีผู้เรียนเรียนจบหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 แล้ว ผู้เรียนยังสามารถท ากิจกรรมเสริม
ทักษะท้ายบทเรียนได้ และมีหน้าอธิบายกิจกรรมเสริมทักษะท้ายบทเรียนได้ ดังภาพท่ี ก.36 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่  ก.36**หน้าจออธิบายกิจกรรมเสริมทักษะ 

..........37.**ผู้เรียนสามารถใช้เมาส์คลิกลากค าตอบท่ีถูกต้องใส่ลงในช่องว่างได้และสามาตรวจค าตอบ
ได้เมื่อน าค าตอบมาใส่ในช่องว่างครบทุกช่อง ดังภาพท่ี ก.37 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่  ก.37**หน้าจอแสดงกิจกรรมเสริมทักษะหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
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 38.**หลังจากท่ีผู้เรียนท ากิจกรรมเสริมทักษะแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
เพื่อทบทวนความรู้ในหน่วยเรียนท่ีเรียนมา แบบทดสอบหลังเรียนเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 
30 ข้อ ดังภาพท่ี ก.38 

 

 
 

ภาพที่  ก.38**หน้าแสดงแบบทดสอบหลังเรียน 

 39.**ผู้เรียนสามารถคลิกปุ่มท าแบบทดสอบหลังเรียนแล้วก็จะปรากฏหน้าแบบทดสอบ 
หลังเรียนให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนก่อน จะมีค าตอบ 4 ตัวเลือก ดังภาพท่ี ก.39 
 

 

ภาพที่  ก.39**หน้าแบบทดสอบหลังเรียน 
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 40.**ผู้เรียนสามารถดูผลสอบแบบทดสอบหลังเรียนได้ ดังภาพท่ี ก.40 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่  ก.40**หน้าแสดงผลคะแนนสอบ 

 41.**ผู้เรียนสามารถเล่นเกมเสริมทักษะได้  ดังภาพท่ี ก.41 
 

 
 

ภาพที ่ ก.41  หน้าเกมเสริมทักษะ 
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 42.**ผู้เรียนสามารถดูวิธีเล่นเกมได้ ดังภาพท่ี ก.42 
 

 
 

ภาพที่  ก.42  หน้าจออธิบายวิธีเล่นเกม 

 43.**ผู้เรียนสามารถน ารูปภาพลากมาใส่ในช่องว่างได้ให้ถูกต้อง ดังภาพท่ี ก.43 
 

 
 

ภาพที่  ก.43  หน้าจอแสดงผลสรุปคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
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 44.**ผู้เรียนสามารถเข้าดูผู้จัดท า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน  
2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้  ดังภาพท่ี ก.44 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่  ก.44**หน้าผู้จัดท า 

 45.**ผู้เรียนสามรถเลือกไม่เรียนแล้ว กดปุ่มออกจากบทเรียนได้ โดยกดปุ่มใช่ ถ้ากดปุ่มไม่ใช่ 
ก็กลับไปหน้าหลัก ดังภาพท่ี ก.45 
 

 
 ภาพที่  ก.45**หน้าออกจากระบบ 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างแบบสอบถาม 
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ตัวอย่างแบบสอบถาม 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูน
แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  
 

ค าช้ีแจง ให้ท าเครื่องหมาย ✓ ให้ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียน 
 
ตอนท่ี 1 ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ 
ตอนท่ี 2 ด้านเสียง 
ตอนท่ี 3 ด้านภาษาและตัวอักษร 
    ระดับ 5 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจมากท่ีสุด 
    ระดับ 4 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจมาก 
    ระดับ 3 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจปานกลาง 
    ระดับ 2 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจน้อย 

    ระดับ 1 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 

ข้อท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ      
1.1 หน้าจอมีสีสันสวยงาม      
1.2 ภาพน าเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา      
1.3 หน้าจอมีสีสันสวยงาม      

2. ด้านเสียง      
2.1 เสียงท่ีใช้เหมาสมกับบทเรียน      

3. ด้านภาษาและตัวอักษร      
3.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน      

3.2 ภาษาของค าบรรยายฟังถนัดและเข้าใจ      

3.3 สีตัวอักษรกับพื้นภาพเหมาะสมกัน      

3.4 ขนาดตัวอักษรท่ีเลือกใช้เหมาะสมกับเนื้อหา      

3.5 แบบอักษรอ่านง่าย      

3.6 ความเหมาะสมของแบบอักษร      
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
.................. 
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ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูน

แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
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 ตารางที่  ค.1 การประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อ 
การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน  2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเรา 
และสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  
โดยผู้เช่ียวชาญ 
 

ข้อค าถาม ผู้เชี่ยวชาญ รวม เฉลี่ย สรุปผล 
1 2 3 

1.1 +1 +1 +0 2 0.67 ใช้ได้ 
1.2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
1.3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2.1 +1 +0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
3.1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 +0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
3.3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 +1 +1 +0 2 0.67 ใช้ได้ 
3.5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
 จากตารางท่ี ค.1 พบว่าคุณภาพของแบบสอบถามโดยการประเมินความสอดคล้อง (IOC)  
ของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 
2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยผู้เช่ียวชาญพบว่า มีค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามสามารถ
น าไปใช้ในการเก็บข้อมูลได้ทุกข้อ 
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 ตารางที่ ค.2  ผลการประเมินความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรก
การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

ข้อท่ี รายการ ระดับความพึง
พอใจ 

ความหมาย 

  X  ..DS  
1. ด้านภาพ 
1.1 หน้าจอมีสีสันสวยงาม 3.83 1.07 พึงพอใจมาก 
1.2 ภาพท่ีน าเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 4.23 0.97 พึงพอใจมาก 
1.3 หน้าจอมีสีสันสวยงาม 4.17 0.91 พึงพอใจมาก 

2. ด้านเสียง 
2.1 เสียงท่ีใช้เหมาะสมกับบทเรียน 3.87 1.11 พึงพอใจมาก 

3. ด้านภาษาและตัวอักษร 
3.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน 4.20 0.82 พึงพอใจมาก 
3.2 ภาษาของค าบรรยายฟังถนัดและเข้าใจ 4.23 0.97 พึงพอใจมาก 
3.3 สีตัวอักษรกับพื้นจอภาพเหมาะสมกัน 4.17 1.15 พึงพอใจมาก 
3.4 ขนาดตัวอักษรท่ีเลือกใช้เหมาะสมกับเนื้อหา 3.90 1.24 พึงพอใจมาก 
3.5 แบบอักษรอ่านง่าย 4.13 0.86 พึงพอใจมาก 
3.6 ความเหมาะสมของแบบอักษร 4.30 0.75 พึงพอใจมาก 

เฉล่ีย 4.10 0.98 พึงพอใจมาก 
 
 จากตารางท่ี ค.2 สรุปผลความพึงพอใจของผู้ใช้งานท่ีมีต่อการใช้งานในโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง พืชใกล้ตัวเราและสัตว์โลกน่ารัก  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนบ้านหนองค่าย 3 อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 25 คน ในภาพรวมนักเรียนมีความ 
พึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.10 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด 
คือข้อท่ี 3.6) ความเหมาะสมของแบบอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.30 นักเรียนมีความพึงพอใจมาก รองลงมา
คือข้อท่ี 1.2) ภาพท่ีน าเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา มีค่าเฉล่ีย 4.20 นักเรียนมีความพึงพอใจมาก  
และข้อท่ีมีค่าเฉล่ียต่ าสุดคือข้อท่ี 1.1) หน้าจอมีสีสันสวยงาม มีค่าเฉล่ีย 3.83 นักเรียนมีความพึงพอใจมาก 

 

 

 

 


