
Chapter 2 

การออกแบบหน้าจอและการใช้คอนโทรลพื้นฐาน 

 

 การสร้างโปรแกรมด้วย VB ในข้ันตอนแรกๆ จะเป็นการออกแบบหน้าจอที่ติดต่อกับผู้ใช้ โดยน าคอนโทรลที่

มีอยู่มาออกแบบฟอรม์ให้เหมาะสม จ าเห็นได้ว่าทั้งฟอร์มและคอนโทรลนั้นเป็นเครื่องมือพื้นฐานทีส่ าคัญในการ

เขียนโปรแกรม VB ส าหรบับนน้ีจะกล่าวถึงหลักการพื้นฐานเกี่ยวกับฟอร์ม และคอนโทรลที่ควรทราบ เพือ่ให้

เข้าใจหลักการออกแบบหน้าจอมากยิ่งข้ึน 

 

2.1 คุณสมบัติ เมธอด และอีเวนต์ 

 ในการท างานกับฟอร์มและคอนโทรล เราจะต้องท าความคุ้นเคยกับ 3 ค าต่อไปนี้ คือ คุณสมบัติ 

(Properties), เมธอด (Method) และ อีเวนต์ (Event) 

 2.1.1 คุณสมบัติ (Properties)  

  เราก าหนดลกัษณะต่างๆของ ฟอร์มและคอนโทรล เช่น ปุ่มค าสั่ง ช่ือ Button1 มีคุณสมบัติทีเ่รา

ก าหนดได ้

 
ภาพท่ี 2.1 

 2.1.2 เมธอด (Method)  

  ความสามารถของ Object เป็นค าสั่งใหฟ้อรม์และคอนโทรลท างานตามที่เราต้องการ 

 

 

คณุสมบติั Text 

คณุสมบติั Height 

คณุสมบติั Width 
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 2.1.3 อีเวนต์ (Event) 

  เป็นเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนกับฟอร์ม หรือคอนโทรลทีเ่ราสามารถใส่ค าสั่งเพื่อตอบสนองได้ เช่น ถ้าเรา

ต้องการตอบสนองต่ออเีวนต์ Click ของปุ่มค าสัง่ช่ือ Button1 ให้เราดับเบลิคลิกปุ่มเพื่อเข้าสูห่น้าต่างการเขียน

โค้ด และใส่ค าสั่ง Button1.Text = “Click” จากนั้นเมื่อรันโปรแกรมให้คลิกปุ่มค าสัง่บนหน้าต่างโปรแกรม 

สังเกตเห็นค าว่า “Button1” บนปุม่ค าสั่ง จะเป็นเป็น “Click” ดังภาพที่ 2.2 

 
ภาพท่ี 2.2 

 

2.2 เนมสเปซ (Namespaces) 

 หลักการทีส่ าคัญมากอย่างหนึ่งในการเขียนโปรแกรม VB กคื็อ เนมสเปซ ซึง่จะช่วยให้การจัดการไลบรารี 

คลาส และออบเจ็กต์ต่างๆ ได้ง่ายข้ึน ท าให้ไม่เกิดความก ากวมเมื่ออ้างอิงถึงออบเจก็ต์ และระบบขอบเขตการ

ใช้งานของออบเจ็กต์ รายละเอียดของเนมสเปซจะกล่าวในบทการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ส่วนบทนีจ้ะกล่าวถึง

วิธีการอ้างอิงถึงเนมสเปซ 

 การอ้างองิเนมสเปซ ท าให้เราเรียกใช้คลาสได้ง่าย เช่น คลาส System.WinForms.Button เป็นการ

เรียกช่ือแบบเตม็ๆ ซึง่ยาวและยุ่งยาก แต่ถ้าเราอ้างองิด้วยค าสั่ง import ดังตัวอย่าง 

 
 ท าให้เราสามารถเรียกใช้คลาสภายใน WinForms ทั้งหมดได้ในทันที เช่น เรียกใช้คลาส Button แทนการ

ใช้ค าว่า System.WinForms.Button ซึ่งจะสั้นกว่าและสะดวกกว่ามาก 

 

2.3 การใช้งานฟอร์ม (Windows Forms) 

 2.3.1 ฟอร์ม หรอืที่เรียกว่า WinForms เป็นเครื่องมือที่ใช้บ่อยมากในการสร้างโปรแกรมด้วย VB โดยผู้ใช้

จะติดต่อท างานผ่านทางคอนโทรลต่างๆ ที่เราวางบนฟอรม์  

 ฟอร์มและคอนโทรลต่างๆ ที่มีใน VB นั้น เป็นคลาสที่มีอยู่ในเนมสเปซช่ือ System.Windows.Forms ซึ่ง

จะมีคลาสต่างๆ ที่ช่วยเราในการสร้างแอพพลิเคชันที่รันบนวินโดวส์ (ส าหรับความหมายของคลาสและออบ
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เจ็กต์ เราจะกล่าวถึงรายละเอียดเพิ่มเติม ในบทเรื่องการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ) โดยเนมสเปซ 

System.Windows.Forms จะมีใช้ในโปรเจ็กต์เราอยู่แล้วตั้งแต่แรก โดยสามารถเข้าไปดูได้ที่หน้าต่าง Solution 

คลิกขวาที่ช่ือโปรเจคแล้วเลือก Properties จากนั้นไปที่เมนู References ดังภาพที่ 2.3 

 

 
ภาพท่ี 2.3 

 

 2.3.2 คุณสมบัติทีส่ าคัญของฟอรม์ 

  ฟอร์มมีคุณสมบัติต่างๆ มากมาย แต่ที่เราจ าเป็นต้องรู้จกั มดีังต่อไปนี้ 

ชื่อคุณสมบัติ ค าอธิบาย 
Name * ก าหนดช่ือของฟอร์มที่เราใช้อ้างอิงถึงในโปรแกรม 
FormBorderStyle ก าหนดลกัษณะการเปลี่ยนขนาดขอบของฟอรม์ 
MinimizeBox หรือ 
MaximizeBox 

ก าหนดว่าให้ขยายหรือย่อฟอร์ม 

ControlBox ก าหนดให้ฟอร์มมีเมนูระบบทางมมุซ้ายบนสุดด้วยหรือไม่ 
Text * ก าหนดข้อความที่แสดงบนไตเตลิบาร์ของฟอร์ม 
Icon ก าหนดรปูไอคอนของฟอร์มเมื่อยอ่ (Minimize) ฟอร์ม 
Size * ก าหนด Height : ความสูง และ Width : ความกว้างของฟอร์ม 
Location * ก าหนดต าแหน่งของฟอร์มโดยคิดจากต าแหน่งบนซ้ายของหน้าจอ 
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ชื่อคุณสมบัติ ค าอธิบาย 
WindowState ก าหนดว่าเมื่อเริม่ต้นเรียกฟอร์ม จะให้อยู่ในแบบขยาย 

(Maximize), แบบย่อ (Minimize) หรือแบบธรรมดา 
Enabled * ก าหนดให้ฟอร์มสามารถตอบสนองตอ่อีเวนต์ได้หรือไม่ 
TopMost ก าหนดว่าฟอรม์นี้จะแสดงอยูเ่หนอืฟอร์มอื่นๆ เสมอหรือไม่ 

 หมายเหตุ * เป็นคุณสมบัติที่ใช้กบัคอนโทรลอื่นได้ โดยมีความหมายใกล้เคียงกัน 

 

 2.3.3 เมธอดและอีเวนต์ทีส่ าคัญของฟอร์ม 

  ฟอร์มมีเมธอดและอเีวนต์ที่เราจ าเป็นต้องรูจ้ัก ดังตารางต่อไปนี้ 

ชื่อเมธอด, อีเวนต์ ค าอธิบาย 
Load เป็นอเีวนต์ที่เกิดเมื่อเรียกฟอรม์ขึ้นมาครัง้แรก 
Resize เป็นอเีวนต์ที่เกิดเมื่อมีการเปลี่ยนขนาดของฟอร์ม 
Activated เป็นอเีวนต์ที่เกิดข้ึนเมื่อฟอร์มนั้นเป็นฟอรม์ที่เราก าลังท างานด้วย 
Deactivate เป็นอเีวนต์ที่เกิดเมื่อฟอรม์อื่นๆ กลายเป็นฟอรม์ที่แอคทฟีแทน 
Click เป็นอเีวนต์ที่เกิดเมื่อมีการใช้เมาส์คลิกบนฟอรม์ 
DoubleClick เป็นอเีวนต์ที่เกิดเมื่อมีการใช้เมาส์ดบัเบิ้ลคลิกบนฟอรม์ 
Show เป็นเมธอดที่ใช้แสดงฟอรม์ขึ้นมา 
Hide เป็นเมธอดที่ใช้ซ่อนฟอร์มไว้ 
Close เป็นเมธอดที่ใช้ปิดฟอร์ม 
Activate เป็นเมธอดที่ใช้ท าให้ฟอร์มถูกเลือกใช้งานในขณะนั้น 

 

 2.3.4 ตัวอย่างโปรแกรมแสดงการท างานของฟอร์ม 

ตัวอย่างนี้เป็นเป็นโปรแกรมที่ช่วยให้เราเข้าใจสิ่งต่างๆ เกี่ยวกับฟอร์มมากยิ่งข้ึน ซึ่งเป็นการส ร้างฟอร์มหนึ่ง

ฟอร์ม และแสดงอีเวนต์ต่างๆ ทีเกิดข้ึนบนฟอร์มว่าเกิดข้ึนในตอนใด ดูผลลัพธ์ได้จากหน้าต่าง Output โดย

โปรแกรมจะเรียกเมธอด WriteLine ของออบเจ็กต์ Console ค าสั่ง Console.WriteLine เพื่อพิมพ์ช่ืออีเวนต์ที่

เกิดข้ึนบนฟอร์มออกมา โดยมีการท างานดังนี้ 
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ภาพท่ี 2.4 

 

 ขั้นตอนการสร้างโปรเจ็กต์ 

 1) สร้างโปรเจ็กต์ใหม่ชนิด Windows Forms App  

 2) เลือก View -> Code หรือ กด F7 เพื่อเปิดหน้าต่างโค้ดข้ึนมา จากนั้นให้เลือกอีเวนต์ต่างๆ ของฟอร์ม

ตามค าสั่งในโปรแกรม โดยเลือกจาก (Form1 Events) และเลือกอีเวนต์ของฟอร์ที่ต้องการตอบสนอง ในที่นี้

เลือก 6 อีเวนต์ คือ Load, Activated, Click, Deactivate, DoubleClick, Resize 

 
ภาพท่ี 2.5 สร้างโปรเจก็ต์ใหม ่
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ภาพท่ี 2.6 เลือก (Form1 Events) และเลอืกอเีวนต์ตอบสนอง 6 ตัว 

 

 
ภาพท่ี 2.7 โปรแกรมย่อยหลังจากทีเ่ลือกอีเวนต์ 
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 3) จากนั้นในหน้าต่างโค้ดโปรแกรม ใหเ้ราใส่ค าสัง่โปรแกรมต่อไปนี้ลงไปในอีเวนต์ต่างๆ ดังนี้ 

 
ภาพท่ี 2.8 

 4) บันทึกโปรเจ็กต์และรันทดสอบโปรแกรม โดยเลือก Debug และคลิก Start โดยผลลัพธ์การรัน

โปรแกรมจะปรากฏช่ือ Form1 ข้ึนมา และเมื่อมีอีเวนต์เกิดข้ึน โปรแกรมจะพิมพ์อีเวนต์ที่เกิดข้ึนบนหน้าต่าง 

Output ดังรูป 

  
ภาพท่ี 2.9 
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 เพ่ิมเติม ค าสั่ง Console.WriteLine จะมีประโยชน์มากในการแสดงค่าข้อมูลในโปรแกรมของเราออกมา

ทางหน้าต่าง Output สามารถเรียกข้ึนมาแสดงได้โดยไปที่เมนู View-> Output หรือกดปุ่ม <Ctrl+Alt+O> 

 

 2.3.5 คอนโทรลและคอมโพเนนต์พื้นฐาน 

  ทูลบ็อกซ์ ประกอบด้วยเครื่องมือที่ใช้น ามาวางบนฟอร์มเพื่ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน มีเครื่องมือ 

2 ประเภท คือ คอนโทรล ออบเจ็กต์ที่วางบนฟอร์มที่ผู้ใช้สามารถมองเห็น เช่น ปุ่ม กล่องข้อความ เป็นต้น และ 

คอมโพเนนต ์ออบเจ็กต์ที่วางบนฟอร์มแต่ผู้ใช้มองไม่เห็น เช่น การนับเวลา เป็นต้น 

 

คอนโทรล ค าอธิบาย 
Button ให้ผู้ใช้คลิกสั่งงานมายังโปรแกรม 
Label แสดงข้อมูลให้ผู้ใช้เห็นเพียงอย่างเดียว 
Textbox รับข้อมูลจากผู้ใช้ที่ป้อนเข้ามาในโปรแกรมและแสดงผลข้อมูล 
CheckBox ให้ผู้ใช้เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก 
RadioButton ให้ผู้ใช้เลือกได้ตัวใดตัวหนึ่งจากกลุ่มตัวเลือกทั้งหมด 
ListBox ให้ผู้ใช้เลือกโดยการเลื่อนดูรายการที่ต้องการได้ 
ComboBox ให้ผู้ใช้เลือกคล้ายกับลิสต์บ็อกซ์ แต่สามารถพิมพ์ข้อมูลเข้าไปได้ด้วย 
CheckedListBox ให้ผู้ใช้เลือกรายการได้โดยเช็กที่หน้ารายการนั้น 
GroupBox รวมคอนโทรลให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน 
PictureBox ใส่ภาพประกอบและตกแต่งให้สื่อความหมายและสวยงาม 
ScrollBar เลื่อนดูข้อมูลทั้งหมดที่ไม่สามารถแสดงในคราวเดียวบนพื้นที่ที่จ ากัด 

 

คอมโพเนนต์ ค าอธิบาย 
Timer ใช้นับเวลาตามช่วงเวลาที่ก าหนดเพื่อควบคอมการท างานบางอย่าง 
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  2.3.5.1 คอนโทรลปุ่มค าสั่ง (Button) 

   ปุ่มค าสั่งมีหน้าที่หลักคือ ตอบสนองต่อการคลิกเมาส์ของผู้ใช้งานที่สั่งงานมายังโปรแกรมว่า 

ต้องการให้โปรแกรมท าอะไรต่อ  

  ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ปุ่มค าสั่ง 

  ในตัวอย่างนี้ จะแสดงการใช้งานปุ่มค าสั่ง ถ้าเราไม่ใส่ข้อความในเท็กซ์บ็อกซ์ ปุ่มค าสั่งจะไม่

ตอบสนองการท างาน แต่ถ้าเราใส่ข้อความในเท็กซ์บ็อกซ์ ปุ่มค าสั่งจะตอบสนองต่อการคลิกเมาส์ โดยแสดงช่ือ

ที่พิมพ์ในเท็กซ์บ็อกซ์บนกล่องข้อความ 

   1) สร้างโปรเจคใหม่ชนิด Windows Forms App จากนั้นให้วางคอนโทรล และเปลียนช่ือ

ปุ่มกับลาเบล ดังภาพที่ 2.10 

 
ภาพท่ี 2.10 

    

   2) สังเกตได้ว่าที่ปุ่มมีรูปภาพไอคอนเพิ่มข้ึนมา โดยโปรแกรม Visual Studio มีคลังภาพให

นักพัฒนาโปรแกรมสามารถดาวน์โหลดมาใช้ประกอบในโปรแกรมได้ฟรี เรียกว่า Visual Studio Image 

Library ในตัวอย่างเราจะใช้ไฟล์ภาพ UserProfile_16x.png มาตกแต่งบนปุ่ม มีขั้นตอนดังนี้ 

   - เปิดเว็บ Google แล้ว Search ค าว่า Microsoft Visual Studio Image Library 

   - เข้าเว็บ https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=35825 

   - คลิกที่ Download 

   - เลือก VS2017 Image Library.zip จากนั้นคลกิปุ่ม Next 

   - ท าการ Save บันทึกไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร ์

   - จะได้ไฟล์ VS2017 Image Library.zip ที่เก็บภาพไอคอนและกราฟฟิกจ านวนมาก 
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   - จากนั้นแตกไฟล์ .zip ออกมา แล้วหาโฟลเดอร์ UserProfile 

   - ก็อปปี้ไฟล์ UserProfile_16x.png มาใส่ในโฟลเดอร์โปรเจ็กต์ของเรา 

   - คลิกเลือกคอนโทรลปุ่มทีเ่ราต้องการวางภาพประกอบ 

   - ที่หน้าต่าง Properties ให้คลิกก าหนดคุณสมบัติ Image ที่   เพื่อใส่ภาพปุ่ม 

   - จะปรากฏหน้าต่าง Select Resource ที่ Project resource file ให้คลิก Import เพื่อ

เข้าไปเลอืกไฟล์ภาพที่ต้องการน ามาวางบนปุ่ม 

   - ปรากฏหน้าต่าง Open ให้เลอืกไฟล์ภาพที่จัดเตรียมเพื่อน ามาวางบนปุม่และคลิก Open 

   - กลบัมาทีห่น้าต่าง Select Resource ที่ Project resource file ให้เลือก 

UserProfil_16x และคลิกปุม่ OK จากนั้นภาพจะถูกวางบนปุ่ม ท าการจัดต าแหนง่ให้เรียบร้อยที่หน้าต่าง 

Properties ก าหนดคุณสมบัตที่ ImageAlign 

   3) ดับเบลิคลกิบนปุ่มเพื่อเข้าสู่ Code Editor จากนั้นสร้างโค้ดอีเวนต์ 

TextBox1_TextChanged แล้วให้ใส่ค าสั่งภายในอีเวนต์ต่างๆ ดังนี ้

 
ภาพท่ี 2.10 

   
ภาพท่ี 2.11 
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  2.3.5.2 คอนโทรลเท็กซบ์็อกซ์ (TextBox) 

   เป็นคอนโทรลที่เราใช้บ่อยมากในการรับข้อมูลจากผู้ใช้ที่ป้อนเข้ามาในโปรแกรม รวมทั้ง

สามารถแสดงผลและใหผู้้ใช้แก้ไขข้อมูลได้ด้วย การปรับแต่งจะอยู่ในส่วยของ Properties 

 

ตัวอย่างโปรแกรมแสดงการใช้งานเลเบล เท็กซ์บ็อกซ์ และปุม่กด 

ข้ันตอนการสร้างโปรแกรม 

  1) สร้างโปรเจคใหมเ่ป็นชนิด Windows Forms App จากนั้นวางคอนโทรลต่างๆ บนฟอรม์ และ

ก าหนดคุณสมบัติ ดังนี ้

 
ภาพท่ี 2.12 

  2) ดับเบิล้คลิกที่ปุม่ Login เพื่อเข้าสูห่น้า Code Editor ให้ใส่ค าสั่งใน Event Button1_Click 

จากนั้นดับเบลิคลิกที่ว่างบนฟอรม์สร้างโค้ดอเีวนต์ Form1_Load และใส่โค้ดการท างานดงันี ้
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ภาพท่ี 2.13 

 

  3) รันโปรแกรมทีส่ร้างมา จะได้ผลลัพธ์ดังรปู 

 
ภาพท่ี 2.14 

 

  2.3.5.3 คอนโทรลเช็กบ็อกซ์ (CheckBox) 

    คอนโทรลเช็กบ็อกซ์จะให้ผู้ใช้เลือกว่าจะเช็ก หรือไมเ่ช็ก เพียงอย่างใดอย่างหนึง่

เท่านั้น ค่าของคอนโทรลเช็กบ็อกซจ์ะอยู่ในคุณสมบัติ Checked ที่มีค่าเป็น True หรือ False หรือคุณสมบัติ 

CheckState  

ตัวอย่างโปรแกรมแสดงการใช้งานเช็กบ็อกซ์ 

  ตัวอย่างต่อไปนี้เป็นโปรแกรมแสดงการท างานของเช็กบ็อกซ์ โดยเราจะใช้เช็กบ็อกซ์ในการเลือกว่า

ต้องการตัวอักษรแบบตัวเน้น (Bold) หรือแบบตัวเอียง (Italic) จากนั้นจะปรากฏกล่องข้อความแสดงสิ่งที่เรา

เลือก 

ข้ันตอนการสร้างโปรแกรม 

  1) สร้างโปรเจคชนิด Windows Forms App ใหม่ข้ึนมา และให้เราวางคอนโทรลต่างๆ ตามรูป  

 
ภาพท่ี 2.15 
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  2) ไปที่หน้าต่าง Code Editor จากนั้นใส่ค าสั่งโปรแกรมดงันี้ 

 

 
ภาพท่ี 2.16 

  3) รันโปรแกรมทีส่ร้างมาจะไดผ้ลลัพธ์ดังรูป 

 
ภาพท่ี 2.17 
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  2.3.5.4 คอนโทรลเรดิโอบัตทอน (RadioButton) 

   คอนโทรลเรดิโอบัตทอน ท าหน้าที่คล้ายกบัเช็กบ็อกซ์ แต่คอนโทรลนี้จะสามารถเลือก

ได้เพียงตัวเลอืกเดียวเท่านั้นในกลุ่มหนึง่ 

Example จากโจทย์เดมิข้างต้น ให้เปลี่ยนจาก CheckBox เป็น RadioButton โดยให้เลอืก Bold กับ Italic 

เหมอืนเดิม แล้วรันให้ได้ผลลพัธ์ออกมาตามที่เลือก 

  2.3.5.5 คอนโทรลกรุ๊ปบอ็กซ์ (GroupBox) 

    คอนโทรลกรุป๊บ็อกซ์ใช้ส าหรจัักลุ่มคอนโทรลที่ใช้ร่วมกัน ช่วยเพิ่มความเรียนร้อย 

และความสวยงามของหน้าตาโปรแกรมมากขึ้น เช่น ใช้แบ่งเรดิโอบัตทอน บนฟอร์มออกเป็นกลุ่มๆ เป็นต้น 

ตัวอย่างโปรแกรมการใช้งานกรุ๊ปบ็อกซ ์

  เป็นการใช้กรุป๊บ็อกซ์จัดกกลุม่ เรดโิอบัตทอน เช็กบ็อกซ์ และคอนโทรลอื่นๆ ออกแบบหน้าจอเป็น

แบบฟอร์มส าหรับผู้ใช้กรอกข้อมลู และเมื่อคลกิปุ่ม Ok จะแสดงข้อมลูทัง้หมดบนกล่องข้อควา 

  1) สร้างโปรเจคใหม่ขึ้นมาชนิด Windows Forms App ช่ือ GroupBox และให้คอนโทรลต่างๆ ลง

บนฟอรม์ พร้อมทั้งก าหนดคุณสมบัติต่างๆดังนี ้

 
ภาพท่ี 2.18 
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  2) ดับเบิล้คลิ๊กที่ปุม่ Button1 จะแสดงหน้าต่าง Code Editor จากนั้นใส่โค้ดโปรแกรม ดังนี ้

 
ภาพท่ี 2.19 
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  3) รันโปรแกรมทีส่ร้างมาจะไดผ้ลลัพธ์ ดังภาพ 

  
ภาพท่ี 2.20 

 

  2.3.5.6 คอนโทรลลสิต์บอ็กซ์ (ListBox) 

   เราจะสงัเกตได้ว่าทั้งเรดโิอบัตทอนและเช็กบ็อกซ์นั้น ถ้าน ามาใช้แสดงตัวเลอืกหลายๆตัว 

จะใช้เนื้อทีบ่นฟอร์มพอสมควร ในกรณีนี้เราสามารถน าเอาคอนโทรลลสิต์บอ็กซม์าใช้แทนที่การแสดงตัวเลือก

หลายๆ ตัวได้ในแบบของรายการ  

ตัวอย่างโปรแกรมการใช้งานลิสตบ์็อกซ์ 

  1) สร้างโปรเจ็กต์ใหม่ชนิด Windows Forms App ข้ึนมา กดคอนโทรลลิสตบ์็อกซม์าวางบนฟอร์ม 

 
ภาพท่ี 2.21 
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  2) ไปที่หน้าต่าง Code Editor และใสโ่ค้ดโปรแกรมดงนี ้

 
ภาพท่ี 2.22 

  เมื่อเปิดแสดงหน้าจอโปรแกรมจะเริ่มท างานอีเวนต์ Form1_Load โดยเพิ่มรายการเข้าไปในลิสต์

บอกซ์ด้วยค าสั่ง Item.Add() จ านวน 5 รายการ สุดท้ายจะหาค่าในรายการที่ต าแหน่ง Index(0) โดยให้พิมพ์

แสดงค่าผลลัพธ์ในหน้าต่าง Output 

  3) คลิก Start เพื่อรันโปรแกรม จะแสดงรายการแรกสุดออกมาทางหน้าต่าง Output คือ One 

 
ภาพท่ี 2.23 

  4) ให้เพิ่มโค้ดในส่วนอีเวนต์ ListBox1_SelectedIndexChanged เพื่อให้ท างานเมื่อมีการเลอืก

รายการ โดยให้แสดงค่าจากรายการที่ถูกเลอืกด้วยคุณสมบตัิ Text เป็นผลลัพธ์หน้าต่าง Output ดังนี ้
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ภาพท่ี 2.24 

 

  5) เมื่อรันโปรแกรม จะแสดงรายการบนลสิต์บ็อกซ์ จากนั้นให้ผู้ใช้เลือกรายการ กจ็ะน าค่าจาก

คุณสมบัติ Text ออกมาแสดงในหน้าต่าง Output 

 
ภาพท่ี 2.25 

  6) เราสามารถหาจ านวนของรายการในลิสตบ์็อกซ์ โดยใช้คุณสมบัติ Count ของลสิต์บ็อกซ์ เช่น 

 
ภาพท่ี 2.26 
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  7) เราสามารถก าหนดว่าจะใหผู้้ใช้เลือกรายการในลิสตบ์็อกซ์ได้ทีละรายการหรือหลายรายการ โดย

ก าหนดที่คุณสมบัติ SelectionMode ซึ่งแต่ละค่าจะมีความหมายดังนี ้

 
ภาพท่ี 2.27 

- None ไม่สามารถเลือกได้ หมายถึง ลสิต์บ็อกซ์ที่แสดงอย่างเดียว ไม่สามารถเลือกได้ 

- One เลอืกได้รายการเดียว เป็นลสิต์บ็อกซ์แบบทั่วไป 

- MultiSimple เลอืกได้หลายรายการแบบ 1 กด <Spacebar> จะเป็นการเลือก

รายการในลิสตบ์็อกซ ์

- MultiExtended เลือกได้หลายรายการแบบ 2 โดยมีวิธีการกดปุ่มเลือกอยู่ 2 แบบ คือ  

 กดปุ่ม <Shift> พร้อมกบัการคลิก จะเป็นการเลอืกรายการที่อยู่ระหว่างที่

เลือกไว้ก่อนหน้ากบัรายการทีเ่ลอืกไว้ในปัจจุบัน 

 กดปุ่ม <Ctrl> พร้อมกบัการคลิกรายการที่ต้องการ จะเป็นการเลือกรายการ

ต่างๆ ในลิสตบ์็อกซ ์

  ส าหรับลิสตบ์็อกซ์ที่เลือกไดห้ลายรายการ เราสามารถทราบว่าผู้ใช้ได้เลือกรายการใด โดยการ

ตรวจสอบคุณสมบัติ SelectedItems ซึ่งเป็นคอลเล็กชันทีเ่ก็บออบเจ็กต์ Item ที่ผู้ใช้เลือกไว้ นอกจากนี้ยังมี

คุณสมบัติ SelectedIndices ที่เกบ็อินเดก็ซ์รายการแตล่ะตวัที่ผู้ใช้เลือกไว้ในลิสตบ์็อกซ์ ดังรูป 
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ภาพท่ี 2.28 

  สรุป Items รายการตัวเลือก SelectedItems ก็คือ กลุ่มของ Items ที่ถูกเลือก ส่วน Items ที่ไม่

เลือกจะไม่อยู่ในกลุ่มนี้ ดังนั้น SelectedItems จึงเป็นซับเซตของ Items เสมอ จากภาพ 2.28 จะเห็นว่า 

Items จะมี Index 5 ต าแหน่ง แต่ SelectedItems จะมี Index เพียง 3 ต าแหน่ง โดยค่าของ Index ใน Items 

และ SelectedItems จะอ้างอิงถึงรายการที่แตกต่างกัน เช่น Index ค่า 1 ใน Items คือรายการ Two แต่ค่า

ใน SelectedItems จะเป็นรายการ Three ซึ่งจุดน้ีเป็นจุดที่ท าให้สับสนและงงกันมาก 

  เพิ่มเติม จาก Code เดิม ให้ก าหนดคุณสมบัติของ SelectionMode ของลิสต์บ็อกซ์ในหน้าต่าง

คุ ณ ส ม บั ติ เ ป็ น  MultiExtended จ า ก นั้ น ไ ป ที่ ห น้ า ต่ า ง  Code Editor แ ล้ ว ส ร้ า ง โ ค้ ด อี เ ว น ต์  

SelectionIndexChanged ของ ListBox1 ให้ท างานเมื่อผู้ใช้เลือกรายการโดยจะแสดงรายการที่ถูกเลือกด้วย

คุณสมบัติ SelectedItem ดังนี ้

 
ภาพท่ี 2.29 

ListBox1.Item(0) 

ListBox1.Item(1) 

ListBox1.Item(2) 

ListBox1.Item(3) 

ListBox1.Item(4) 

 

 

ListBox1.SelectedItem(0)

ListBox1.SelectedItem(1)

ListBox1.SelectedItem(2) 
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  เมื่อรันโปรแกรม จะแสดงรายการทั้งหมดทีผู่้ใช้เลือกบนหนา้ต่าง Output 

 
ภาพท่ี 2.30 

 

  2.3.5.7 คอนโทรลคอมโบบ็อกซ์ (ComboBox) 

   คอมโบบ็อกซ์ จะรวมความสามารถของเท็กซ์บ็อกซ์และลิสต์บ็อกซ์เข้าไว้ด้วยกัน ท าให้เรา

สามารถเลือกรายการได้เช่นเดียวกับลิสต์บ็อกซ์ และแก้ไขรายการได้เหมือนกับเท็กซ์บ็อกซ์ แต่ใช้พื้นที่น้อยกว่า

ลิสต์บ็อกซ์ และใช้ค าสั่งในการท างานคล้ายกัน ดังนั้นเราสามารถน าความรู้เกี่ยวกับลิสต์บ็อกซ์มาใช้กับคอมโบ 

บ็อกซ์ได้ 

  การก าหนดค่ารูปแบบของคอมโบบ็อกซ์ เราจะก าหนดผ่านทางคุณสมบัติ DropDownStyle โดย

คอมโบบ็อกซ์มีอยู่ 3 รูปแบบ ได้แก่ 

   - ซิมเปิลคอมโบบ็อกซ์ (Simple ComboBox) เป็นคอมโบบ็อกซ์ที่แสดงรายการอยู่

ตลอดเวลา และเมื่อจ านวนรายการเกินความสูงของคอนโทรล คอนโทรลจะแสดงสกอลบาร์แนวตั้ง เพื่อใช้เลื่อน

ดูรายการที่เหลือได้ 

   - ดร็อปดาวน์คอมโบบ็อกซ์ (Dropdown ComboBox) เป็นคอมโบบ็อกซ์ที่ผู้ใช้สามารถใส่

ค่าลงไปได้โดยตรง หรือเลือกจากรายการที่มีอยู่ก็ได้ โดยการคลิกที่ปุ่มลูกศรลง เมื่อเลือกตัวเลือกใดในรายการ

แล้ว ตัวเลือกนั้นจะแสดงอยู่ช่องบนสุดของคอนโทรล 

   - ดร็อปดาวน์ลิสต์บ็อกซ์ (Dropdown ListBox) เป็นคอมโบบ็อกซ์ที่คล้ายกับลิสต์บ็อกซ์ 

แต่จะประหยัดเนื้อที่ที่ใช้แสดงรายการมากกว่า โดยที่ผู้ใช้ไม่สามารถใส่ค่าเองได้ จะเลือกข้อมูลจากรายการที่มี

อยู่ได้เท่านั้น 
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ตัวอย่างการใช้งานโปรแกรมลิสต์บ็อกซ์และคอมโบบ็อกซ์ 

  1) สร้างโปรเจคใหม่ชนิด Windows Forms App ข้ึนมา และให้วางคอนโทรลต่างๆ ลงบนฟอร์ม

พร้อมทั้งก าหนดคุณสมบัติต่างๆ ของฟอร์ม ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 2.31 

  2) ดับเบิล้คลิกที่พื้นที่ว่างบนฟอร์ม จะได้ Events Load ข้ึนมา และเข้าสูห่น้า Code Editor  จะ

ท าการสร้างโค้ดอีเวนต์ Form1_Load เอาไว้ แล้วให้เราใสค่่าเริ่มต้นของลสิต์บ็อกซ์และคอมโบบ็อกซ์เพิ่มเตมิ

ดังนี้ 

 
ภาพท่ี 2.32 
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  3) คลิกที่ลสิต์บอ็กซ์ จากนั้นไปทีห่น้าต่างคุณสมบัติและแทบ็ Events ให้ดับเบิ้ลคลิ๊กทีอ่ีเวนต์ 

SelectedIndexChanged จะเข้าสู่หน้าต่าง Code Editor ส าหรับเขียนโปรแกรม จากนั้นให้ใส่โค้ดแสดง

ข้อความจากรายการทีผู่้ใช้เลือกในลสิต์บ็อกซป์รากฎในกล่องข้อความ 

  4) คลิกที่คอมโบบอ็กซ์ จากนั้นไปทีห่น้าต่างคุณสมบัติและแท็บ Events ให้ดับเบิล้คลิกที่อีเวนต์ 

TextChanged จะเข้าสู่หน้าต่าง Code Editor ส าหรับเขียนโปรแกรม จากนั้นให้ใสโ่ค้ดแสดงข้อความจาก

รายการที่ผู้ใช้เลือกในคอมโบบ็อกซ์ให้ปรากฎในกล่องข้อความ 

 
ภาพท่ี 2.33 

 

  5) รันโปรแกรม จะแสดงผลลัพธ์ดังภาพ 

 

                   
ภาพท่ี 2.34 
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ตัวอย่างโปรแกรมแสดงการเพิ่มและลบรายการในลสิต์บอ็กซ์/คอมโบบ็อกซ์ 

  1) สร้างโปรเจคใหม่ชนิด Windows Forms App ข้ึนมา และให้วางคอนโทรลต่างๆ บนฟอร์ม 

พร้อมก าหนดคุณสมบัติ ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 2.35 

 

  2) เขียนโปรแกรมให้กับปุ่ม Add โดยดับเบิลคลิกปุ่ม Add จะปรากฏหน้าต่าง Code Editor และ

เกิดอีเวนต์ Button1_Click จากนั้นให้ใส่โค้ดรับข้อมูลจากเท็กซ์บ็อกซ์มาเพิ่มเป็นรายการอยู่ในลิสต์บ็อกซ์ 

  3) เขียนโปรแกรมให้กับปุ่ม Remove โดยดับเบิลคลิกปุ่ม Remove จะเกิดอีเวนต์ Button2_Click 

จากนั้นให้ใส่โค้ดตรวจสอบว่าผู้ใช้ได้เลือกรายการในลิสต์บ็อกซ์เพื่อจะลบออกหรือไม่ ถ้ามีจะถอดรายการที่

เลือกออก ถ้าไม่มีจะแจ้งผ่านกล่องข้อความว่าไม่สามารถถอดรายการออกได้ 

  4) เขียนโปรแกรมให้กับปุ่ม Clear โดยดับเบิลคลิกปุ่ม Clear จะเกิดอีเวนต์ Button3_Click 

จากนั้นให้ใส่โค้ดลบรายการทั้งหมดออกจากลิสต์บ็อกซ์ ดังภาพ 

Label 

TextBox 

ListBox 
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ภาพท่ี 2.36 

  5) ท าการคลกิรันโปรแกรม ทดสอบผลลัพธ์ที่ได้ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 2.37 
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  2.3.5.8 คอนโทรลพิกเจอร์บอ็กซ์ (PictureBox) 

    เป็นคอนโทรลที่ใช้แสดงภาพและยังสร้างเป็นภาพแบ็กกราวด์ให้กับฟอร์มได้ด้วย ซึ่ง

การน ารูปภาพ ไอคอน หรือภาพสัญลักษณ์ต่างๆ มาใช้บนฟอร์มจะช่วยสื่อความหมายผู้ใช้งานได้ดียิ่งขึ้น 

ตัวอย่างโปรแกรมการเพิ่มและซ่อนภาพในพิกเจอร์บ็อกซ์ 

  1) สร้างโปรเจคชนิดใหม่เป็นชนิด Windows Forms App ข้ึนมา จากนั้นให้วางคอนโทรลพิกเจอร์

บ็อกซ์และปุ่มบนฟอร์ม ตามภาพ 

 
ภาพท่ี 2.38 

  2) คลิกเลือกคอนโทรลพิกเจอร์ ไปที่ Properties และคลิกคุณสมบัต Image เพื่อเข้าไปเลือก

รูปภาพที่จะน ามาแสดงในคอนโทรลพิกเจอร์ โดยให้น าภาพมาเก็บไว้ใน Resources เพราะเมื่อเราบิลด์

โปรแกรมจะแพ็กเกจไฟล์ภาพน้ีไปด้วย ท าให้สามารถรันโปรแกรมแดสงภาพบนเครื่องต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 

 
ภาพท่ี 2.39 
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  3) เขียนโปรแกรมให้กับปุ่ม Show และ Hide  

 
ภาพท่ี 2.40 

 

  4) รันโปรแกรม จะได้ผลลพัธ์ตามภาพ 

 

  
ภาพท่ี 2.41 
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  2.3.5.8 คอมโพเนนต์ไทเมอร์ (Timer) 

    การใช้คอมโพเนนต์ไทเมอร์จะท าให้มีการท างานบางอย่างในทุกๆ ช่วงเวลาที่เรา

ก าหนด ซึ่งจะช่วยให้เราสามารถท าอย่างอื่น โดยทิ้งโปรแกรมนี้ให้ท างานตามเวลาที่ตั้งไว้ คอมโพเนนต์ไทเมอร์

จัดเป็นคอนโทรลประเภทที่เรียกว่า Non Visual interface หมายถึง จะไม่เห็นตัวคอนโทรลในขณะที่ รัน

โปรแกรมขึ้นมา ซึ่งจะพบได้บ่อยในการประยุกต์สร้างเกม แบบทดสอบ หรือการจ ากัดเวลาในการแสดงหน้าจอ

การท างานบางอย่าง 

- อีเวนต์ที่ส าคัญของ Timer คือ Tick เป็นอีเวนต์ที่เกิดข้ึนในทุกช่วงเวลาที่เราได้ก าหนด

ไว้ในคุณสมบัติ Interval 

- เมธอดของไทเมอร์ Start() คือเริ่มจับเวลา และ Stop() คือหยุดจับเวลา 

ตัวอย่างโปรแกรมการแสดงเวลาโดยใช้ไทเมอร์ 

  1) สร้างโปรเจ็กต์ใหม่ข้ึนมา จากนั้นวางคอนโทรลและคอมโพเนนต์บนฟอร์ม และก าหนดคุณสบัติ

ของไทเมอร์ ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 2.42 
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ภาพท่ี 2.43 

   2) ดับเบิล้คลิกที่คอมโพเนนต์ Timer เข้าสู่หน้าต่าง Code Editor ใส่ค าสั่งดงันี ้

 
ภาพท่ี 2.44 

   My.Computer.Clock.LocalTime.ToLongTimeString คือ การดึงเวลาปจัจบุันบน

คอมพิวเตอรเ์ครื่องนั้นออกมาอยู่ในรปูของข้อความ 

   3) คลิกรันโปรแกรมจะได้ผลลพัธ์ตามภาพ 

 
ภาพท่ี 2.45 
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ตัวอย่างการท าแบบทดสอบแบบจับเวลา 

  โปรแกรมต่อไปนี้จะแสดงการใช้งานคอมโพเนนต์ไทเมอร์ โดยจะใช้เมธอด Start() เริม่จบัเวลา เมื่อ

มีการตอบค าถาม และเมธอด Stop() จะหยุดการจบัเวลา และหากไม่สามารถตอบในเวลาทีก่ าหนด จะเรียกใช้

เมธอด Stop() เพื่อหยุดการจับเวลา 

  1) สร้างโปรเจ็กต์ใหม่ขึ้นมา จากนั้นวางคอนโทรลและคอมโพเนนต์ต่างๆ ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 2.46 

  2) ไปที่หน้าต่าง Code Editor ก าหนดตัวแปร count = 60 เป็นเวลาในการท าแบบทดสอบหนึ่ง

ข้อ และตัวแปล time เก็บจ านวนเวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ 

  3) คลิกพื้นที่ว่างบนฟอรม์ จากนั้นไปที่หน้าต่างคุณสมบัติและแท็บ Events ให้ดับเบลิคลิกีอ่ีเวนต์ 

Load จะเข้าสูห่น้าต่าง Code Editor ส าหรับเขียนโค้ดการท างานในหน้า Load ของ Form1 โดยให้ก าหนด 

Interval ค่าการจับเวลาและเรียกใช้เมธอด Start() ให้ไทเมอร์เริ่มจับเวลา 
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ภาพท่ี 2.47 

 

  4) ดับเบลิคลิกที่ปุม่กด จะแสดงหน้าต่าง Code Editor จากนั้นแทรกโค้ดหยุดนับเวลา ตรวจ

ค าตอบ แสดงผลค าตอบและเวลาที่ใช้ไป 

  5) ดับเบิลคลิกที่คอมโพเนนต์ไทเมอร์ในกรอบด้านล่าง จะแสดงหน้าต่าง Code Editor และเกิดอี

เวนต์ Timer1_Tick จากนั้นให้แทรกโค้ดส าหรับแสดงการนับเวลาถอยหลัง หยุดจับเวลาเมื่อหมดเวลา และ

แสดงกล่องข้อความแจ้ว่าผู้ใช้ไม่สามารถตอบค าถามในเวลาที่ก าหนด 

 
ภาพท่ี 2.48 

   

  6) รันเพื่อทดสอบโปรแกรม 
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  2.3.5.9 คอนโทรลสกรอลบาร์ (ScrollBar) 

   สกรอลบาร์จะใช้ในโอกาสที่ไม่สามารถแสดงผลข้อมูลทั้งหมดได้ในคราวเดียว เนื่องจากมี

พื้นที่จ ากัด หรืออาจจะใช้เป็นอินพุตในการปรับค่าข้อมูลก็ได้ ซึ่งคอนโทรลสกรอลบาร์จะมีทั้งในแนวนอนและ

แนวตั้ง ดังนี้ 

ตัวอย่างโปรแกรมแสดงการใช้งานสกรอลบาร์ 

  ตัวอย่างโปรแกรมนี้จะแสดงการใช้งานคอนโทรลสกรอลบาร์ โดยจะรับค่ารัศมีวงกลมผ่านทางสก

รอลบาร์แล้วแสดงค่ารัศมี และค านวณพื้นที่วงกลมมาทางเท็กซ์บ็อกซ์ 

  1) สร้างโปรเจ็กต์ใหม่ขึ้นมา จากนั้นวางคอนโทรลต่างๆ ดังต่อไปนี้ 

 
ภาพท่ี 2.49 

  2) ดับเบิล้คลิกที่สกรอลบาร์ จะเข้าสูห่น้าต่าง Code Editor ส าหรบัเขียนโปรแกรม และแทรกโค้ด 

ดังต่อไปนี ้

 
ภาพท่ี 2.50 
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  3) คลิกที่คอนโทรล HScrollBar1 จากนั้นไปที่ Properties และดูที่แทบ็ Events ให้ดับเบิ้ลคลิกที่อี

เวนต์ ValueChanged จะเข้าสูห่น้าต่าง Code Editor ส าหรบัเขียนโปรแกรม โดยให้แทรกโค้ดน าค่ารัศมีจาก

การปรับสกอรลบารม์าค านวณหาพื้นที่ของวงกลมและแสดงผลใน TextBox2 

 
ภาพท่ี 2.51 

  4) รันโปรแกรมจะไดผ้ลลัพธ์ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 2.52 

 




