
 
 

บทท่ี 1 
บทน ำ 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 การท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมที่มีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาเศรฐกิจของหลายประเทศ
ทั่วโลก การก าหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาของประเทศต่างๆ จึงได้มีการบูรณาการงานด้านการ
ท่องเที่ยวเป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาเศรฐกิจ ซึ่งหากประเทศใดมีแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ
ที่ชัดเจน บนพื้นฐานเศรษฐกิจที่ชัดเจน บนฐานของเศษฐกิจที่เข้มแข็ง โครงสร้างพื้นฐานที่ดีทรัพยากร 
ธรรมชาติมีความอุดมสมบูรณ์ และบุคลากรภาคการท่องเที่ยวมีศักยภาพด้วยแล้ว จะเป็นปัจจัยส าคัญ
ที่จะช่วยผลักดันให้ประเทศนั้นๆ มีข้อได้เปรียบในการแข่งขันและสามารถพัฒนาการท่องเที่ยวของ
ประเทศในเติบโตอย่างมั่นคง (กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 2558) ส่วนอุตสาหกรรมท่องเที่ยว
ของไทยในปี 2560 ที่ผ่านมา จะสร้างรายได้รวมได้ที่ 2.76 ล้านล้านบาท และคิดเป็นสัดส่วน ร้อยละ
20 ของผลิตภัณฑ์มวลรวมภายในประเทศ (Gross Domestic Product : GDP) ตามที่การท่องเที่ยว
แห่งประเทศไทย ได้จัดท าแผนการตลาดด้านการท่องเที่ยวไว้ตั้งแต่ต้นปี หรือมีรายได้จากนักท่องเที่ยว
ต่างชาติที่ประมาณ 1.8 ล้านล้านบาท จากจ านวนนักท่องเที่ยวต่างชาติประมาณ 35 ล้านคน และ
รายได้จากตลาดคนไทยท่องเที่ยวในประเทศ 9.5 แสนล้านบาท (ประชาชาติธุรกิจ, 2561) ส่วนภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือเป็นดินแดนที่ราบสูงซึ่งร่ ารวยด้วยโบราณสถานที่บ่งบอกเรื่องราวทาง
ประวัติศาสตร์ เช่น ปราสาทหิน ผาแต้ม ฯลฯ มากมายด้วยวัฒนธรรมน่าสนใจ นอกจากนี้ยังมีแหล่ง
ธรรมชาติอันงดงามด้วยรูปลักษณ์เฉพาะตัว เช่น กลุ่ มหินเทิบ เกาะแก่งกลางล าน้ าโขง ฯลฯ มี
นักท่องเที่ยวคนไทยมาเที่ยวอีสาน จ านวน 36 ล้านคน สร้างรายได้ 8.2 หมื่นล้านบาท เติบโต 10% 
เมื่อเทียบกับปีที่แล้วทั้งเชิงจ านวนคนและรายได้ ปัจจุบันสถานการณ์ตลาดท่องเที่ยวและเดินทางไป
ภาคอีสานในภาพรวมถือว่าดีขึ้น มีสายการบินให้บริการเที่ยวบินไปภาคอีสานครบทั้ง 9 สนามบิน มี
โครงการรถไฟความเร็วสูง เส้นทางกรุงเทพฯ-โคราช ได้ลงเสาเข็มไปแล้วเมื่อปลายปี 2560 ที่ผ่านมา 
(การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย, 2560) ส่วนของจังหวัดบุรีรัมย์เป็นจังหวัดในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนล่าง มีจ านวนประชากรมากเป็นอันดับที่ 5 และมีพ้ืนที่กว้างเป็นอันดับที่ 17 ของประเทศ 
(ส านักงานปกครองส่วนท้องถิ่นจังหวัดบุรีรัมย์, 2560) แผนพัฒนาจังหวัด 4  ปี (ปี 2561- 2564) 
จังหวัดบุรีรัมย์ ได้สรุปจากผลการด าเนินการที่ผ่านมา ท าให้รายได้จากการท่องเที่ยวปี 2558 เพ่ิมขึ้น
ร้อยละ 22.81 เมื่อเทียบกับ ปี 2556 (1,659.79 ล้านบาท) ผลิตภัณฑ์มวลรวมจังหวัดบุรีรัมย์มี
แนวโน้มเพ่ิมขึ้นทุกปี รายได้เฉลี่ยต่อหัวเพ่ิมขึ้น คุณภาพชีวิตประชาชนชาวจังหวัดบุรีรัมย์ดีขึ้น จึงเห็น
ควรด าเนินการต่อเนื่อง และควรเพิ่มรูปแบบการท่องเที่ยวให้มีความหลากหลาย เช่น การส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวทางธรรมชาติ การท่องเที่ยวอารยธรรม หรือการท่องเที่ยวด้านกีฬา เป็นต้น 
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นอกจากนี้ การเพ่ิมความพร้อมในสิ่งที่เชื่อมโยงการท่องเที่ยวให้มากยิ่งขึ้น เช่น ด้านความปลอดภัย
ของนัก ท่องเที่ยวหรือด้านอาหารปลอดภัย เป็นต้น (ส านักงานจังหวัดบุรีรัมย์, 2559) และอ าเภอเมือง
บุรีรัมย์เป็นอ าเภอที่มีสถานที่ท่องเที่ยวมากที่สุดในจังหวัดบุรีรัมย์มีแหล่งท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและแหล่งท่องเที่ยวมนุษย์สร้างขึ้น (ระบบฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว, 2560) และมีกิจกรรม
การท่องเที่ยวที่หลากหลายอาทิเช่น การแข่งขันฟุตบอล การแข่งขันรถยนต์ การรถจักรยานยนต์ การ
วิ่งมาราธอน เป็นต้น ท าให้นักท่องเที่ยวทั้งในประเทศและต่างประเทศเข้ามาท่องเที่ยวในอ าเภอเมือง
บุรีรัมย์ เป็นจ านวนมาก จากสถิติ ผู้ เข้าชมฟุตบอลสนามช้างอารีน่า มากที่สุด 30 ,011 คน 
(SMMSPORT, 2561) และ สนามช้างอินเตอร์เนชั่นแนลเซอร์กิต ในการแข่งขัน Moto GP ที่ผ่านมามี
นักท่องเที่ยว 205,000 คน (ไทยโพสต์, 2561) 
 เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ เป็นการบูรณาการความรู้และเทคโนโลยีทางด้านการรับรู้จาก
ระยะไกล(Remote Sensing : RS) ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic Information System 
:  GIS) และระบบดาวเทียมน าทางโลก (Global Navigation Satellite System :  GNSS) เ พ่ือ
ประยุกต์ใช้งานในด้านต่างๆ ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ โดยที่วิทยาการด้านการรับรู้จากระยะไกล
ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่ส าคัญในการศึกษาองค์ประกอบต่างๆ บนพ้ืนโลกและในชั้นบรรยากาศ เพ่ือศึกษา
และติดตามการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติได้โดยการเลือกใช้ข้อมูลจากดาวเทียมที่มี
ความละเอียดของภาพและประเภทของดาวเทียมหลากหลาย ขึ้นอยู่กับการประยุกต์ใช้ในแต่ละเรื่อง 
นอกจากนี้ข้อมูลจากการส ารวจจากระยะไกลเป็นข้อมูลที่ได้มาอย่างรวดเร็ว สามารถตอบสนองความ
ต้องการได้ทันที ส าหรับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ สามารถจัดการข้อมูลเชิงพ้ืนที่ วิเคราะห์ข้อมูล
และประยุกต์ใช้ในการวางแผนจัดการทรัพยากรธรรมชาติต่างๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ศูนย์วิจัยภูมิ
สารสนเทศเพ่ือประเทศไทย, 2554) 
 ระบบการจัดการฐานข้อมูล หรือซอฟต์แวร์ที่ดูแลจัดการเกี่ยวกับฐานข้อมูล จะช่วยอ านวย
ความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ทั้งในด้านการสร้าง การปรับปรุงแก้ไขการเข้าถึงข้อมูล และการจัดการเกี่ยวกับ
ระบบแฟ้มข้อมูลทางกายภาพ ภายในฐานข้อมูลซึ่งต่างไปจากระบบแฟ้มข้อมูลคือ หน้าที่เหล่านี้ จะ
เป็นของโปรแกรมเมอร์ ในการติดต่อฐานข้อมูลไม่ว่าจะด้วยการใช้ค าสั่งในกลุ่ม DML หรือ DDL หรือ 
จะด้วยโปรแกรมต่าง ๆ ทุกค าสั่งที่ใช้กระท ากับฐานข้อมูลจะถูกโปรแกรม DBMS น ามาแปล 
(Compile) เป็นการกระท าต่าง ๆ ภายใต้ค าสั่งนั้น ๆ เพื่อน าไปกระท ากับตัวข้อมูลใน ฐานข้อมูลต่อไป 
ระบบจัดการฐานข้อมูลโดยทั่วไปนั้น ควรจะมีความสามารถในการอนุญาต ให้ผู้ใช้สร้างฐานข้อมูลใหม่
ได้ พร้อมทั้งระบุโครงสร้างของข้อมูลได้ โดยอาศัยภาษา ส าหรับการออกแบบข้อมูล (Data 
Definition Language : DDL) อีกทั้งมีความสามารถในการดึง เปลี่ยนแปลง และปรับปรุงข้อมูลได้ 
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โดยอาศัยภาษา ส าหรับการจัดการข้อมูล (Data Manipulation Language : DML หรือ Query 
Language) นอกจากนี้ ระบบจัดการฐานข้อมูล ควรจะมีความสามารถ ในการจัดเก็บแฟ้มข้อมูลขนาด
ใหญ่ๆ มาก ตั้งแต่ขนาดจิกะไบต์ (Gigabyte ซึ่งมีค่าเท่ากับ 1,073,741,824 ไบต์) ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ กล่าวคือ สามารถดูแลรักษาข้อมูลเหล่านั้น ให้ถูกต้อง และปลอดภัยได้เป็นอย่างดี ทั้งนี้ 
มีความเป็นไปได้ที่ผู้ใช้หลาย ๆ คนจะเรียกใช้ ข้อมูลเดียวกันในเวลาเดียวกัน ซึ่งในกรณีนี้ ระบบ 
จัดการฐานข้อมูลควรจะมีความสามารถในการ จัดการท างานให้แก่ผู้ ใช้ทุก ๆ คนอย่างถูกต้อง และ
ท้ายสุดเมื่อระบบฐานข้อมูลล้มเหลวด้วย สา เหตุใดก็ตาม ระบบจัดการฐานข้อมูลควรจะ มี
ความสามารถในการดึงข้อมูลที่ถูกต้องและ ทันสมัยที่สุดกลับมาให้ผู้ใช้ได้ด้วย (จุฬารัตน์ ตันประเสริฐ, 
2544)  
 ในปัจจุบันอินเทอร์เน็ตมีบทบาทและมีความส าคัญต่อชีวิตประจ าวันของคนเราเป็นอย่าง
มากเพราะท าให้วิถีชีวิตเราทันสมัยและทันเหตุการณ์อยู่เสมอ เนื่องจากอินเทอร์เน็ตจะมีการเสนอ
ข้อมูลข่าวปัจจุบัน และสิ่งต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นให้ผู้ใช้ทราบเปลี่ยนแปลงไปทุกวัน สารสนเทศที่เสนอใน
อินเทอร์เน็ตจะมีมากมายหลายรูปแบบเพ่ือสนองความสนใจและความต้องการของผู้ใช้ทุกกลุ่ม 
อินเทอร์เน็ตจึงเป็นแหล่งสารสนเทศส าคัญส าหรับทุกคนเพราะสามารถค้นหาสิ่งที่ตนสนใจได้ในทันที
โดยไม่ต้องเสียเวลาเดินทางไปค้นคว้าในห้องสมุดหรือแม้แต่การรับรู้ข่าวสารทั่วโลกก็สามารถอ่านได้ใน
อินเทอร์เน็ตจากเว็บไซต์ต่างๆ ของหนังสือพิมพ์ ดังนั้นอินเทอร์เน็ตจึงมีความส าคัญกับวิถีชีวิตของ
คนเราในปัจจุบันเป็นอย่างมากในทุก ๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นบุคคลที่อยู่ในวงการธุรกิจ การศึกษา ต่างก็
ได้รับประโยชน์จากอินเทอร์เน็ตด้วยกันทั้งนั้น (กัญญา เต็งโล่ง , 2556) อินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือ
ส าคัญอย่างหนึ่งในการประยุกต์ใช้ไอที หากเราจ าเป็นต้องอาศัยข้อมูลข่าวสารในการท างานประจ าวัน 
อินเทอร์เน็ตจะเป็นช่องทางที่ท าให้เราเข้าถึงข้อมูลได้ในเวลาอันรวดเร็ว ข่าวสารหรือเหตุการณ์ความ
เป็นไปต่าง ๆ ทั่วโลกที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน สามารถสืบค้นได้จากอินเทอร์เน็ตเช่นกัน อินเทอร์เน็ตจึงเป็น
แหล่งข่าวที่ทันสมัยและช่วยให้รับรู้ข่าวสารที่เกิดขึ้นในมุมอ่ืน ๆ ของโลกได้อย่างรวดเร็วกว่าสื่ออ่ืนๆ 
อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลแหล่งใหญ่ที่สุดของโลก และเป็นที่รวมทั้งบริการและเครื่องมือ
สืบค้นข้อมูลหลายประเภท จนกระทั่งกล่าวได้ว่าอินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือส าคัญอย่างหนึ่งในการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทั้งในระดับบุคคลและองค์การ (วนิดา บุญพิเชฐวงศ์, 2551) 
 ปัจจุบันแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ มีจ านวนมากแต่การประชาสัมพันธ์
แหล่งท่องเที่ยวจะประชาสัมพันธ์ทั้งจังหวัดบุรีรัมย์ ข้อมูลของแหล่งท่องเที่ยวออนไลน์ที่กระจัด
กระจายอยู่ตามเว็บไซต์ต่างๆ และไม่แบ่งตามประเภทการท่องเที่ยว นักท่องเที่ยวผู้เดินทางท่องเที่ยว
มักจะมีเหตุผลหรือประเภทของจุดมุ่งหมายในการเดินทางที่แตกต่างกันออกไปโดยมีปัจจัยประกอบที่
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เป็นตัวสนับสนุน เช่น อายุ ความชอบ ค่าใช้จ่าย และลักษณะการเดินทาง เป็นต้น ดังนั้นการแบ่ง
ประเภทการท่องเที่ยวจึงเป็นประโยชน์อย่างมากแก่นักท่องเที่ยวที่มีวัตถุประสงค์ชัดเจนในการท่อง 
เที่ยว การประยุกต์ใช้แผนที่ร่วมกับสื่อออนไลน์เว็บไซต์ ในการน าเสนอแหล่งท่องเที่ยวจึงจ าเป็นอย่าง
มาก เพ่ือ ให้นักท่องเที่ยวเข้าถึงข้อมูลได้ตามความต้องการของนักท่องเที่ยวแต่ละประเภทของ
จุดมุ่งหมายในการเดินทางโดยการแบ่งประเภทการท่องเที่ยว ด้วยเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศและ
เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตที่จะ รวบรวมข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวบนเว็บไซต์ต่างๆ มาจัดท าเป็นฐานข้อมูลไว้
ด้วยกัน ให้นักท่องเที่ยวเป็นผู้ใช้งานได้แบบมีประสิทธิภาพ เพ่ือเป็นทางเลือกให้นักท่องเที่ยวในการ
เดินทางท่องเที่ยว ตามกลยุทธ์การส่งเสริมการตลาดและประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวจากแผนพัฒนา
จังหวัดบุรีรัมย์ 4 ปี  

 
วัตถุประสงค ์
 1. จัดท าฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 2. จัดท าเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ตาม
ประเภทการท่องเที่ยว 
  

ขอบเขตของกำรวิจัย 
 พ้ืนที่ศึกษาอ าเภอเมืองบุรีรัมย์มี พ้ืนที่ 718.24 ตารางกิโลเมตร หรือ 437,807 ไร่ คิดเป็น
ร้อยละ 14.70 ของพ้ืนที่จังหวัดบุรีรัมย์(ศูนย์บริการข้อมูลอ าเภอ, 2016)  ต้ังอยู่ทางตอนกลางของ
จังหวัด มีอาณาเขตติดต่อกับเขตการปกครองข้างเคียงดังต่อไปนี้  
  ทิศเหนือ ติดต่อกับอ าเภอคูเมืองและอ าเภอบ้านด่าน 

  ทิศตะวันออก ติดต่อกับอ าเภอบ้านด่าน อ าเภอห้วยราช และอ าเภอกระสัง 
  ทิศใต้ ติดต่อกับอ าเภอพลับพลาชัย อ าเภอประโคนชัย อ าเภอนางรอง และ

อ าเภอช านิ 
  ทิศตะวันตก ติดต่อกับอ าเภอล าปลายมาศ 
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ภำพที่ 1-1 แผนที่ขอบเขตพ้ืนศึกษา อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
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กรอบแนวควำมคิดในกำรวิจัย 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1-2 กรอบแนวคิดการวิจัย

แหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ มีจ านวนมากแต่การประชาสัมพันธ์แหล่ง

ท่องเที่ยวจะประชาสัมพันธ์ทั้งจังหวัดบุรีรัมย์ ข้อมูลของแหล่งท่องเที่ยวออนไลน์ที่กระจัดกระจาย

อยู่ตามเว็บไซต์ต่างๆ และไม่แบ่งตามประเภทการท่องเที่ยว นักท่องเที่ยวผู้เดินทางท่องเที่ยวมักจะมี

เหตุผลหรือประเภทของจุดมุ่งหมายในการเดินทางที่แตกต่างกันออกไปโดยมีปัจจัยประกอบที่เป็น

ตัวสนับสนุน หรือแรงผลักที่เป็นส่วนบุคคลซึ่งไม่เท่ากัน จึงมีความจ าเป็นที่ต้องแบ่งประเภทการ

ท่องเที่ยว 

 

 

ปัจจุบนั และเจา้หนา้ท่ียงัไม่ทราบต าแหน่งของแผงลอยในเขตเทศบาลเมืองจงัหวดับุรีรัมยไ์ดช้ดัเจ 

ปัญหาท่ีส าคญัแผงลอยของเทศบาลเมืองจงัหวดับุรีรัมย ์เน่ืองจากเจา้หนา้ท่ีเทศกิจนั้นจ าเป็นตอ้ง

เก็บขอ้มูลสารสนเทศต่างๆ ของผูป้ระกอบการแผงลอย ซ่ึงยงัเป็นการจดบนัทึกขอ้มูลเป็นแฟ้ม

ประวติัของผูป้ระกอบการร้านขายแผงลอย 

 

- จัดท าฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว 

- จัดท าเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว 
- จัดท าเส้นทางการท่องเที่ยว ตามประเภทแหล่ง

ท่องเที่ยว 
 

ส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูลแหล่ง
ท่องเที่ยวจากอินเตอร์เน็ตและลงพ้ืนที่
จับพิกัดต าแหน่ง (GPS) และถ่ายภาพ 
 

จัดท าเว็บไซต์ โดยใช้หลักการพัฒนา

ระบบ SDLC 

 
- ฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว 

- เว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว 
- เส้นทางการท่องเที่ยว ตามประเภทแหล่ง

ท่องเที่ยว 
ประยกุต ์

 นักท่องเที่ยวหรือผู้ที่สนใจสามารถสืบค้นข้อมูล แผนที่ รูปภาพของแหล่งท่องเที่ยวและ
สามารถท่องเที่ยวได้ตามเส้นทางแหล่งท่องเที่ยว ในอ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ตามประเภทของ
แหล่งท่องเที่ยว 
 หน่วยงานส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวสามารถน าข้อมูลไปใช้เพ่ือเป็น
แนวทางในการวางแผนจัดการและพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 

จัดท าเส้นทางการท่องเที่ยวตามประเภท

การท่องเที่ยว ด้วยโปรแกรม Google 

my map 
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ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1.นักท่องเที่ยวหรือผู้ที่สนใจสามารถสืบค้นข้อมูล แผนที่ และรูปภาพของแหล่งท่องเที่ยว
อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ตามประเภทของแหล่งท่องเที่ยว 

   2.นักท่องเที่ยวหรือผู้ที่สนใจสามารถท่องเที่ยวได้ตามเส้นทางแหล่งท่องเที่ยวแต่ละ
ประเภท ในอ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์  
 3.หน่วยงานส่วนท้องถิ่น และหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวสามารถน าข้อมูลไปใช้เพ่ือเป็น
แนวทางในการวางแผนจัดการและพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
ตำรำงท่ี 1-1 ขั้นตอนการด าเนินการศึกษา 

 

กำรด ำเนินงำนวิจัย 

ช่วงเดือนสิงหำคม – พฤศจิกำยนพ.ศ. 2561 

สิงหำคม กันยำยน ตุลำคม พฤศจิกำยน 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

วางแผนงานวิจัย                 

เก็บรวบรวมข้อมูล                 

วิเคราะห์ข้อมูล                 

ออกภาคสนาม                 

เขียนรายงานวิจัย                 

น าเสนอผลวิจัย                 

รวม 16 สัปดาห์ 

 

นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 ฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว หมายถึง ข้อมูลต าแหน่งที่ตั้ง ชื่อ รูปภาพ รายละเอียด ของ
แหล่งท่องเที่ยว 
 ประเภทการท่องเที่ยว หมายถึง การแบ่งแหล่งท่องเที่ยว ใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
ออกเป็นประเภทตามทฤษฎีประเภทการท่องเที่ยว 
 เส้นทางการท่องเที่ยว หมายถึง เส้นทางการท่องเที่ยวตามประเภทการท่องเที่ยวเชื่อมโยง
กันแต่ละสถานที



 
 

 
 

บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎี เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  
 การเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการท่องเที่ยวแบบออนไลน์ กรณีศึกษา อ าเภอ
เมือง จังหวัดบุรีรัมย์ผู้วิจัยได้ค้นคว้าและรวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือสนับสนุน
งานวิจัยเรื่องการเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการท่องเที่ยวแบบออนไลน์ กรณีศึกษา อ าเภอ
เมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ได้ท าการเรียงล าดับเนื้อหาประกอบด้วย 
  2.1 ความเป็นมาของจังหวัดบุรีรัมย์ 
  2.2 บริบทเชิงพ้ืนที่ของอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 
  2.3 ประเภทของการท่องเที่ยว 
  2.4 เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ 
  2.5 วงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) 
  2.6 เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต 
  2.7 กูเก้ิลไซต์ (Google Sites) 
  2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 ควำมเป็นมำของจังหวัดบุรีรัมย์ 
เมืองบุรีรัมย์ มีลักษณะค่อนข้างแตกต่างจากเมืองโบราณทั่วไปของไทย เนื่องจากตัวเมือง

บุรีรัมย์ปัจจุบันมิได้เป็นเมืองใหญ่ที่เป็นศูนย์รวมของเมืองน้อยต่าง ๆ เช่นกรณี เมืองอุบลราชธานี หรือ
เมืองนครราชสีมา แต่เป็นการรวมตัวของเมืองเล็กๆ ที่มีลักษณะเท่าเทียมกันหลายเมืองผนวกเขาเป็น
เมืองเดียวกัน แล้วพัฒนาเป็นจังหวัดบุรีรัมย์ดังทุกวันนี้ โดยสืบทอดมาจากความเป็นอยู่ของประชาชน
ในท้องถิ่นดินแดนอันเป็นที่ตั้งจังหวัดบุรีรัมย์มีเมืองและชุมชนโบราณอยู่เป็นจ านวนมาก ดังปรากฏ
ร่องรอยของคันดิน และคูเมืองเกินกว่า 140 แห่ง ลักษณะของเมืองเหล่านั้นเป็นรูปทรงกลมเกือบ
ทั้งสิ้นมีคูน้ าคันดินล้อมรอบถึง 3 ชั้น พร้อมกับพบหลักฐานพระพุทธรูปสมัยทวารวดี เครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องมือเครื่องใช้ นอกจากนี้หลักฐานทางด้านสถาปัตยกรรม อาทิ ปราสาทหินเขาพนมรุ้ง ปราสาท
เมืองต่ า รวมถึงศิลาจารึกซึ่งพบที่พนมรุ้ง พ้ืนที่ตั้งของบุรีรัมย์เคยเป็นที่ตั้งของอาณาจักรที่รุ่งเรืองมาแต่
ครั้งสมัยทวารวดี (พุทธศตวรรษที่ 12-16) เชื่อมต่อจนถึงสมัยลพบุรี (พุทธศตวรรษที่ 12-18) มีกษัตริย์
ที่มีอ านาจปกครองเป็นอิสระ มีประชาชนอยู่กันค่อนข้างหนาแน่น จนสามารถเกณฑ์แรงงานสร้างศา
สนสถานที่ยิ่งใหญ่ได้ ต่อมาเมืองต่างๆดังกล่าวคงเริ่มเสื่อมอ านาจลง และแตกแยกด้วยเหตุจากภัย
ธรรมชาติหรือสงคราม จึงได้ร้างไป ประชาชนจ านวนหนึ่ง ที่รอดพ้นจากภัยได้กระจายตัวหลบตามป่า



9 
 

 
 

ชายแดนตั้งเป็นชุมชนเล็กๆ เรียกว่าเขมรป่าแดง สมัยที่ขอมมีอ านาจมากได้เขามาปกครองดินแดน
แถบนี้เป็นเวลานาน และใช้เป็นต้นทางติดต่อระหว่างทาง พุทไธสมันกับหัวเมือง ขึ้นทางภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือได้แก่ เมืองพิมายและ สกลนคร โดยผ่านช่องเสม็ดและช่องอ่ืนๆ มีหลัดฐานจาก
รูปถนนโบราณจากข้างบ้านละลม พะเนา ที่ต าบลจันดุม อ าเภอประโคนชัย ตรงไปทางบุรีรัมย์ผ่าน
เมืองโบราณหลายเมือง ขึ้นไปพุทไธสงและต่อจากนั้นมีศิลาปักเป็นระยะไปสกลนครทางด้านอ าเภอพิ
มาย ยังมีหลักศิลาปักเป็นตอน ๆ มีซากเมืองโบราณเป็นระยะ ๆ ไปยังพิมายและพนมรุ้ง หลังจากขอม
หมดอ านาจแล้ว ไทยจึงได้แผ่อาณาเขตเข้าครอบครองดินแดนแถบนี้ สมัยสมเด็จพระนารายณ์
มหาราชเมืองนครราชสีมา ปกครองเมืองขึ้น 5 เมือง คือ สครจันทึกชัยภูมิ พิมาย บุรีรัมย์ นางรอง 
โดยโปรดให้พระยายมราช (สังข์) ครองเมือง ต่อมาได้ขยายเมืองเพ่ิมขึ้นอีก 9 เมือง คือ จัตุรัส เกษตร
สมบูรณ์ ภูเขียว ชนบท พุทไธสง ตะลุง(ประโคนชัย) รัตนบุรี และปักธงชัย นอกจากนี้ยังได้อ้างถึง
ประชุมพงศาวดารฉบับความส าคัญ ฉบับ 3 ของหลวงวิจิตรวาทการ ซึ่งกล่าวถึงบุรีรัมย์ เดิมชื่อโนน
ม่วง ตั้งสมัยกรุงธนบุรี พ.ศ. 2318 ครั้นถึง พ.ศ. 2319 รัชสมัยสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราชแห่งกรุง
ธนบุรี กรมการเมืองนครราชสีมามีใบบอกเข้ามาว่า พระยานางรองคบคิดเป็นกบฎร่วม กับเจ้าโอเจ้า
อิน และอุปฮาดเมืองจ าปาศักดิ์ สมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช จึงโปรดเกล้าฯให้พระบาทสมเด็จพระ
พุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราช เมื่อครั้งยังด ารงต าแหน่งเจ้าพระยาจักรีเป็นแม่ทัพขึ้นไปเมื อง
นครราชสีมา ทรงจับตัวพระยานางรองมาไต่สวน และรับว่าเป็นกบฏจริงให้ประหารชีวิตเสีย แต่เจ้าโอ
เจ้าอิน และอุปฮาดยังตั้งซ่องสุมผู้คนอยู่ที่เมืองจ าปาศักดิ์ เมืองโขง เมืองอัตปือ ได้ทั้ง 3 เมือง แล้ว
เกลี้ยกล่อมเขมรป่าดง และบรรดาเมืองต่างๆใกล้เคียงให้เข้าสมามิภักดิ์ ได้แก่เมืองตะลุง เมืองสุรินทร์ 
เมืองสังขะ และเมืองขุขันธ์ เมื่อจัดการเรื่องสงครามเรียบร้อยแล้ว ขณะยกทัพกลับเจ้าพระยาจักรีได้
พบเมืองร้างมีชัยภูมิที่ดี จึงได้ตั้งเมืองขึ้นที่ข้างต้นแป๊ะขนาดใหญ่  เมืองนี้จึงใช้นามว่าเมืองแป๊ะ 
รวบรวมผู้คนรวมทั้งพวกเขมรป่าดง มาตั้งหลักแหล่งจนเป็นปึกแผ่นพร้อมกันนั้นได้ตั้งบุตรเจ้าเมือง
ผไทสมันซึ่งติดตามมาพร้อมด้วยครอบครัวให้เป็นเจ้าเมือง ต่อมาได้รับบรรดาศักดิ์เป็นพระยานครภักดี 
พอถึงสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น ได้มีเรื่องราวของเมืองแป๊ะ (บุรีรัมย์) ปรากฏใน พ.ศ.2370 เจ้าอนุ
เวียงจันทน์เป็นกบฏ ได้ให้เจ้าราชวงศ์ยกทัพมา กวาดต้อนผู้คนและเสบียงอาหารแถบเมืองพุทไธสง 
เมืองนางรอง และเมืองแป๊ะ พระนครภักดี (หงส์) น าราษฎรออกท าการต่อสู้ แต่เนื่องจากก าลังน้อย
กว่าจึงได้ถอยไปตั้งหลักที่เมืองพุทไธสมัน พวกเวียงจันน์ ติดตามจับได้ ที่ช่องเสม็ดและจับพระนคร
ภักดีและครอบครัวจองจ ากลับไปให้เจ้าราชวงศ์ ซึ่งตั้งทัพรออยู่ที่ทุ่งสุวรรณภูมิ(ในเขตจังหวัดร้อยเอ็ด)
ต่อมา พระนครภักดีได้ชักชวนชายหญิงในครอบครัวจับอาวุธเข้าต่อสู้เพ่ือหนีในเวลากลางคืน แต่ถูก
พวกทหารลาวฆ่าตายหมดเหลือแต่ตัวพระนครภักดี ทหารลาวฟันแทงไม่เข้า เพราะเป็นคนมีวิชาคง
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กระพัน เจ้าราชวงศ์จึงให้ทหารลาวเอาหลาวเสียบทวารถึงแก่ความตาย หลังจากที่กองทัพหลวงไทยตี
ทัพเจ้าอนุวงศ์แห่งนครเวียงจันทน์แตกแล้ว ได้แต่งตั้งให้หลวงปลัดซึ่งเป็นบุตรชายพระนครภักดี (หงส์) 
เป็นผู้รั้งต าแหน่งเจ้าเมืองแทนตั้งแต่เมืองแป๊ะ เมืองบุรีรัมย์ยังคงใช้ชื่อว่าเมืองแป๊ะต่อมา สันนิฐานว่า
ได้เปลี่ยนเป็นเมือง บุรีรัมย์ประมาณปลายรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ 4 
หรือต้นรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ 5 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์ ได้มีการ
แต่งตั้งพระส าแดงฤทธิรงค์ เป็นพระนครภักดีศรีนคราผู้ส าเร็จราชการเมืองบุ รีรัมย์ ขึ้นตรงต่อเมือง
นครราชสีมาในพ.ศ.2411 เป็นระยะเวลาหลังจากที่พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว เสด็จ
ขึ้นครองราชย์ไม่นานนัก และจากหลักฐานในระยะต่อมาได้มีการปฏิรูปการปกครองในรูปแบบต่างๆ
ปรากฏว่าเมืองบุรีรัมย์ และเมืองนางรองได้ผลัดกันมีบทบาทความส าคัญ พ.ศ. 2433 ได้มีประกาศการ
เรียกชื่อข้าหลวงก ากับหัวหน้าทั้ง 4 หัวเมือง ได้แก่เปลี่ยนเรียกข้าหลวงเมืองนครจ าปาศักดิ์  เป็น
ข้าหลวงประจ าหัวเมืองลาวฝ่ายตะวันออก ข้าหลวงเมืองอุบลราชธานี เป็นข้าหลวงประจ าหัวเมืองลาว
ฝ่ายตะวันออกเฉียงเหนือ ข้าหลวงหนองคายเป็นข้าหลวงประจ าหัวเมืองลาวฝ่ายเหนือ ส่วนข้าหลวง
เมืองนครราชสีมาเป็นข้าหลวงประจ าหัวเมืองลาวกลาง โดยยกเมืองบุรีรัมย์ไปขึ้นกับหัวเมืองลาวฝ่าย
เหนือ ซึ่งมีหนองคายเป็นศูนย์กลาง และเมืองบุรีรัมย์ก็มีเมืองขึ้นในสังกัดหนึ่งเมือง คือเมืองนางรอง
ช่วง พ.ศ.2440-2441 เมืองบุรีรัมย์ได้กลับไปอยู่กับมณฑลนครราชสีมา เรียกว่าบริเวณนางรองมีฐานะ
เท่าจังหวัดหนึ่งในสมัยนั้น ประกอบด้วยเมืองบุรีรัมย์ เมืองนางรอง เมืองรัตนบุรี เมืองประโคนชัย และ
เมืองพุทไธสง ครั้งถึงพ.ศ.2442 ได้มีพระบรมราชโองการโปรดเกล้าฯ ให้เปลี่ยนชื่อมณฑลใหม่ซึ่งแต่
เดิมเรียกชื่อมณฑลต่างๆ ว่า ลาวเฉียง ลาวพวน ลาวกาว เมือง 3 เมือง 17 อ าเภอ แบ่งเป็น เมือง
นครราชสีมา มี 10 อ าเภอ เมืองชัยภูมิ มีอ าเภอสังกัด 3 อ าเภอและเมืองบุรีรัมย์มีอ าเภอสังกัด 4 
อ าเภอ ได้แก่ พุทไธสง รัตนบุรี ปัจจุบันสังกัดสุรินทร์) นางรอง และประโคนชัย ต่อมา พ.ศ.2476 
พระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 7 ได้มีพระบรมราชโองการโปรดเกล้าฯ ให้ประกาศ
ยุบมณฑลนครราชสีมาและมณฑลอุดร และได้มีการตราพระราชบัญญัติระเบียบบริหารแห่งราชการ
ส่วนภูมิภาคออกเป็นจังหวัด อ าเภอเมืองบุรีรัมย์ จึงมีฐานะเป็นจังหวัดบุรีรัมย์ (ส านักงานจังหวัด
บุรีรัมย์, 2526) 
 บุรีรัมย์เป็นเมืองแห่งความรื่นรมย์ตามความหมายของชื่อเมืองที่น่าอยู่ส าหรับคนในท้องถิ่น
และเป็นเมืองที่น่ามาเยือนส าหรับคนต่างถิ่น เมืองปราสาทหินในเขตจังหวัดบุรีรัมย์มากมีไปด้วย 
ปราสาทหินใหญ่น้อย อันหมายถึงความรุ่งเรืองมาแต่อดีต จากการศึกษาของ นักโบราณคดีพบ
หลักฐานการอยู่อาศัยของมนุษย์มาตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์สมัยทราวดี และที่ส าคัญที่สุดพบ
กระจายอยู่ทั่วไป ในจังหวัดบุรีรัมย์มากคือ หลักฐานทางวัฒนธรรมของเขมรโบราณ ซึ่งมีทั้งปราสาท
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อิฐ และปราสาทหินเป็นจ านวนมากกว่า 60 แห่ง รวมทั้งได้พบแหล่งโบราณคดีที่ส าคัญคือเตาเผา 
ภาชนะดินเผา และภาชนะดินเผาแบบที่เรียกว่าเครื่องถ้วยเขมร  ซึ่งก าหนดอายุได้ประมาณพุทธ
ศตวรรษที่ 15 ถึง 18 อยู่ทั่วไปหลังจากสมัยของวัฒนธรรมขอมหรือเขมรโบราณ แล้วหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ของจังหวัดบุรีรัมย์ เริ่มมีขึ้นอีกครั้งตอนปลายสมัยกรุงศรีอยุธยา โดยปรากฏชื่อว่าเป็น
เมืองขึ้นของเมืองนครราชสีมาและปรากฏชื่อต่อมาในสมัยกรุงธนบุรีถึงสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ว่าบุรีรัมย์
มีฐานะเป็นเมือง ๆ หนึ่ง จนถึง พ.ศ.2476 ได้มีการจัดระเบียบราชการบริหารส่วนภูมิภาคใหม่ จึงได้
ชื่อเป็นจังหวัดบุรีรัมย์มาจนถึงปัจจุบันนี้ชื่อเมืองบุรีรัมย์ ไม่ปรากฎในเอกสารประวัติศาสตร์สมัยอยุธยา
และธนบุรีเฉพาะชื่อเมืองอ่ืน ซึ่งปัจจุบันเป็นอ าเภอในจังหวัดบุรีรัมย์ ได้แก่ เมืองนางรองเมืองพุทไธสง 
และเมืองประโคนชัย พ.ศ. 2319 รัชสมัยสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช กรุงธนบุรี กรมการเมือง
นครราชสีมา มีใบยอกเข้ามาว่า พระยานางรองคบคิดเป็น กบฏร่วมกับเจ้าโอ เจ้าอิน และอุปฮาดเมือง
จ าปาศักดิ์ จึงโปรดให้ พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราช เมื่อยังด ารงค าแหน่ง 
เจ้าพระยาจักรี เป็นแม่ทัพไปปราบจับตัวพระยานางรองประหารชีวิตและสมทบเจ้าพระยาสุรสีห์ 
(สมเด็จพระบวรราชเจ้ามหาสุรสิงหนาท) คุมกองทัพหัวเมืองฝ่ายเหนือยกไปตีเมือง จ าปาศักดิ์ เมือง
โขง และเมืองอัตปือ ได้ทั้ง 3 เมือง ประหารชีวิต เจ้าโอ เจ้าอิน อุปฮาด เมืองจ าปาศักดิ์ แล้วเกลี้ย
กล่อมเมืองต่าง ๆใกล้เคียงให้สวามิภักดิ์ ได้แก่ เขมรป่าดง ตะลุบ สุรินทร์ สังขะ และเมืองขุขันธ์  
รวบรวมผู้คนตั้งเมืองขึ้นในเขตขอมร้า เรียกว่า เมืองแปะ แต่งตั้งบุรีรัมย์บุตรเจ้าเมืองผไทสมัน (พุทไธ
สง) ให้เป็นเจ้าเมือง ซึ่งต่อมาได้เป็นพระยานครภักดี ประมาณปลายรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจอม
เกล้าเจ้าอยู่หัว หรือต้นราชการ พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวได้เปลี่ยนชื่อเมืองแปะเป็น
บุรีรัมย์ด้วยปรากฎว่า ได้มีการแต่งตั้ง พระส าแดงฤทธิรงค์เป็นพระนครภักดีศรีนครา ผู้ส าเร็จราชการ
เมืองบุรีรัมย์ ขึ้นเมืองนครราชสีมาใน พ.ศ. 2411 เมืองบุรีรัมย์และเมืองนางรองผลัดกันมีความส าคัญ
เรื่อยมา พ.ศ. 2433 เมืองบุรีรัมย์โอนขึ้นไปขึ้นกับหัวเมืองลาวฝ่ายเหนือ มีหนองคายเป็นศูนย์กลาง 
และเมืองบุรีรัมย์มีเมืองในสังกัด 1 แห่ง คือเมืองนางรอง ต่อมาประมาณ พ.ศ. 2440-2441  
เมืองบุรีรัมย์ได้กลับไปขึ้นกับมณฑลนครราชสีมาเรียกว่าบริเวณนางรองประกอบด้วย เมืองบุรีรัมย์ 
นางรองรัตนบุรี ประโคนชัย และพุทไธสง พ.ศ. 2442 มีประกาศเปลี่ยนชื่อ มณฑลลาวเฉียงเป็น 
มณฑลฝ่ายตะวันตกเฉียงเหนือมณฑลลาวพวนเป็นมณฑลฝ่ายเหนือ มณฑลลาวเป็นมณฑล
ตะวันออกเฉียงเหนือ มณฑลเขมร เป็นมณฑลตะวันออกและในคราวนี้เปลี่ยนชื่อ บริเวณนางรองเป็น 
เมืองนางรองมีฐานะเป็นเมืองจัตวา ตั้งที่ว่าการอยู่ที่เมืองบุรีรัมย์ แต่ตราต าแหน่งเป็นตราผู้ว่าการ
นางรอง กระทรวงมหาดไทยจึงได้ประกาศเปลี่ยนชื่อเมืองเป็นบุรีรัมย์และเปลี่ยนตราต าแหน่งเป็นผู้ว่า
ราชการเมืองบุรีรัมย์ ตั้งแต่วันที่ 3 สิงหาคมพ.ศ. 2444 เป็นต้นมา พ.ศ. 2450 กระทรวงมหาดไทย
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ปรับปรุงหัวเมืองในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ให้มณฑลนครราชสีมาประกอบด้วย 3 เมือง 17 อ าเภอ  
คือเมืองนครราชสีมา 10 อ าเภอ เมืองชัยภูมิ 3 อ าเภอ และเมืองบุรีรัมย์ 4 อ าเภอ คือ นางรอง พุทไธ
สง ประโคนชัย และรัตนบุรี ต่อมาได้มีการตราพระราชบัญญัติระเบียบบริหารแห่งราชอาณาจักรสยาม 
พ.ศ. 2476 ขึ้น ยุบมณฑลนครราชสีมา จัดระเบียบบริหารราชการส่วนภูมิภาคออกเป็นจังหวัดและ
อ าเภอ เมืองบุรีรัมย์จึงมีฐานะเป็นจังหวัดบุรีรัมย์ตั้งแต่นั้นเป็นต้นมา (ส านักงานจังหวัดบุรีรัมย์, 2551) 
 จังหวัดบุรีรัมย์มีพ้ืนที่ 10,322.885 ตารางกิโลเมตร เป็นล าดับที่ 17 ของประเทศ เป็น
ล าดับที่ 7 ของจังหวัดในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จ านวนประชากรของจังหวัดบุรีรัมย์เมื่อวันที่ 31 
ธันวาคม 2560 มี 1,591,905 คน เป็นอันดับที่ 5 ของประเทศไทย และเป็นล าดับที่ 4 ของจังหวัดใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (ส านักงานส่งเสริมการปกครองส่วนท้องถิ่น, 2560) 

 
2.2 บริบทเชิงพื้นที่อ ำเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 
 ที่ตั้งและอำณำเขต   
  อ าเภอเมืองบุรีรัมย์มี พ้ืนที่ 718.235 ตร.กม.หรือ 437,807 ไร่ คิดเป็นร้อยละ 14.7 
ของพ้ืนที่จังหวัดบุรีรัมย์  ต้ังอยู่ทางตอนกลางของจังหวัด มีอาณาเขตติดต่อกับเขตการปกครอง
ข้างเคียงดังต่อไปนี้  
   ทิศเหนือ ติดต่อกับอ าเภอคูเมืองและอ าเภอบ้านด่าน 

ทิศตะวันออก ติดต่อกับอ าเภอบ้านด่าน อ าเภอห้วยราช และอ าเภอกระสัง 
  ทิศใต้ ติดต่อกับอ าเภอพลับพลาชัย อ าเภอประโคนชัย อ าเภอนางรอง และอ าเภอ
ช านิ 

ทิศตะวันตก ติดต่อกับอ าเภอล าปลายมาศ (ส านักงานจังหวัดบุรีรัมย์, 2551) 
ลักษณะภูมิประเทศ  

  สภาพพ้ืนที่โดยทั่วไปมีลักษณะเป็นที่ราบมีความลาดเอียงเล็กน้อย จากทางทิศตะวันตก
ไปทางทิศตะวันออก และจากทิศเหนือไปทางทิศใต้ มีความสูงของพ้ืนที่อยู่เหนือระดับน้ าทะเลปาน
กลาง 163 เมตร (ศูนย์บริการข้อมูลอ าเภอ, 2548) 

ทรัพยำกรธรรมชำติ 
  ดิน   
  สภาพดินส่วนใหญ่เป็นดินชุดร้อยเอ็ด  ดินบางส่วนเป็นดินชุดบุรีรัมย์และโคราชปาน
กลางเนื้อดินเป็นดินร่วนปนทราย  ดินร่วน  ดินทรายร่วน  หรือดินร่วนเหนี่ยวปนทราย  เหมาะส าหรับ
การท านา  การปศุสัตว์ (ศูนย์บริการข้อมูลอ าเภอ, 2548) 
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  แหล่งน้ ำ 
   ศูนย์บริการข้อมูลอ าเภอ (2548) อธิบายไว้ว่าแหล่งน้ าธรรมชาติผิวดินที่ส าคัญ ดังนี้ 
  - ล าน้ ามูล อยู่ทางทิศเหนือของจังหวัดเป็นเส้นแบ่งเขตระหว่างจังหวัดบุรีรัมย์
กับจังหวัดสุรินทร์มีน้ าไหลตลอดปีเป็นแหล่งน้ าส าคัญในการอุปโภคบริโภค การเกษตรและคมนาคม 
  - ล าน้ าชี อยู่ทางทิศตะวันออก และล าน้ าสาขา เช่น ห้วยปูน ห้วยตะแบก ล าน้ า
ชี มีน้ าไหลผ่านตลอดปี ใช้อุปโภคบริโภค การเกษตร และคมนาคม 

อ่างเก็บน้ าที่ส าคัญ ได้แก่  
- อ่างเก็บน้ าห้วยตลาด ความจุ 27.8 ล้านลูกบาศก์เมตร 

   - อ่างเก็บน้ าห้วยจระเข้มาก ความจุ 27.2 ล้านลูกบาศก์เมตร 
   ป่ำไม้   
   ทรัพยากรป่าไม้อ าเภอเมืองบุรีรัมย์  มีพื้นท่ีป่าไม้ทั้งหมด  43,458  ไร่  ลักษณะ
พืชพันธุ์ธรรมชาติจะเป็นพืชพันธุ์สวันนา (Savanna Biochote) เป็นหญ้าสูงและต้นไม้ขึ้นกระจัด
กระจาย พืชพันธุ์ที่เกิดในเขตนี้จะเจริญเติบโตรวดเร็ว สภาพป่าเป็นป่าเต็งรัง ซึ่งป่าชนิดนี้เป็นสังคมพืช
เด่นในทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือโดยทั่วไป ป่าเต็งรังมีลักษณะเป็นป่าโปร่ง มีต้นไม้ขนาดเล็ก และ
ขนาดกลาง ไม้เด่นอันเป็นไม้ดัชนีประกอบด้วยไม้ในวงศ์ยาง ฤดูแล้งจะผลัดใบ ส่วนใหญ่ปรากฏ
สลับกันไปกับป่าเบญจพรรณ มักกระจายอยู่ตามสันเนิน พ้ืนที่ราบที่เป็นทรายจัด หรือบนดินลูกรังที่มี
ชั้นของลูกรังตื้น ตั้งแต่ระดับความสูงจากระดับน้ าทะเล 50-1,000 เมตร ป่าเต็งรัง ต้นไม้มีขนาดเล็ก
ถึงขนาดกลางเนื่องจากลักษณะดินตื้น และมีหินผสมอยู่มาก ดินขาดความสมบูรณ์ เรือนยอดห่างกัน
ท าให้แดดส่องลงมาถึงพ้ืนได้มาก พันธุ์ไม้ที่พบได้แก่ เต็ง รัง มะกอกเลื่อม ตะคร้อ ขี้เหล็กป่า สมอ
พิเภก งิ้วป่า ปอยาบ เป็นต้น ส าหรับไม้พ้ืนล่างเป็นพันธุ์พืชที่ชอบแสง จ าพวกหญ้าชนิดต่างๆ เช่น 
หญ้าเพ็ก หญ้าคมบาง ในระดับไม้ชั้นรองจะพบไม้พุ่มเบิกน าหลายชนิด เช่น มะขามป้อม ติ้วขาว ติ้ว
แดง และยังมีพันธุ์ไม้ที่น ามาปลูกได้แก่ จามจุรี ลั่นทม สนประดิพัทธ์ โพธิ์ มะม่วง มะขาม ยูคาลิปตัส 
ในฤดูฝน พ้ืนที่ป่ามีพืชล้มลุกขึ้นอย่างหนาแน่น จะพบดอกกระเจียวซึ่งเป็นพืชตระกูลขิง ข่า ออกดอก
ในช่วงฤดูฝน ดอกสามารถน ามารับประทานได้เหมือนข่าอ่อน ผักต่างๆ เช่น ผักหวาน ผักอีนูน ผักเม็ก 
ดอกดิน กระถกรก กระทงลาย สลิด ผักเปราะ กระโดน ผักแว่น นอกจากนี้ยังเป็นแหล่งที่มีเห็ดจ าพวก
ที่สามารถน าไปปรุงอาหารได้ เช่น เห็ดโคน เห็ดระโงก เห็ดมันปู เห็ดน้ าหมาก เห็ดหูหนู เห็ดครก เห็ด
เผาะ ซึ่งในช่วงฤดูฝน ชาวบ้านจะเข้าไปเก็บหาจ านวนมาก เมื่อเข้าฤดูหนาว ป่าเต็งรังแห่งนี้จะมีความ
แล้งและผลัดใบ ใบไม้ร่วงแห้ง ซึ่งเป็นเชื้อเพลิงเป็นอย่างดี จึงมักเกิดไฟป่าในสังคมพืชชนิดนี้ทุกปี 
สังเกตว่าต้นไม้ใหญ่ในป่าเต็งรังนี้จะมีเปลือกหนา นอกจากใช้ต่อสู้กับความร้อนของไฟแล้วยังช่วยลด
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การคายน้ าอีกด้วย แต่อย่างไรก็ตาม ที่วนอุทยานเขากระโดงไม่ค่อยมีเหตุการณ์ไฟป่าเกิดขึ้นมากนัก 
นอกจากนี้ยังมีพันธุ์ไม้ที่มีลักษณะพิเศษ ชื่อ ต้นมะกอกโคก หรือเขมรเรียกว่า กระนุยขมอจ และ
ชาวบ้านเรียกว่า ต้นหีผี และมีชื่อวิทยาศาสตร์ว่า (Schrebera swietenioides Roxb) เป็นพืชไม้
ประเภทยืนต้น ลักษณะไม้เปลือกแข็ง ล าต้นสูงใหญ่ ประเภทใบเลี้ยงคู่ออกดอกเป็นช่อๆ สีขาวแกม
เหลืองเล็กน้อยคล้ายๆ ดอกพวงพยอม แต่ไม่มีกลิ่นหอม จะเริ่มออกดอกในระยะต้นของเดือน
พฤษภาคม ลักษณะของผลคล้ายๆ ลูกมะกอก ขนาดประมาณ 3-5 เซนติเมตร เมื่อลูกสุกประมาณ
เดือนกุมภาพันธ์ - มีนาคม จะหล่นลงมาและแตกออกเป็นสองซีก เมื่อน าไปกดกับดินทรายดูจะ
ปรากฏรอยคล้ายอวัยวะเพศหญิง มีเฉพาะประเทศไทย พบตามซากภูเขาไฟเก่า ซึ่งเป็นที่น่าสนใจของ
นักท่องเที่ยว การขยายพันธุ์ด้วยวิธีเพาะเมล็ดและปักช าท าได้ยาก (ส านักงานอุทยานแห่งชาติ, 2560) 
 สภำพภูมิอำกำศโดยท่ัวไป 
  ศูนย์บริการข้อมูลอ าเภอ (2559) ได้อธิบายสภาพสภาพภูมิอากาศอ าเภอเมืองจังหวัด
บุรีรัมย์โดยทั่วไปดังนี้  
   ฤดูร้อนเริ่มตั้งแต่เดือนกุมภาพันธ์ - เมษายน อุณหภูมิเฉลี่ย 30 องศาเซลเซียล 
   ฤดูฝนเริ่มตั้งแต่เดือน พฤษภาคม - กันยายน มีปริมาณน้ าฝนเฉลี่ย 240 มิลลิเมตร 
   ฤดูหนาวเริ่มตั้งแต่เดือน พฤศจิกายน – มกราคม อุณหภูมิเฉลี่ย 22.2 องศาเซลเซียล  

กำรคมนำคม 
  ส านักงานจังหวัดบุรีรัมย์ (2551) ได้อธิบายไว้ว่าสภาพการคมนาคมขนส่งของจังหวัด
บุรีรัมย์นับได้ว่ามีความพร้อมและมีความสะดวกสบายมากเพราะมีเส้นทางรถไฟ รถโดยสาร ทาง
อากาศ และรถยนต ์มีรายละเอียดดังนี้ 
   ทำงรถไฟ  
    สถานีรถไฟบุรีรัมย์ เป็นศูนย์กลางการคมนาคมทางตอนเหนือของเมือง เชื่อมต่อ
กับรถไฟของการรถไฟแห่งประเทศไทย ให้บริการรับส่งผู้โดยสารจากบุรีรัมย์สู่พ้ืนที่อ่ืน ๆ  ของตัว
จังหวัดและภาคอีสาน ทั้งรถไฟด่วนและรถไฟธรรมดา อาทิเช่น รถไฟสายกรุงเทพ–อุบลราชธานี, 
นครราชสีมา–อุบลราชธานี กรุงเทพ–ศรีสะเกษ กรุงเทพ–สุรินทร์ กรุงเทพ–ศีขรภูมิ และในช่วงเทศ
การปีใหม่และสงกรานต์ จะมีรถไฟสายกรุงเทพ–อุบลราชธานี และกรุงเทพ–ศรีสะเกษ เปิดเดินรถเพ่ิม
อีกหลายขบวน 
  ทำงรถโดยสำร 
  สถานีขนส่งผู้โดยสารจังหวัดบุรีรัมย์ เป็นศูนย์กลางการคมนาคมของเมือง 
ให้บริการรถโดยสารในหลายเส้นทาง อาทิเช่น สายกรุงเทพ–บุรีรัมย์ กรุงเทพ–อุบลราชธานี  
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กรุงเทพ–สุรินทร์ กรุงเทพ–ศรีสะเกษ บุรีรัมย์–นางรอง บุรีรัมย์–นครราชสีมา รถประจ าทางในเมือง
บุรีรัมย์ คือ รถสองแถว สายสีชมพู ให้บริการในสองเส้นทาง (สายตลาดเทศบาล-เขากระโดง และสาย
บ้านบัว) ในอดีตเคยมีรถโดยสารประจ าทางวิ่งในตัวเมือง แต่ได้ยกเลิกและเปลี่ยนมาเป็นรถสองแถว
แทน 
   ทำงอำกำศ 
  ท่าอากาศยานบุรีรัมย์ หรือ สนามบินบุรีรัมย์ เป็นสนามบินที่ตั้งอยู่ใกล้เมือง
บุรีรัมย์มากที่สุด ตั้งอยู่ที่อ าเภอสตึก จังหวัดบุรีรัมย์ ห่างจากตัวเมือง 34 กิโลเมตร ทางทิศ
ตะวันออกเฉียงเหนือ สายการบินที่ให้บริการคือ นกแอร์ และไทยแอร์เอเชีย เปิดท าการทุกวัน 
   ทำงรถยนต์ 
  1. เส้นทางจากจังหวัดนครราชสีมา ตามทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 24 (โชค
ชัย-เดชอุดม) แล้วเลี้ยวซ้าย ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 218 (นางรอง-บุรีรัมย์) เข้าอ าเภอเมือง
บุรีรัมย์ 
  2. เส้นทางจากจังหวัดนครราชสีมา ตามทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 24 (โชค
ชัย-เดชอุดม) แล้วเลี้ยวซ้าย ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 2445 (ประโคนชัย-บุรีรัมย์) เข้าอ าเภอเมือง
บุรีรัมย์ 
  3. เส้นทางจากจังหวัดนครราชสีมา ตามทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 2 
(นครราชสีมา-โชคชัย) แล้วเลี้ยวซ้าย ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 206 สุดเส้นทางแล้วซ้าย ทางหลวง
แผ่นดินหมายเลข 226 (นคราชสีมา-บุรีรัมย์) เข้าอ าเภอเมืองบุรีรัมย์ 
  4. เส้นทางจากจังหวัดสุรินทร์ ตามทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 226 (สุรินทร์-
บุรีรัมย์) ตรงมาตามเส้นทาง เข้าอ าเภอเมืองบุรีรัมย์ 
  5. เส้นทางจากจังหวัดมหาสารคาม ตามทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 219 
(มหาสารคาม-บุรีรัมย์) ตรงมาตามเส้นทาง เข้าอ าเภอเมืองบุรีรัมย์ 
 

2.3 ประเภทกำรท่องเที่ยว 
 การท่องเที่ยว หมายถึง การเดินทางของบุคคลจากสถานที่ซึ่งเป็นที่อาศัยอยู่ประจ าไปยัง
สถานที่อ่ืนเป็นการชั่วคราวและเดินทางกลับไปสถานที่อาศัยเดิม  โดยการเดินทางนั้นไม่ใช่เพ่ือ
ประกอบอาชีพโดยตรง แม้ว่ารูปแบบของการท่องเที่ยวบางประเภทจะมีเรื่องของอาชีพ หรือธุรกิจการ
งานเข้ามาเกี่ยวข้องอยู่บ้าง เช่น การท่องเที่ยวในรูปแบบของการจัดประชุม การจัดสัมมนา การจัด
ฝึกอบรม นักท่องเที่ยวหรือผู้เดินทางท่องเที่ยวมักจะมีเหตุผลหรือประเภทของจุดมุ่งหมายในการ
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เดินทางที่แตกต่างกันออกไปโดยมีปัจจัยประกอบที่เป็นตัวสนับสนุน หรือ แรงผลักท่ีเป็นส่วนบุคคลซึ่ง
ไม่เท่ากัน ปัจจัยเหล่านี้ ได้แก่ รายได้ เวลา โอกาสครอบครัว การได้รับข้อมูลข่าวสาร และความสนใจ
ส่วนบุคคล เช่น สนใจเรื่องราวของชนเผ่า วัฒนธรรม  ประเพณี ประวัติศาสตร์  สิ่งแวดล้อม   
นันทนาการ หรือความต้องการที่จะได้รับประสบการณ์ที่แปลกใหม่ เป็นต้น ซึ่งไม่ว่าจะเดินทางด้วย
เหตุผลใดก็ตาม สิ่งที่นักท่องเที่ยวต่างก็คาดหวังที่จะได้รับ คือ ความสุข ความสนุกสนาน ความ
เพลิดเพลิน ความรู้ และประสบการณ์ใหม่ที่สนองตอบความต้องการส่วนบุคคลที่มีอยู่  (ชวัลนุช 
อุทยาน, 2550) 
 การท่องเที่ยว (Tourism) หมายถึง การเดินทางของมนุษย์จากสถานที่ใดสถานที่หนึ่งไปยัง
อีกสถานที่หนึ่ง หรือการเดินทางจากถิ่นพ านักท่ีอาศัยไปยังสถานที่อ่ืนเป็นการชั่วคราวด้วยความสมัคร
ใจไป และเป็นการเดินทางด้วยเหตุผลของการท่องเที่ยวมิใช่เพ่ือการประกอบอาชีพ หรือหารายได้ 
เช่น การเดินทางเพ่ือการพักผ่อน การเดินทางเพ่ือไปชมการแข่งขันกีฬา (อาทิ การแข่งขันกีฬา ซีเกมส์ 
โอลิมปิก เป็นต้น) การเดินทางเพ่ือการศึกษา การเดินทางเพ่ือประชุมสัมมนา การเดินทางเพ่ือเยี่ยม
เยือนญาติพ่ีน้อง หรือเพ่ือน การเดินทางเพ่ือแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม เป็นต้น (พรสวรรค์ มโนพัฒนะ
,  2553) 
 การท่องเที่ยว หมายถึง การเดินทางเพ่ือพักผ่อนหย่อนใจหรือเพ่ือความสนุกสนานตื่นเต้น
หรือเพ่ือหาความรู้ องค์กรการท่องเที่ยวของสหประชาชาติ  ก าหนดไว้ว่า การท่องเที่ยวหมายถึงการ
เดินทาง โดยระยะทางมากกว่า 80 กิโลเมตรจากบ้าน เพ่ือจุดประสงค์ในการพักผ่อนหย่อนใจ (นันท์
ญาดา ขันทอง, 2557) 
 การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย (2551) ได้แบ่งตามความส าคัญ และสภาพแวดล้อม ได้ 12 
ประเภทดังนี้ 
  1. แหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (Eco-tourism) หมายถึง แหล่งท่องเที่ยวที่มีลักษณะทาง
ธรรมชาติที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น โดยอาจมีเรื่องราวทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ
ที่เกี่ยวข้องโดย การจัดการการท่องเที่ยวในแหล่งนั้น จะต้องมีกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของผู้ที่
เกี่ยวข้องมีกิจกรรมที่ส่งเสริม ให้เกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับระบบนิเวศนั้น มีการจัดการสิ่งแวดล้อมและ
การท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของท้องถิ่น เพ่ือมุ่งเน้นให้เกิดจิตส านึกต่อการรักษาระบบนิเวศอย่าง
ยั่งยืน 
  2. แหล่งท่องเที่ยวทางศิลปะวิทยาการ (Arts and Sciences Educational Attraction 
Standard) หมายถึง แหล่งท่องเที่ยวหรือกิจกรรมที่สามารถตอบสนองความสนใจพิเศษของ
นักท่องเที่ยว ซึ่งมีรูปแบบของการท่องเที่ยวที่ชัดเจนเป็นรูปแบบการท่องเที่ยวแบบใหม่ที่เกิดขึ้น แหล่ง
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ท่องเที่ยวประเภทนี้สามารถเพ่ิมเติมได้อีกมากมายตามความนิยมของคนในแต่ละยุคสมัย เมื่อมีการ
ระบุชัดว่ากิจกรรมนั้นๆ สามารถให้ความรู้และดึงดูดนักท่องเที่ยวได้ ปัจจุบันมีปรากฏอยู่หลายๆ แห่ง 
ตัวอย่างเช่น พิพิธภัณฑ์เฉพาะทาง แหล่งท่องเที่ยวเพ่ือการศึกษาทางวิทยาศาสตร์ อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยี และ MICE (Meetings, Incentive Travel, Conventions, Exhibitions) เป็นต้น 
  3. แหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ (Historical Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเที่ยว
ที่มีความส าคัญและคุณค่าทางประวัติศาสตร์ โบราณคดี และศาสนา รวมถึงสถานที่หรืออาคาร
สิ่งก่อสร้างที่มีอายุเก่าแก่หรือเคยมีเหตุการณ์ ส าคัญเกิดขึ้นในประวัติศาสตร์ เช่นโบราณสถาน 
อุทยานประวัติศาสตร์ ชุมชนโบราณ ก าแพงเมือง คูเมือง พิพิธภัณฑ์ วัด ศาสนสถาน และสิ่งก่อสร้างที่
มีคุณค่าทางศิลปะและสถาปัตยกรรม 
  4. แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ (Natural Attraction) หมายถึง สถานที่ที่เปิดใช้เพ่ือ
การท่องเที่ยว โดยมีทรัพยากรธรรมชาติเป็นสิ่งดึงดูดใจให้นักท่องเทีย่วมาเยือน ซึ่งทรัพยากรธรรมชาติ
เหล่านี้อาจจะเป็นความงดงามตามสภาพธรรมชาติ ความแปลกตาของสภาพธรรมชาติ สัณฐานที่
ส าคัญทางธรณีวิทยาและภูมิศาสตร์อันเป็นเอกลักษณ์หรือเป็นสัญลักษณ์ ของท้องถิ่น นั้นๆ 
สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติที่ มีลั กษณะพิเศษ (Special Environmental Features) หรือ
สภาพแวดล้อมที่มีคุณค่าทาง วิชาการก็ได้ 
  5. แหล่งท่องเที่ ยวเ พ่ือนันทนาการ (Recreational Attraction) หมายถึงแหล่ง
ท่องเที่ยวที่มนุษย์สร้างขึ้น เพ่ือการพักผ่อนและเสริมสร้างสุขภาพ ให้ความสนุกสนาน รื่นรม บันเทิง 
และการศึกษาหาความรู้ แม้ไม่มีความส าคัญในแง่ประวัติศาสตร์ โบราณคดี ศาสนาศิลปวัฒนธรรม แต่
มีลักษณะเป็นแหล่งท่องเที่ยวร่วมสมัย ตัวอย่างเช่น ย่านบันเทิงหรือสถานบันเทิง สวนสัตว์ สวนสนุก
และสวนสาธารณะลักษณะพิเศษ สวนสาธารณะ และสนามกีฬา 
  6. แหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม (Cultural Attraction) หมายถึงแหล่งท่องเที่ยวที่มี
คุณค่าทาง ศิลปะและขนบธรรมเนียมประเพณีท่ีบรรพบุรุษได้สร้างสมและถ่ายทอดเป็นมรดกสืบทอด
กันมา แหล่งท่องเที่ยวประเภทนี้ประกอบด้วย งานประเพณี วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน การแสดง
ศิลปวัฒนธรรม สินค้าพ้ืนเมือง การแต่งกาย ภาษา ชนเผ่า เป็นต้น ตัวอย่างของแหล่งท่องเที่ยวที่
ส าคัญของประเทศไทยในประเภทนี้ได้แก่ ตลาดน้ าด าเนินสะดวก งานแสดงของช้างจังหวัดสุรินทร์ 
งานร่มบ่อสร้าง ประเพณีลอยกระทง ประเพณีสงกรานต์ เป็นต้น 
  7. แหล่งท่องเที่ยวเชิงสุขภาพน้ าพุร้อนธรรมชาติ ในการจัดท าเกณฑ์มาตรฐานส าหรับ
แหล่งท่องเที่ยวน้ าพุร้อนธรรมชาติ มีจุดประสงค์เพ่ือเป็นกรอบแนวทางในการจัดการแหล่งท่องเที่ยว
ประเภทน้ าพุร้อน ธรรมชาติอย่างชัดเจน โดยเน้นในด้านการก าหนดมาตรฐานที่จ าเป็นส าหรับการ
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บริการต่างๆ เนื่องจากการท่องเที่ยวประเภทนี้จะต้องค านึงถึงด้านความปลอดภัยของนักท่องเที่ยว
เป็นส าคัญ และต้องไม่ส่งผลกระทบต่อ ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เนื่องจากน้ าพุร้อน 
จัดเป็นแหล่งท่องเที่ยวประเภทธรรมชาติประเภทหนึ่ง ซึ่งหากไม่มีการก าหนดมาตรฐานที่ชัดเจน การ
ด าเนินกิจกรรมการท่องเที่ยวใดๆ อาจส่งผลกระทบต่อแหล่งน้ าพุร้อนธรรมชาติได้  นอกจากนี้ การ
จัดท าเกณฑ์มาตรฐานแหล่งท่องเที่ยวเชิงสุขภาพน้ าพุร้อนธรรมชาติ ยังมีเป้าหมายเพ่ือให้หน่วยงานที่
รับผิดชอบดูแลแหล่งท่องเที่ยวได้น าไปใช้ เป็น เครื่องมือในการตรวจสอบมาตรฐานแหล่งท่องเที่ยว
ของตน และยังสามารถใช้เป็นข้อมูล ที่ส าคัญเพ่ือประกอบการตัดสินใจ ของนักท่องเที่ยว รวมทั้งเป็น
การเพ่ิมมาตรฐานแหล่งท่องเที่ยว เชิงสุขภาพ น้ าพุร้อนธรรมชาติของประเทศไทยให้เป็นที่ยอมรับทั้ง
ในและต่างประเทศเพ่ิมมากข้ึน 
  8. แหล่งท่องเที่ยวประเภทชายหาด (Beach Attraction) หมายถึง สถานที่ที่เปิดใช้เพ่ือ
การท่องเที่ยว โดยมีชายหาดเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่ดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวมาเยือน โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือความเพลิดเพลินและนันทนาการในรูปแบบที่ใกล้ชิดกับ ธรรมชาติและอาจเสริ ม
กิจกรรมเพ่ือการศึกษาหาความรู้เข้าไปด้วย ซึ่งกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นบริเวณชายหาด ได้แก่ 
การเล่นน้ า การอาบแดด กีฬาทางน้ า การนั่งพักผ่อน รับประทานอาหาร เป็นต้น 
  9. แหล่งท่องเที่ยวประเภทน้ าตก สถานที่ที่เปิดใช้เพ่ือการท่องเที่ยว โดยมีน้ าตกเป็น
ทรัพยากรธรรมชาติที่ดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวมาเยือน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือความเพลิดเพลินและ
นันทนาการในรูปแบบที่ใกล้ชิดกับ ธรรมชาติและอาจเสริมกิจกรรมเพ่ือการศึกษาหาความรู้เข้าไปด้วย 
ซึ่งกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในแหล่งน้ าตก ได้แก่ การว่ายน้า การนั่งพักผ่อน รับประทานอาหาร 
การเดินส ารวจน้ าตก การล่องแก่งการดูนก และการตกปลา เป็นต้น 
  10. แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติประเภทถ้ า แหล่งท่องเที่ยวประเภทถ้ า หมายถึ ง 
สถานที่ที่เปิดใช้เพื่อการท่องเที่ยว โดยมีถ้ าเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่ดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวที่มาเยือน 
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือความเพลิดเพลินและนันทนาการในรูปแบบที่ใกล้ชิดกับ ธรรมชาติและอาจ
เสริมกิจกรรมเพ่ือการศึกษาหาความรู้เข้าไปด้วย ซึ่งกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในแหล่งท่องเที่ยว
ประเภทถ้ า ได้แก่ การเข้าชมบรรยากาศและหินงอกหินย้อยภายในถ้ า การศึกษาด้านโบราณคดีของ
มนุษย์ยุคต่างๆ ที่เคยอาศัยในถ้ า การนมัสการพระพุทธรูป การให้อาหารสัตว์ การปิกนิกและ
รับประทานอาหาร เป็นต้น 
  11. แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติประเภท เกาะ การประเมินมาตรฐานแหล่งท่องเที่ยว
ประเภท เกาะสามารถแบ่งได้เป็น 3 องค์ประกอบ ซึ่งมีจ านวนตัวชี้วัดทั้งหมด 47 ตัวชี้วัด โดยแต่ละ
ตัวชี้วัดมีค่าคะแนนสูงสุดเท่ากับ 5 คะแนน จึงมีค่าคะแนนรวมทั้งสิ้น 235 คะแนน โดยการให้คะแนน
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จะให้ความส าคัญกับองค์ประกอบคุณค่าด้านการท่องเที่ยวและความ เสี่ยงต่อการถูกท าลายมากท่ีสุด 
เนื่องจากเป็นแรงดึงดูดใจส าคัญส าหรับให้นักท่องเที่ยวเข้าไปเที่ยวชมแหล่ง ท่องเที่ยว ส่วน
องค์ประกอบด้านการบริหารจัดการมีความส าคัญของคะแนนรองลงมา และองค์ประกอบด้าน
ศักยภาพในการพฒันาด้านการท่องเที่ยวมีความส าคัญของ คะแนน น้อยที่สุด 
  12. แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติประเภท แก่ง แหล่งท่องเที่ยวประเภทแก่ง หมายถึง 
สถานที่ที่เปิดใช้เพ่ือการท่องเที่ยว โดยมีแก่งเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่ดึงดูดใจให้นักท่อง เที่ยวมา
เยือน และมีวัตถุประสงค์เพ่ือความเพลิดเพลินและนันทนาการในรูปแบบที่ใกล้ชิดกับ ธรรมชาติ โดยมี
กิจกรรมการท่องเที่ยวหลัก ได้แก่ การล่องแก่ง การพายเรือ การพักแรม และการเดินป่า ซึ่งอาจเสริม
กิจกรรมเพ่ือการศึกษาธรรมชาติเข้าไปด้วย ได้แก่ การดูนก การส ารวจธรรมชาติ การศึกษาพันธุ์พืช
ต่างๆ เป็นต้น  
 วารัชต์ มัธยมบุรุษ (2554) ได้อธิบายว่าการท่องเที่ยวในประเทศไทยได้มีพัฒนาการมา
ตั้งแต่ พ.ศ. 2467  สมัยพระเจ้าบรมวงศ์เธอกรมพระก าแพงเพชรอัครโยธิน ครั้งทรงด ารงต าแหน่งผู้
บัญชาการรถไฟ ซึ่งในครั้งนั้นการท่องเที่ยวในประเทศไทย ยังเป็นการท่องเที่ยวเพ่ือชมธรรมชาติและ
สถานที่ราชการ หรือสถานที่ส าคัญที่ทางชาวต่างประเทศที่เขามาในประเทศไทยสร้างขึ้น  แต่เมื่อ
ประมาณ 10 ปี ที่ผ่านมาทางองค์การท่องเที่ยวโลก (www.unwto.org) ได้มีการก าหนดรูปแบบการ
ท่องเที่ยวได้ 3 รูปแบบหลัก ได้แก่ 1) รูปแบบการท่องเที่ยวในแหล่งธรรมชาติ (natural based 
tourism)  2) รูปแบบการท่องเที่ยวในแหล่งวัฒนธรรม (cultural based tourism) 3) รูปแบบการ
ท่องเที่ยวในความสนใจพิเศษ  (special interest tourism) ซ่ึงแต่ละรูปแบบสามารถสรุปได้ดังนี้ 
 1. รูปแบบการท่องเที่ยวในแหล่งธรรมชาติ  (natural based tourism) ประกอบด้วย 
  1.1 การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ (ecotourism) หมายถึงการท่องเที่ยวในแหล่งธรรมชาติที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะถิ่นและแหล่งวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศ โดยมีกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน
ของผู้ที่เกี่ยวของภายใต้การจัดการสิ่งแวดล้อมและการท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของท้องถิ่นเพ่ื อ
มุ่งเน้นให้เกิดจิตส านึกต่อการรักษาระบบนิเวศอย่างยั่งยืน 
  1.2 การท่องเที่ยวเชิงนิเวศทางทะเล (marine ecotourism) หมายถึงการท่อง เที่ยว 
อย่างมีความรับผิดชอบในแหล่งธรรมชาติทางทะเลที่มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น และแหล่งท่องเที่ยวที่
เกี่ยวเนื่องกับระบบนิเวศทางทะเล โดยมีกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของผู้ที่เกี่ยวของภายใต้การจัดการ
สิ่งแวดล้อมและการท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของท้องถิ่น เพ่ือมุ่งให้เกิดจิตส านึกต่อการรักษาระบบ
นิเวศอยางยั้งยืน 
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  1.3 การท่องเที่ยวเชิงธรณีวิทยา (geo-tourism) หมายถึงการท่องเที่ยวในแหล่ง
ธรรมชาติที่เป็น หินผา ลานหินทราย อุโมงค์โพรง ถ้ าน้ าลอด ถ้ าหินงอกหินย้อย เพ่ือดูความงามของ
ภูมิทัศน์ที่มีความแปลกของการเปลี่ยนแปลงของพ้ืนที่โลก ศึกษาธรรมชาติของหิน ดิน แร่ต่างๆ และ
ฟอสซิล ได้ความรู้ได้มีประสบการณ์ใหม่ บนพ้ืนฐานการท่องเที่ยวอย่างรับผิดชอบ มีจิตส านึกต่อการ
รักษาสภาพแวดล้อม โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยว 
  1.4 การท่องเที่ยวเชิงเกษตร (agro tourism) หมายถึงการเดินทางท่องเที่ยวไปยังพ้ืนที่
เกษตรกรรมสวนเกษตร วนเกษตร สวนสมุนไพร ฟาร์มปศุสัตว์และเลี้ยงสัตว์เพ่ือชื่นชมความสวยงาม 
ความส าเร็จและเพลิดเพลินในสวนเกษตร ได้ความรู้มีประสบการณ์ใหม่บนพ้ืนฐานความรับผิดชอบ มี
จิตส านึกต่อการรักษาสภาพแวดล้อมของสถานที่แห่งนั้น 
  1.5 การท่องเที่ยวเชิงดาราศาสตร์ (astrological tourism) หมายถึง การเดินทาง
ท่องเที่ยวเพ่ือการไปชมปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ที่เกิดขึ้นในแต่ละวาระ เช่น สุริยุปราคา ฝนดาว
ตก จันทรุปราคา และการดูดาวจักราศีที่ปรากฏในท้องฟ้าแต่ละเดือนเพ่ือการเรียนรู้ระบบสุริย ะ
จักรวาล มีความรู้ความประทับใจ ความทรงจ าและประสบการณ์เพ่ิมข้ึน บนพื้นฐาน 
 2. รปูแบบการท่องเที่ยวในแหล่งวัฒนธรรม (cultural based tourism) ประกอบด้วย 
  2.1 การท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ (historical tourism) หมายถึงการเดินทาง
ท่องเที่ยวไปยังแหล่งท่องเที่ยวทางโบราณคดี และประวัติศาสตร์ เพ่ือชื่นชมและเพลิดเพลินในสถานที่
ท่องเที่ยวได้ความรู้มีความเข้าใจต่อประวัติศาสตร์และโบราณคดี ในท้องถิ่นพ้ืนฐานของความ
รับผิดชอบและมีจิตส านึกต่อการรักษามรดกทางวัฒนธรรมและคุณค่า ของสภาพแวดลอมโดยที่
ประชาชนในท้องถิ่น มีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยว 
  2.2 การท่องเทีย่วงานชมวัฒนธรรมและประเพณี (cultural and traditional tourism) 
หมายถึงการเดินทางท่องเที่ยว เพ่ือชมงานประเพณีต่างๆ ที่ชาวบ้านในท้องถิ่นนั้นๆ จัดขึ้น ได้รับความ
เพลิดเพลินตื่นตาตื่นใจในสุนทรียะศิลป์เพ่ือศึกษาความเชื่อ การยอมรับนับถือ การเคารพพิธีกรรม
ต่างๆ และได้รับความรู้มีความเข้าใจต่อสภาพสังคมและวัฒนธรรม มีประสบการณ์ใหม่ๆ เพ่ิมขึ้นบน
พ้ืนฐานของความรับผิดชอบและมีจิตส านึกต่อการรักษาสภาพแวดล้อมและมรดกทางวัฒนธรรม โดย
ประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมตอการจัดการท่องเที่ยว 
  2.3 การท่องเที่ยวชมวิถีชีวิตในชนบท (rural tourism/village tourism) หมายถึงการ
เดินทางท่องเที่ยวในหมู่บ้าน ชนบทที่มีลักษณะวิถีชีวิต และผลงานสร้างสรรค์ที่มีเอกลักษณ์พิเศษมี
ความโดดเด่นเพ่ือความเพลิดเพลินได้ความรู้ดูผลงานสร้างสรรค์และภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน มีความเข้าใจ
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ในวัฒนธรรมท้องถิ่น บนพื้นฐานของความรับผิดชอบและมีจิตส านึกต่อการรักษามรดกทางวัฒนธรรม
และคุณค่าของสภาพแวดล้อม โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยว 
 3. รูปแบบการท่องเที่ยวในความสนใจพิเศษ (special interest tourism) ประกอบด้วย 
  3.1 การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ (health tourism) หมายถึงการท่องเที่ยวในแหล่ง
ธรรมชาติและแหล่งวัฒนธรรมเพ่ือการพักผ่อนและเรียนรู้วิธีการรักษาสุขภาพกายใจได้รับความ
เพลิดเพลิน และสุนทรียภาพ มีความรู้ต่อการรักษาคุณค่า และคุณภาพชีวิตที่ดี มีจิตส านึกต่อการ
รักษาสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมท้องถิ่นโดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการท่องเที่ยวที่
ยั่งยืน อนึ่ง การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพนี้บางแห่งอาจจัดรูปแบบเป็นการท่องเที่ยวเพ่ือสุขภาพและความ
งาม (health beauty and spa) 
  3.2 การท่องเที่ยวเชิงทัศนศึกษาและศาสนา (edu-meditation tourism) หมายถึง 
การเดินทางเพ่ือทัศนศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากปรัชญาทางศาสนา หาความรู้ สัจธรรมแห่งชีวิตมี
การฝึกท าสมาธิเพ่ือมีประสบการณ์และความรู้ใหม่เพ่ิมขึ้น มีคุณค่าและคุณภาพชีวิตที่ดีเพ่ิมขึ้นมี
จิตส านึกต่อการรักษาสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการ
จัดการการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน นอกจากนั้น นักท่องเที่ยวบางกลุ่มมุ่งการเรียนรู้วัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ไทย เช่น  การท าอาหารไทยการนวดแผนไทย ร าไทย มวยไทย การช่างและงานศิลปหัตถกรรมไทย   
รวมถึงการบังคับช้างและเป็นควาญช้าง เป็นต้น 
  3.3 การท่องเที่ยวเพ่ือศึกษากลุ่มชาติพันธุ์หรือวัฒนธรรมกลุ่มน้อย (ethnic tourism)  
หมายถึงการเดินทางท่องเที่ยวเพ่ือเรียนรู้วิถีชีวิตความเป็นอยู่วัฒนธรรมของชาวบ้านวัฒนธรรมของชน
กลุ่มน้อยหรือชนเผาต่าง ๆ เช่น หมู่บ้านชาวไทยโซ่ง หมู่บ้านผู้ไทย  หมู่บ้านชาวกูย หมู่บ้านชาว
กะเหรี่ยง  หมู่บ้านชาวจีนฮ่อ เป็นต้น เพ่ือมีประสบการณ์และความรู้ใหม่เพ่ิมขึ้นมีคุณคาและคุณภาพ
ชีวิตที่ดีเพ่ิมขึ้นมีจิตส านึกต่อการรักษาสิ่งแวดลอมและวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยประชาชนในท้องถิ่นมี
ส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน 
  3.4 การท่องเที่ยวเชิงกีฬา (sports tourism) หมายถึงการเดินทางท่องเที่ยวเพ่ือเล่น
กีฬาตามความถนัดความสนใจ ในประเภทกีฬา เช่น กอล์ฟ ด าน้ า ตกปลา สนุกเกอร์ กระดานโตคลื่น 
สกีน้ า เป็นต้น ให้ได้รับความเพลิดเพลินความสนุกสนานตื่นเต้น ได้รับประสบการณ์และความรู้ใหม่
เพ่ิมข้ึน มีคุณค่าและคุณภาพชีวิตที่ดีเพ่ิมข้ึน มีจิตส านึกต่อการรักษาสิ่งแวดลอมและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
โดยประชาชนในท้องถิ่นมีส่วนร่วมต่อการจัดการการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน 
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  3.5 การท่องเที่ยวแบบผจญภัย (adventure travel) หมายถึงการเดินทางท่อง เที่ยวไป
ยงแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่มีลักษณะพิเศษ ที่นักท่องเที่ยวเขาไปเที่ยวแล้วได้รับความ
สนุกสนานตื่นเต้น หวาดเสียว ผจญภัย มีความทรงจ า ความปลอดภัย และได้ประสบการณ์ใหม่ 
  3.6 การท่องเที่ยวแบบโฮมสเตย์และฟาร์มสเตย์ (homestay & farmstay) หมายถึง  
นักท่องเที่ยวกลุ่มที่ต้องการใช้ชีวิตใกล้ชิดกับครอบครัวในท้องถิ่นที่ไปเยือนเพ่ือการเรียนรู้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นและวัฒนธรรมท้องถิ่นได้รับประสบการณ์ในชีวิตเพ่ิมขึ้น โดยมีจิตส านึกต่อการรักษาสิ่งแวด 
ล้อมและวัฒนธรรมท้องถิ่น เป็นการจัดการท่องเที่ยวอย่างมีส่วนร่วมของชุมชนในท้องถิ่นที่ยั่งยืน 
  3.7 การท่องเที่ยวพ านักระยะยาว (longstay)  หมายถึง กลุ่มผู้ใช้ชีวิตในบั้นปลายหลัง
เกษียณอายุจากการท างานที่ต้องการมาใช้ชีวิตต่างแดนเป็นหลัก เพ่ือเพ่ิมปัจจัยที่ห้าของชีวิตคือ การ
ท่องเที่ยว โดยเดินทางท่องเที่ยวต่างประเทศเฉลี่ย 3 – 4  ครั้งต่อปี คราวละนานๆ อย่างน้อย 1 เดือน 
  3.8 การท่องเที่ยวแบบให้รางวัล (incentive travel) หมายถึงการจัดน าเที่ยวให้แก่กลุ่ม
ลูกค้าของบริษัทที่ประสบความส าเร็จ (มีความเป็นเลิศ) ในการขายสินค้านั้นๆ ตามเป้าหมายหรือเกิน
เป้าหมาย เช่น กลุ่มผู้แทนบริษัทจ าหน่ายรถยนต์ ผู้แทนบริษัทจ าหน่ายเครื่องใช้ไฟฟ้า ผู้แทนบริษัทจา
หน่ายเครื่องส าอาง  จากภูมิภาคหรือจังหวัดต่างๆ ที่สามารถขายสินค้าประเภทนั้นได้มากตามที่บริษัท
ผู้แทนจ าหน่ายในประเทศตั้งเป้าหมายไว้เป็นการให้รางวัลและจัดน าเที่ยว โดยออกค่าใช้จ่ ายในการ
เดินทาง ค่าพักแรมและค่าอาหารระหว่างการเดินทางให้กับผู้ร่วมเดินทาง เป็นการจัดรายการพักแรม
ตั้งแต่  2–7 วัน เป็นรายการน าเที่ยวชมสถานท่องที่ต่างๆ อาจเป็นรายการน าเที่ยวแบบผสมผสาน 
หรือรายการน าเที่ยวในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง 
  3.9 การท่องเที่ยวเ พ่ือการประชุม (MICE หมายถึง M=meeting/I= incentive/ 
C=conference/E=exhibition) เป็นการจัดน าเที่ยวให้แก่กลุ่มลูกค้าของผู้ที่จัดประชุม มีรายการจัด
น าเที่ยวก่อนการประชุม (pre-tour) และการจัดรายการน าเที่ยวหลังการประชุม (post-tour) โดย
การจัดรายการท่องเที่ยวในรูปแบบต่างๆ ไปทั่วประเทศ เพ่ือบริการให้กับผู้เข้าร่วมประชุมโดยตรง 
หรือส าหรับผู้ที่ร่วมเดินทางกับผู้ประชุม (สามีหรือภรรยา) อาจเป็นรายการท่องเที่ยววันเดียว หรือ
รายการเที่ยวพักค้างแรม 2–4 วัน โดยคิดราคาแบบเหมารวมค่าอาหารและบริการท่องเที่ยว 
  3.10 การท่องเที่ยวแบบผสมผสานเป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่ผู้จัดการการท่อง เที่ยวคัดสรร
รูปแบบการท่องเที่ยวที่กล่าวมาแล้วข้างต้น น ามาจัดรายการน าเที่ยว เพ่ือให้นักท่องเที่ยวได้รับความ
แตกต่างระหว่างการเดินทางท่องเที่ยวในระยะยาวนานตั้งแต่ 2–7 วันหรือมากกว่านั้นเช่น การ
ท่องเที่ยวเชิงนิเวศและเกษตร (eco–agro tourism) การท่องเที่ยวเชิงเกษตรและประวัติศาสตร์ 
(agro-historical tourism)  การท่องเที่ยวเชิงนิเวศและผจญภัย (eco-adventure travel)  การ



23 
 

 
 

ท่องเที่ยวเชิงธรณีวิทยาและประวัติศาสตร์ (geo- historical tourism) การท่องเที่ยวเชิงเกษตรและ
วัฒนธรรม  (agro-cultural tourism) เป็นต้น 
 นันท์ญาดา ขันทอง (2557) ได้อธิบายว่าการท่องเที่ยว หมายถึง การเดินทางเพ่ือพักผ่อน
หย่อนใจหรือเพ่ือความสนุกสนานตื่นเต้นหรือเพ่ือหาความรู้ องค์กรการท่องเที่ยวของสหประชาชาติ  
ก าหนดไว้ว่า การท่องเที่ยวหมายถึงการเดินทาง โดยระยะทางมากกว่า 80 กิโลเมตรจากบ้าน เพ่ือ
จุดประสงค์ในการพักผ่อนหย่อนใจการท่องเที่ยวเป็นอุตสาหกรรมหลักชนิดหนึ่งของประเทศไทย ซึ่ง
น ารายได้จากประชาชนชาวไทย และชาวต่างชาติเข้าสู่ประเทศไทย โดยได้แบ่งประเภทการท่องเที่ยว
ดังนี้ 
 1. การท่องเที่ยวเชิงเกษตร เป็นการท่องเที่ยวในพื้นที่ชุมชนเกษตรกรรมเช่น สวนสมุนไพร 
ฟาร์มปศุสัตว์ และสัตว์เลี้ยงรวมถึงแหล่งเพาะเลี้ยงสัตว์น้ าต่างๆ 
 2. การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ คือการเดินทางไปในสถานที่ท่องเที่ยวที่ เป็นแหล่งทรัพยากรทาง
ธรรมชาติ 
 3. การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เป็นการท่องเที่ยวและเยี่ยมชมสถานที่แสดงถึงความเป็น
วัฒนธรรม เช่น การชมสถานโบราณวัตถุ โบราณสถาน ปราสาท พระราชวัง วัด ประเพณี รวมถึงวิถี
การด าเนินชีวิตของบุคคลในแต่ละยุคสมัย 
 4. การท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ คือการรูปแบบการท่องเที่ยวที่ผสมผสานในแหล่งท่องเที่ยว
ธรรมชาติ หรือแหล่งท่องเที่ยวอ่ืนๆ โดยมีกิจกรรมเพ่ือการรักษาสุขภาพเป็นกิจกรรมส าคัญของการ
ท่องเที่ยว เช่น การท่องเที่ยวสปา 
 5. การท่องเที่ยวเชิงธุรกิจ เช่นการเดินทางไปเยี่ยมเยียนลูกค้าหรือดูแลงานและได้ไป
ท่องเที่ยวในท้องถิ่นนั้นๆประมาณ 1-2 วัน 
 

2.4 เทคโนโลยีภมูิสำรสนเทศ 
 เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ หมายถึง การบูรณาการความรู้และเทคโนโลยีทางด้านการรับรู้
จากระยะไกล (Remote Sensing : RS) ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic Information 
System : GIS) และระบบดาวเทียมน าทางโลก (Global Navigation Satellite System : GNSS) 
เพ่ือประยุกต์ใช้งานในด้านต่าง ๆ ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ โดยที่วิทยาการด้านการรับรู้จาก
ระยะไกลซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่ส าคัญในการศึกษาองค์ประกอบต่าง ๆ บนพ้ืนโลกและในชั้นบรรยากาศ 
เพ่ือศึกษาและติดตามการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติได้โดยการเลือกใช้ข้อมูลจาก
ดาวเทียมที่มีความละเอียดของภาพและประเภทของดาวเทียมหลากหลาย ขึ้นอยู่กับการประยุกต์ใช้
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ในแต่ละเรื่อง นอกจากนี้ข้อมูลจากการส ารวจจากระยะไกลเป็นข้อมูลที่ได้มาอย่างรวดเร็ว สามารถ
ตอบสนองความต้องการได้ทันทีส าหรับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ สามารถจัดการข้อมูลเชิงพ้ืนที่ 
วิ เคราะห์ข้อมูลและประยุกต์ใช้ในการวางแผนจัดการทรัพยากรธรรมชาติต่าง  ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ระบบดาวเทียมน าทางโลกสามารถน ามาใช้ก าหนดต าแหน่งเชิงพ้ืนที่และ
ติดตามการเคลื่อนที่ของคนและสิ่งของได้อย่างรวดเร็วและแม่นย า เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศจึงเป็น
วิ ทยาการที่ ส าคัญที่ หลายหน่ วยงานได้น ามา พัฒนาประ เทศในหลากหลายด้ าน  เช่ น
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เกษตร ผังเมือง การจราจรและการขนส่ง ความมั่นคงทางการ
ทหาร ภัยธรรมชาติ และการค้าเชิงธุรกิจผลการวิเคราะห์ด้วยเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศสามารถน ามา
ประกอบการวางแผนการตัดสินใจในเรื่องต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว (อมร เพชรสวัสดิ์, 2558)   
  จากการรวบรวมเอกสารที่เกี่ยวข้องพบว่า เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเกิดจากการบูรนา
การศาสตร์ 3 ด้านเข้าด้วยกัน ได้แก่ การรับรู้จากระยะไกล ระบบดาวเทียมน าทางโลก  และระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์  ดังนั้นคณะผู้วิจัยจึงได้น าเสนอศาสตร์ แต่ละด้านไว้ดังนี้ 

 
ภำพที่ 2-1 เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ 3S 

ที่มำ : ส านักงานพัฒนาเทคโนโลยีอวกาศและภูมิสารสนเทศ (2558) 
  
 กำรรับรู้จำกระยะไกล (Remote Sensing : RS) 
  การรับรู้จากระยะไกล หรือ รีโมทเซนซิง คือ เป็นวิทยาศาสตร์และศิลปะในการได้มาซึ่ง
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวัตถุพ้ืนที่หาข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งต่าง  ๆ พ้ืนที่และปรากฏการณ์ต่าง ๆ หรือ
ปรากฏการณ์ ด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากเครื่องมือที่ใช้เก็บข้อมูล ซึ่งเครื่องมือบันทึกข้อมูลโดย
ปราศจากการเข้าไปสัมผัสกับวัตถุเป้าหมาย ทั้งนี้อาศัยคุณสมบัติของเคลื่อนแม่เหล็กไฟฟ้า เป็นสื่อการ
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ได้มาซึ่งข้อมูล ใน 3 ลักษณะคือ ช่วงคลื่น รูปทรงสัณฐานของวัตถุบนพ้ืนผิวโลกและการเปลี่ยนแปลง
ตามช่วงเวลา (อธิตยา ขอกกระจาย, 2557) 
   การรับรู้จากระยะไกล หมายถึง การบันทึกหรือการได้มาซึ่งข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับวัตถุ 
พ้ืนที่เป้าหมายด้วยอุปกรณ์บันทึกข้อมูล (Sensor) โดยปราศจากการสัมผัสกับวัตถุนั้น ๆ หรือเรียกอีก
อย่างหนึ่งว่าการส ารวจจากระยะไกลนั่นเอง ซึ่งอาศัยคุณสมบัติของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าเป็นสื่อในการ
ได้มาของข้อมูลของสิ่งต่าง ๆ บนพืน้ผิวโลก (ลูลดา ริดกัม, 2557) 
 

 
ภำพที่ 2-2 การรับรู้จากระยะไกล 

ที่มำ : ลูลดา ริดกัม (2557) 
 

  ทศวรรษ บุญรอด (2557) ได้อธิบายหลักการของการรับรู้จากระยะไกลประกอบด้วย 2 
กระบวนการ ดังต่อไปนี้ 
   1) การได้รับข้อมูล (Data Acquisition) เริ่มตั้งแต่พลังงานแม่เหล็กไฟฟ้าจาก
แหล่งก าเนิดพลังงาน เช่น ดวงอาทิตย์ เคลื่อนที่ผ่านชั้นบรรยากาศ , เกิดปฏิสัมพันธ์กับวัตถุบน
พ้ืนผิวโลก และเดินทางเข้าสู่เครื่องวัด/อุปกรณ์บันทึกที่ติดอยู่กับยานส ารวจ (Platform) ซึ่งโคจรผ่าน 
ข้อมูลวัตถุหรือปรากฏการณ์บนพ้ืนผิวโลกที่ถูกบันทึกถูกแปลงเป็นสัญญาณอิเล็กทรอนิกส์ส่งลงสู่
สถานีรับภาคพ้ืนดิน (Receiving Station) และผลิตออกมาเป็นข้อมูลในรูปแบบของข้อมูลเชิงอนุมาน 
(Analog Data) และข้อมูลเชิงตัวเลข (Digital Data) เพ่ือน าไปน าวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป   
   2) การวิเคราะห์ข้อมูลวิธีการวิเคราะห์มีอยู่ 2 วิธี คือ 
    – การวิเคราะห์ด้วยสายตา (Visual Analysis) ที่ให้ผลข้อมูลออกมาในเชิงคุณ 
ภาพ (Quantitative) ไม่สามารถวัดออกมาเป็นค่าตัวเลขได้แน่นอน 
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    – การวิเคราะห์ด้วยคอมพิวเตอร์ (Digital Analysis) ที่ให้ผลข้อมูลในเชิงปริมาณ 
(Quantitative) ที่สามารถแสดงผลการวิเคราะห์ออกมาเป็นค่าตัวเลขได้ 
   การวิเคราะห์หรือการจ าแนกประเภทข้อมูลต้องค านึงถึงหลักการดังต่อไปนี้ 
     1) Multispectral Approach คือ ข้อมูลพ้ืนที่และเวลาเดียวกันที่ถูกบันทึกใน
หลายช่วงคลื่น ซึ่งในแต่ละช่วงความยาวคลื่น (Band) ที่แตกต่างกันจะให้ค่าการสะท้อนพลังงานของ
วัตถุหรือพ้ืนผิวโลกที่แตกต่างกัน 
     2) Multitemporal Approach คือ การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงไปตามกาล 
เวลา จ าเป็นต้องใช้ข้อมูลหลายช่วงเวลา เพ่ือน ามาเปรียบเทียบหาความแตกต่าง 
     3) Multilevel Approach คือ ระดับความละเอียดของข้อมูลในการจ าแนกหรือ
วิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งข้ึนอยู่กับการประยุกต์ใช้งาน เช่น การวิเคราะห์ในระดับภูมิภาคก็อาจใช้ข้อมูลจาก
ดาวเทียม LANDSAT ที่มีรายละเอียดภาพปานกลาง (Medium Resolution) แต่ถ้าต้องการศึกษา
วิเคราะห์ในระดับจุลภาค เช่น ผังเมือง ก็ต้องใช้ข้อมูลดาวเทียมที่ให้รายละเอียดภาพสูง (High 
Resolution) เช่น ข้อมูลจากดาวเทียม SPOTและ IKONOS หรือรูปถ่ายทางอากาศเป็นต้น  
 กำรแปลตีควำมข้อมูลจำกดำวเทียมด้วยสำยตำ (Visual interpretation) 
  ส านักงานพัฒนาเทคโนโลยีอวกาศและภูมิสารสนเทศ  (2551) ได้อธิบายว่าการใช้
องค์ประกอบหลักท่ีส าคัญ (Elements of interpretation) ได้แก่ 
   1. ความเข้มของสีและสี (Tone/Color) ระดับความแตกต่างของความเข้มของสี
หนึ่งๆ มีความสัมพันธ์กับค่าการสะท้อนของช่วงคลื่นและการผสมสีของช่วงคลื่นต่างๆ เช่น น้ าในช่วง
คลื่นอินฟราเรดใกล้ถูกดูดกลืนท าให้ปรากฏเป็นสีด า ในภาพสีผสมพืชพรรณปรากฏเป็นสีแดงเมื่อ
ก าหนดให้ช่วงคลื่นอินฟราเรดใกล้เป็นสีแดง ช่วงคลื่นสีแดงก าหนดให้เป็นสีเขียว และช่วงคลื่นสีเขียว
ก าหนดให้เป็นสีน้ าเงิน 
   2. ขนาด (Size) ขนาดของภาพวัตถุที่ปรากฏในข้อมูลจากดาวเทียมขึ้นอยู่กับขนาด
ของวัตถุ และมาตราส่วนของข้อมูลจากดาวเทียม เช่น ความยาว ความกว้าง หรือพ้ืนที่ แสดงให้เห็น
ความแตกต่างของขนาดระหว่างแม่น้ าและล าคลอง 
   3. รูปร่าง (Shape) รูปร่างของวัตถุที่เป็นเฉพาะตัวอาจสม่ าเสมอ (Regular) หรือไม่
สม่ าเสมอ (Irregular) วัตถุที่มนุษย์สร้างขึ้นมีรูปร่างส่วนใหญ่เป็นรูปทรงเรขาคณิต เช่น สนามบิน 
พ้ืนที่นาข้าว ถนนคลองชลประทาน และเข่ือนเก็บกักน้ า เป็นต้น 
   4. เนื้อภาพ (Texture) หรือความหยาบละเอียดของผิววัตถุ เป็นผลมาจากความ
แปรปรวน หรือความสม่ าเสมอของวัตถุ เช่น น้ ามีลักษณะเรียบ และป่าไม้มีลักษณะขรุขระ เป็นต้น 
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   5. รูปแบบ (Pattern) ลักษณะการจัดเรียงตัวของวัตถุปรากฏเด่นชัดระหว่างความ
แตกต่างตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น แม่น้ า คลอง กับคลองชลประทาน บ่อ และสระน้ า
กับเข่ือน เป็นต้น 
   6. ความสูงและเงา (Height and Shadow) เงาของวัตถุมีความส าคัญในการ
ค านวณหาความสูงและมุมสูงของดวงอาทิตย์ เช่น เงาบริเวณเขาหรือหน้าผา เงาของเมฆ เป็นต้น 
   7. ที่ตั้ง (Site) หรือต าแหน่งของวัตถุที่พบตามธรรมชาติ เช่น พ้ืนที่ป่าชายเลนพบ
บริเวณชายฝั่งทะเลน้ าท่วมถึง สนามบินอยู่ใกล้แหล่งชุมชน เป็นต้น 
   8. ความเกี่ยวพัน (Association) หมายถึงความเกี่ยวพันขององค์ประกอบทั้ง 7 ที่
กล่าวมา เช่นบริเวณที่มีต้นไม้เป็นกลุ่มๆ มักเป็นที่ตั้งของหมู่บ้าน ไร่เลื่อนลอยอยู่ในพ้ืนที่ป่าไม้บนเขา 
นากุ้งอยู่บริเวณชายฝั่งรวมกับป่าชายเลน เป็นต้น 
 การแปลตีความภาพเพ่ือจ าแนกวัตถุได้ดีและถูกต้อง ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบต่างๆ ดังกล่าว
ข้างต้นอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างพร้อมๆ กันไป ตามความยากง่ายและมาตราส่วนที่แตกต่าง
กัน ซึ่งอาจไม่แน่นอนเสมอไปรูปร่าง สี และขนาด อาจใช้เป็นองค์ประกอบในการแปลตีความภาพ
พ้ืนที่หนึ่งหรือลักษณะหนึ่ง ส่วนอีกบริเวณอ่ืนของพ้ืนที่เดียวกันอาจต้องใช้องค์ประกอบอีกอย่างก็ได้ 
นอกจากนี้จ าเป็นต้องน าข้อมูลจากดาวเทียมอีก 3 ลักษณะมาประกอบการพิจารณา คือ 
  – ลักษณะการสะท้อนช่วงคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าของวัตถุ (Spectral characteristic) ซึ่ง
สัมพันธ์กับความยาวช่วงคลื่นแสงในแต่ละแบนด์โดยวัตถุต่างๆ สะท้อนแสงในแต่ละช่วงคลื่นไม่เท่ากัน 
ท าให้สีของวัตถุในภาพแต่ละแบนด์แตกต่างกันในระดับสีขาว-ด า ซึ่งท าให้สีแตกต่างในภาพสีผสมด้วย 
  – ลักษณะรูปร่างของวัตถุที่ปรากฏในภาพ (Spatial characteristic) แตกต่างตาม
มาตราส่วนและรายละเอียดภาพจากดาวเทียม เช่น MSS วัตถุหรือพ้ืนที่ขนาด 80×80 เมตร จึงจะ
ปรากฏในภาพ และระบบ PLA มีขนาด 10×10 เมตร เมื่อคุ้นเคยกับลักษณะรูปร่างวัตถุท าให้ทราบ
ลักษณะที่จ าลองในภาพจากดาวเทียม 
  – ลักษณะการเปลี่ยนแปลงของวัตถุตามช่วงเวลา (Temporal characteristic) ซึ่งท า
ให้สถานะของวัตถุต่างๆ มีการเปลี่ยนแปลง เช่น การเปลี่ยนแปลงตามช่วงฤดูกาล การเปลี่ยนแปลง
รายปี หรือรายคาบ เป็นต้นลักษณะการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว ท าให้มีความแตกต่างของระดับสีในภาพ
ขาวด า และภาพสีผสม ท าให้เราสามารถใช้ข้อมูลดาวเทียมที่ถ่ายซ้ าที่เดิมในช่วงเวลาต่างๆ มาติดตาม
การเปลี่ยนแปลงได้ เช่น สามารถติดตามการบุกรุกท าลายป่าการเติบโตของพืชตั้งแต่ปลูกจนถึงการ
เก็บเก่ียว เป็นต้น  
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 ประโยชน์ของกำรรับรู้จำกระยะไกล 
   ด้านการใช้ที่ดิน การรับรู้จากระยะไกล สามารถใช้แปลรูปแบบการใช้ที่ดินประเภท
ต่าง ๆ และน าผลลัพธ์ที่ได้มาจัดท าแผนที่การใช้ที่ดินและน ามาใช้สนับสนุนติดตามและประเมิน
แนวโน้มการใช้ที่ดินประเภทต่าง ๆ ยกตัวอย่างเช่น 
   ด้านการเกษตร ภาพถ่ายจากดาวเทียมใช้ส ารวจบริเวณพ้ืนที่เพาะปลูกพืชเศรษฐกิจ 
เช่น พื้นที่ปลูกข้าว ปาล์มน้ ามัน ยางพารา สัปปะรด อ้อย ข้าวโพด ฯลฯ ผลลัพธ์จากการแปลภาพใช้
ประเมินการเปลี่ยนแปลงการเพาะปลูกพืชเศรษฐกิจในแง่ปริมาณ ราคา ช่วงเวลา และสามารถ  
ติดตามขอบเขตและความอุดมสมบูรณ์ของพ้ืนที่ป่าและเขตอนุรักษ์พันธุ์ไม้ประเมินบริเวณพ้ืนที่ที่
เหมาะสม (มีศักยภาพ) ในการปลูกพืชต่าง ๆ เช่น ข้าว ปาล์มน้ ามัน มันส าปะหลัง เป็นต้น 
   ด้านป่าไม้ ติดตามการเปลี่ยนแปลงพ้ืนที่ป่าไม้จากการแปลภาพถ่ายจากดาวเทียม 
เช่น ป่าดงดิบ ป่าดิบชื้น ป่าเต็งรัง ป่าชายเลน เป็นต้น ผลลัพธ์จากการแปลสภาพพ้ืนที่ป่า เพ่ือส ารวจ
พ้ืนที่ป่าอุดมสมบูรณ์และป่าเสื่อมโทรม นอกจากนี้ยังใช้ส าหรับ ติดตามพ้ืนที่ไฟป่าและความเสียหาย
จากไฟป่าสามารถประเมินพื้นที่ท่ีเหมาะสมส าหรับปลูกป่าทดแทนบริเวณท่ีถูกบุกรุกหรือโดนไฟป่า 
   ด้านธรณีวิทยา การใช้ภาพถ่ายจากดาวเทียมแปลสภาพพ้ืนที่เพ่ือจัดท าแผนที่
ธรณีวิทยาและโครงสร้างทางธรณีซึ่งเป็นข้อมูลที่ต้องใช้เวลาและงบประมาณในการส ารวจ และน ามา
สนับสนุนในการพัฒนาประเทศ เช่น เพ่ือการประเมินหาแหล่งแร่ แหล่งเชื้อเพลิงธรรมชาติ แหล่งน้ า
บาดาล การสร้างเขื่อน เป็นต้น การรับรู้จากระยะไกลมาสนับสนุนการจัดท าแผนที่ภูมิประเทศ 
   ด้านการวางผังเมือง การรับรู้จากระยะไกลภาพถ่ายจากดาวเทียมรายละเอียดสูง 
เพ่ือใช้ติดตามการขยายตัวของเมืองภาพถ่ายจากดาวเทียมช่วยให้ติดตาม การเปลี่ยนแปลงลักษณะ
หรือรูปแบบ ประเภทการใช้ที่ดิน ใช้ภาพถ่ายรายละเอียดสูงติดตามระบบสาธารณูปโภค เช่น ระบบ
คมนาคมขนส่งทางบก ทางน้ า รถไฟฟ้า BTS ผลลัพธ์จากการแปลภาพถ่ายจากดาวเทียมน ามาใช้ใน
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์วิเคราะห์การพัฒนาสาธารณูปการ เช่น การจัดสร้างหรือปรับปรุงสถาน 
ศึกษา โรงพยาบาล สถานีต ารวจ ดับเพลิง ไปรษณีย์ห้องสมุด สนามเด็กเล่น สวนสาธารณะ เป็นต้น 
   ด้านสิ่งแวดล้อม การรับรู้จากระยะไกลได้ใช้แปลสภาพทรัพยากรชายฝั่ งที่
เปลี่ยนแปลง เป็นประโยชน์ต่อการศึกษาวิเคราะห์การจัดการทรัพยากรชายฝังเช่น การพังทลายของ
ดินชายฝั่ง การท าลายป่าชายเลน การท านากุ้ง การอนุรักษ์ปะการั งเป็นต้นภาพถ่ายจากดาวเทียม
ในช่วงคลื่นสเปกตรัมมองเห็นได้ (Visible) ช่วยในการ ศึกษา ติดตามหรือตรวจสอบความเปลี่ยนแปลง
ของคุณภาพน้ าผลลัพธ์จากการแปลภาพน ามาประกอบระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ในการวิเคราะห์
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ความรุนแรงของปัญหาคุณภาพสิ่งแวดล้อมทางด้านน้ า อากาศ เสียง ขยะ และสารพิษ การรับรู้จาก
ระยะไกลจึงช่วยสนับสนุนการวางแผนพัฒนาคุณภาพสิ่งแวดล้อม 
   ด้านโบราณคดี ภาพถ่ายจากดาวเทียมรายละเอียดสูง ใช้ติดตามพ้ืนที่แหล่งชุมชน
โบราณ หรือพ้ืนที่โบราณสถานภาพถ่ายจากดาวเทียมรายละเอียดสูง ช่วยติดตามเพ่ือการบ ารุงรักษา 
คู คันดินรอบชุมชน สระน้ าหรือบาราย เขื่อน 
   ด้านการประมง การรับรู้จากระยะไกลใช้ในการศึกษาเกี่ยวกับการไหลเวียนของน้ า
ในท้องทะเลศึกษาตะกอนในทะเลและคุณภาพของน้ าบริเวณชายฝั่ง เช่น การแพร่ของตะกอนแขวน 
ลอยจากการท าเหมืองแร่ในทะเล ศึกษาการประมงด้วยภาพดาวเทียมเรดาร์ที่เห็นพื้นที่ประมงน้ าเค็ม 
   ด้านอุตุนิยมวิทยาหรืออุบัติภัย ภาพถ่ายจากดาวเทียมสามารถใช้ถ่ายพ้ืนที่ที่ได้รับ
เหตุอุบัติภัยและก าหนดขอบเขตบริเวณที่เกิดอุบัติภัยได้ ติดตามและประเมินผลเสียหายเบื้องต้น 
ภาพถ่ายจากดาวเทียมน ามาใช้ศึกษาลักษณะการเกิดและประเมินความรุนแรง ผลลัพธ์ที่ได้จากการ
แปลพื้นที่ได้รับผลกระทบ เพ่ือการวางแผนช่วยเหลือและฟ้ืนฟู 
   ด้านการท าแผนที่ ภาพถ่ายจากดาวเทียมที่ทันสมัยน ามาปรับปรุงแผนที่ภูมิประเทศ
มาตราส่วนใหญ่ 1 : 50000 ได้อย่างรวดเร็ว ทันสมัย ศึกษาลักษณะการเปลี่ยนแปลงทางด้านภูมิ
ประเทศ เส้นทางการคมนาคม หรือสิ่งก่อสร้างที่เกิดขึ้นใหม่ ใช้ในการวางแผน การมองภาพรวมที่
รวดเร็วและถูกต้องจัดท าภาพสามมิติ 
   ด้านทรัพยากรน้ าหรืออุทกวิทยา การรับรู้จากระยะไกล ใช้ศึกษาแหล่งน้ าทั้งบนบก
ในทะเล น้ าบนดินและใต้ผิวดินศึกษาองค์ประกอบอ่ืน ๆ ที่สัมพันธ์กับน้ า เช่น ปริมาณ คุณภาพ การ
ไหล การหมุนเวียน เป็นต้น 
    การรับรู้จากระยะไกล จึงได้น ามาใช้ประโยชน์ต่อการพัฒนาประเทศเป็นอย่างยิ่ง 
อย่างที่ได้เห็นตัวอย่างข้างต้นมาแล้วนี้ (หน่วยวิจัยระบบภูมิสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น,2549) 
 ระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ (Geographic Information System : GIS) 
       ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เครื่องมือที่ใช้ระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือใช้ในการ น าเข้า 
จัดเก็บ จัดเตรียม ดัดแปลง แก้ไข จัดการ และวิเคราะห์ พร้อมทั้งแสดงผลข้อมูลเชิง พ้ืนที่ตาม
วัตถุประสงค์ต่าง ๆ ที่ได้ก าหนดไว้ ดังนั้น ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์จึงเป็นเครื่องมือที่มีประโยชน์
เพ่ือใช้ในการจัดการ และบริหารการใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และสามารถติดตามการ
เปลี่ยนแปลงข้อมูลด้านพ้ืนที่ เป็นระบบที่เกี่ยวข้องกับระบบการไหลเวียนของข้อมูลและการผสาน
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary data) หรือข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary 
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data) เพ่ือให้ เป็นข่าวสารที่มีคุณค่า (ศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส านักงาน
ปลัดกระทรวงมหาดไทย, 2546) 
  ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ คือ ระบบการท างานที่ผสมผสานกันระหว่างฮาร์ตแวร์ 
ซอฟแวร์และข้อมูลต่าง ๆ เช่น ข้อมูลที่ได้จากการถ่ายภาพ หรือภาพถ่ายดาวเทียม รวมถึงการ
รวบรวม การบริหารจัดการ การวิเคราะห์ และการแสดงรูปแบบข้อมูลทางแผนที่ต่างๆเข้าด้วยกัน ซึ่ง
ช่วยให้มองเห็น และเข้าใจภาพรวมทั้งหมดที่แสดงออกมาผ่านแผนภูมิ แผนที่ และรายงานต่าง  ๆ ได้
อย่างทั่วถึงไม่เพียงเท่านี้ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ยังสามารถตอบค าถามที่ต้องการได้อีกด้วย ทั้งนี้
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์สามารถน ามาผสมผสานและประยุกต์ใช้ได้กับทุกหน่วยงาน ซึ่งนับว่ามี
อรรถประโยชน์มากหากน าใช้ให้ถูกวิธีนั่นเอง (เศรษฐพงค์  มะลิสุวรรณ, 2554) 
 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  คือ กระบวนการของการใช้คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์
(Hardware) ซอฟท์แวร์ (Software) ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ (Geographic Data) และการออกแบบ
(Personnel Design) ในการเสริมสร้างประสิทธิภาพของการจัดเก็บข้อมูล การปรับปรุงข้อมูล การ
ค านวณ และการวิเคราะห์ข้อมูล ให้แสดงผลในรูปของข้อมูลที่สามารถอ้างอิงได้ในทางภูมิศาสตร์หรือ 
หมายถึง การใช้สมรรถนะของคอมพิวเตอร์ ในการจัดเก็บและการใช้ข้อมูลเพ่ืออธิบายสภาพต่างๆ บน
พ้ืนผิวโลก โดยอาศัยลักษณะทางภูมิศาสตร์ เป็นตัวเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต่างๆ 
(กนกวรรณ ศรีพระลาน, 2549) 
 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ คือ ระบบสารสนเทศระบบหนึ่งที่น าเ ทคโนโลยีด้าน
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าเข้าข้อมูล การจัดเก็บ การสืบค้น การประมวลผล และการแสดงผลข้อมูล
แผนที่ โดยข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ทั้งข้อมูลเชิงพ้ืนที่ และข้อมูลเชิงคุณลักษณะ สามารถ
อ้างอิงถึงต าแหน่งที่มีอยู่จริงบนพ้ืนโลกได้โดยอาศัยระบบพิกัดทางภูมิศาสตร์ (Geocode) (จินตนา 
อมรสงวนสิน, 2554) 
 ฉะนั้นแล้วสรุปได้ว่า ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ คือกระบวนการท างานเกี่ยวกับข้อมูลใน
เชิงพ้ืนที่ด้วย ระบบคอมพิวเตอร์ที่ใช้ก าหนดข้อมูลและสารสนเทศ ที่มีความสัมพันธ์กับต าแหน่งในเชิง
พ้ืนที่ หรือกล่าวอย่างง่ายๆได้ว่าเป็นการจัดการฐานข้อมูลเชิงพ้ืนที่ เช่น ที่อยู่บ้านเลขที่ สัมพันธ์กับ
ต าแหน่งในแผนที่ ต าแหน่ง เส้นรุ้ง เส้นแวง ข้อมูลและแผนที่ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เป็นระบบ
ข้อมูลสารสนเทศที่อยู่ในรูปของ ตารางข้อมูล และฐานข้อมูลที่มีส่วนสัมพันธ์กับข้อมูลเชิงพ้ืนที่ ซึ่ง
รูปแบบและความสัมพันธ์ของข้อมูลเชิงพ้ืนที่ทั้งหลายสามารถน ามาวิเคราะห์ด้วยระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์และท าให้สื่อความหมายในเรื่องการเปลี่ยนแปลงที่สัมพันธ์กับช่วงเวลาได้ ใช้เป็นชุดของ
เครื่องมือที่มีความสามารถในการเก็บรวบรวมข้อมูลรักษาข้อมูลและการค้นคืนข้อมูล เพ่ือจัดเตรียม
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และปรับแต่งข้อมูล เพ่ือใช้ในการวิเคราะห์และการแสดงผลข้อมูลเชิงพ้ืนที่เพ่ือให้สอดคล้องตาม
วัตถุประสงค์การใช้งาน เช่น การแพร่ขยายของโรคระบาด การเคลื่อนย้ายถิ่นฐาน การบุกรุกท าลาย 
การเปลี่ยนแปลงของการใช้พ้ืนที่ ฯลฯ ข้อมูลเหล่านี้ เมื่อปรากฏบนแผนที่ท าให้สามารถแปลและสื่ อ
ความหมาย น าไปใช้งานได้ง่าย 
 องค์ประกอบของระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์      
   อุไรวรรณ คีรีทอง (2555) ได้อธิบายองค์ประกอบหลักของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
จัดแบ่งออกเป็น 5 ส่วนใหญ่ ๆ คือ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware) โปรแกรม (Software) ขั้นตอน
การท างาน (Methods) ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 

 
ภำพที่ 2-3 องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

ที่มำ : อุไรวรรณ คีรีทอง (2555) 
    
   1) อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ คือ เครื่องคอมพิวเตอร์รวมไปถึงอุปกรณ์ต่อพ่วงต่าง ๆ เช่น 
Digitizer Scanner Plotter Printer หรืออ่ืน ๆ เพื่อใช้ในการน าเข้าข้อมูล ประมวลผล แสดงผล และ
ผลิตผลลัพธ์ของการท างาน 
   2) โปรแกรม คือ ชุดของค าสั่งส าเร็จรูป เช่น โปรแกรม Arc/Info MapInfo ฯลฯ ซึ่ง
ประกอบด้วยฟังก์ชั่น การท างานและเครื่องมือที่จ าเป็นต่าง ๆ ส าหรับน าเข้าและปรับแต่งข้อมูล 
จัดการระบบฐานข้อมูล เรียกค้น วิเคราะห์ และ จ าลองภาพ 
   3) ข้อมูล คือ ข้อมูลต่าง ๆ ที่จะใช้ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ และถูกจัดเก็บใน
รูปแบบของฐานข้อมูลโดยได้รับการดูแล จากระบบจัดการฐานข้อมูลหรือ DBMS ข้อมูลจะเป็น
องค์ประกอบที่ส าคัญรองลงมาจากบุคลากร 
   4) บุคลากร คือ ผู้ปฏิบัติงานซึ่งเกี่ยวข้องกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เช่น ผู้น า
เข้าข้อมูล ช่างเทคนิค ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล ผู้เชี่ยวชาญส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล ผู้บริหารซึ่งต้องใช้
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ข้อมูลในการตัดสินใจ บุคลากรจะเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
เนื่องจากถ้าขาดบุคลากร ข้อมูลที่มีอยู่มากมายมหาศาลนั้น ก็จะเป็นเพียงขยะไม่มีคุณค่าใดเลยเพราะ
ไม่ได้ถูกน าไปใช้งาน อาจจะกล่าวได้ว่า ถ้าขาดบุคลากรก็จะไม่มีระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์   
   5) วิธีการหรือขั้นตอนการท างาน คือ วิธีการที่องค์กรนั้น ๆ น าเอาระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ไปใช้งานโดยแต่ละระบบแต่ละองค์กรย่อมีความแตกต่างกันออกไป ฉะนั้นผู้ปฏิบัติงานต้อง
เลือกวิธีการในการจัดการกับปัญหาที่เหมาะสมที่สุดส าหรับของหน่วยงานนั้นเอง  
 ลักษณะข้อมูลของ GIS 
  ปิ่นชญา มุกสงและคณะ (2555) ได้อธิบายลักษณะของข้อมูลในระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ไว้ว่า 
   ข้อมูล (DATA) หมายถึง ค่าสังเกต ค่าจากการจัดการบันทึกคุณสมบัติของวัตถุค่ า
ต่างๆ เหล่านี้ไม่มีความหมาย ถ้าไม่ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลที่ดีจะต้องเกี่ยวข้องกับงานที่ท ามีความ
แม่นย าถูกต้อง (Accuracy) และทันต่อเหตุการณ์  ข้อมูลที่ ได้แปลความหมายแล้วเรียกว่า 
information หรือสารสนเทศ ผู้บริหารอาจจะน าข้อมูลที่บันทึกไว้มากลั่นกรองเป็นสารสนเทศก่อน 
เช่น โดยการหาค่าเฉลี่ย เปรียบเทียบข้อมูลปัจจุบันกับอดีตหาความเบี่ยงเบน และความแปรปรวน 
เป็นต้น ความส าคัญของสารสนเทศท าให้ผู้บริหารเข้าใจในการด าเนินงานของตนเอง และเมื่อทราบ
แล้วก็สามารถตัดสินใจว่าจะต้องท าอะไรต่อไป ในทางภูมิศาสตร์แบ่งประเภทข้อมูลออกเป็น  2 
ประเภทคือ 
   1) ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial data) เป็นข้อมูลที่สามารถอ้างอิงกับต าแหน่งทาง
ภูมิศาสตร์  (Geo—referenced) ทางภาคพ้ืนดิน ซึ่ งแตกต่างกับระบบ MIS (Management 
Information System) หรือระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ เป็นระบบงานคอมพิวเตอร์ซึ่ ง
ผสมผสานกับการท างานด้วยมือ เพ่ือจัดท าข่าวสารข้อมูลหรือสารสนเทศส าหรับผู้บริหารในการ
ตัดสินใจ จะเห็นว่าระบบ MIS นั้นไม่จ าเป็นต้องอ้างอิงกับต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ 
   2) ข้อมูลที่ ไม่อยู่ ในเชิง พ้ืนที่  (Non-spatial data) เป็นข้อมูลที่ เกี่ยวข้องกับ
คุณลักษณะต่างๆ ในพ้ืนที่นั้นๆ (Attributes) ได้แก่ ข้อมูลการถือครองที่ดิน ข้อมูลปริมาณธาตุอาหาร
ในดิน และข้อมูลเกี่ยวกับสภาวะเศรษฐกิจและสังคม    
 ขั้นตอนกำรท ำงำนของ GIS 
  ชญานนท์ คีรีมาศทองและคณะ (2558) ได้อธิบายในส่วนของขั้นตอนการท างาน 
(Methods) คือ วิธีการที่องค์กรนั้น ๆ น าเอาระบบ GIS ไปใช้งาน ซึ่งจะแตกต่างไปตามแต่ละองค์กร 
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ฉะนั้นผู้ปฏิบัติงานต้องเลือกวิธีการในการจัดการกับปัญหาที่เหมาะสมที่สุด ส าหรับของหน่วยงานของ
ตนเอง ทั้งนี้ก็เพ่ือประโยชน์และประสิทธิภาพที่สูงสุดของหน่วยงานนั่นเอง    
   1) การน าเข้าข้อมูล (Input) ก่อนที่ข้อมูลทางภูมิศาสตร์จะถูกใช้งานได้ในระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ ข้อมูลจะต้องถูกแปลงให้อยู่ในรูปของข้อมูลเชิงตัวเลข (Digital Format) ก่อน 
เช่น จากแผนที่กระดาษไปสู่ข้อมูลในรูปแบบดิจิตอลหรือแฟ้มข้อมูลบนเครื่อง คอมพิวเตอร์อุปกรณ์ที่
ใช้ในการน าเข้าเช่น Digitizer Scanner หรือ Keyboard เป็นต้น    
     2) การปรับแต่งข้อมูล (Manipulation) ข้อมูลที่ ได้รับเข้าสู่ ระบบบางอย่ าง
จ าเป็นต้องได้รับการปรับแต่งให้เหมาะสมกับการใช้งาน เช่น ข้อมูลบางอย่างมีขนาด หรือสเกล 
(Scale) ที่แตกต่างกัน หรือใช้ระบบพิกัดแผนที่ที่แตกต่างกัน ข้อมูลเหล่านี้จะต้องได้รับการปรับให้อยู่
ในระดับเดียวกันเสียก่อน    
   3) การบริหารข้อมูล (Management) ระบบจัดการฐานข้อมูลหรือ DBMS จะถูก
น ามาใช้ในการบริหารข้อมูลเพ่ือการท างานที่มีประสิทธิภาพในระบบ GIS DBMS ที่ได้รับการเชื่อถือ
และนิยมใช้กันอย่างกว้างขวางที่สุดคือ DBMS แบบ Relational หรือระบบจัดการฐานข้อมูลแบบ
สัมพัทธ์ (DBMS) ซึ่งมีหลักการท างานพ้ืนฐาน ดังนี้คือ ข้อมูลจะถูกจัดเก็บในรูปของตารางหลาย ๆ 
ตาราง  
   4) การเรียกค้นและวิเคราะห์ข้อมูล (Query and Analysis) เมื่อระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ มีความพร้อมในเรื่องของข้อมูลแล้ว ขั้นตอนต่อไป คือ การน าข้อมูลเหล่านี่มาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ เช่น ใครคือเจ้าของกรรมสิทธิ์ในที่ดินผืนที่ติดกับโรงเรียน ต้องมีการสอบถามอย่างง่ายๆ 
เช่น ชี้เมาส์ไปในบริเวณที่ต้องการแล้วเลือก (Point and Click) เพ่ือสอบถามหรือเรียกค้นข้อมูล 
นอกจากนี้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ยังมีเครื่องมือในการวิเคราะห์ เช่น การวิเคราะห์เชิงประมาณ
ค่า (Proximity หรือ Buffer) การวิเคราะห์เชิงซ้อน (Overlay Analysis) เป็นต้น    
      5) การน าเสนอข้อมูล (Visualization) จากการด าเนินการเรียกค้นและวิเคราะห์
ข้อมูล ผลลัพธ์ที่ได้จะอยู่ในรูปของตัวเลขหรือตัวอักษร ซึ่งยากต่อการตีความหมายหรือท าความเข้าใจ 
การน าเสนอข้อมูลที่ดี เช่น การแสดงชาร์ต (Chart) แบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ รูปภาพจากสถานที่จริง 
ภาพเคลื่อนไหว แผนที่ หรือแม้กระทั่งระบบมัลติมีเดียสื่อต่าง ๆ เหล่านี้จะท าให้ผู้ใช้ เข้าใจความหมาย
และมองภาพของผลลัพธ์ที่ก าลังน าเสนอได้  
  ประโยชน์ของระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์  
   พิชิต ร่ายเรือง (2552) ได้อธิบายว่าระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์เป็นเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ที่มีประโยชน์อย่างยิ่งต่อการจัดเก็บระบบข้อมูลซึ่งมีอยู่มากมายในปัจจุบัน ได้มีการ
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พัฒนาทั้งด้านฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ ท าให้ในปัจจุบันได้มีการน าระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์มาใช้
งานกันอย่างแพร่หลาย ทั้งหน่วยงานของภาครัฐและเอกชน การใช้งานระบบสารสนเทศจะมี
ประโยชน์มากในการศึกษาวิชาภูมิศาสตร์ ถ้ารู้จักการใช้งาน การใช้งานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
จะต้องมีเป้าหมายชัดเจน รู้จักคัดเลือกข้อมูลมาวิเคราะห์ การใช้งานจะต้องวางแผนงานในการก าหนด
คุณภาพ มาตราส่วนของข้อมูลและที่ส าคัญคือ ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูลน าไปใช้ประโยชน์
ในการปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยตลอดเวลา การบูรณาการข้อมูลหลายรูปแบบเข้าด้วยกัน และ
สามารถสร้างแบบจ าลองทดสอบเปรียบเทียบข้อมูลก่อนที่ มีการลงมือปฏิบัติจริง การใช้ระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ส าคัญได้แก่ 
   1) ด้านการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ เช่น การก าหนดพ้ืนที่ป่าไม้ แหล่งน้ า ทั้งบน
ผิวดินและใต้ดิน ธรณีวิทยาหินและแร่ ชายฝั่งทะเลและภูมิอากาศ 
     2) ด้านการจัดการทรัพยากรเกษตร เช่น การแบ่งชั้นคุณภาพพ้ืนที่เกษตร ดินเค็ม
และดินปัญหาอ่ืน ความเหมาะสมของพืชในแต่ละพ้ืนที่ การจัดระบบน้ าชลประทาน การจัดการด้าน
ธาตุอาหารพืช 
     3) ด้านการจัดการสิ่งแวดล้อม เช่น การแพร่กระจายของฝุ่นและก๊าซ การก าหนดจุด
เก็บตัวอย่างจาก โรงงาน การป้องกันความเสียหายของโบราณสถานหรือสถานที่ท่องเที่ยว การ
ป้องกันไฟไหม้ป่า เป็นต้น 
     4) ด้านสังคม เช่น ความหนาแน่นของประชากร เพศ อายุ การศึกษา แรงงาน     
การเดินทางของนักเรียนและต าแหน่งของโรงเรียน เป็นต้น 
     5) ด้านเศรษฐกิจ เช่น รายได้ของประชากรของหมู่บ้าน ต าบล สินค้าหลัก ต าแหน่ง
ที่ตั้งของโรงงานประเภทต่าง ๆ  
 ระบบดำวเทียมน ำทำงโลก (Global Navigation Satellite System : GNSS) 
  GNSS มาจากค าว่า Global Navigation Satellite System คือระบบน าทางด้วย
ดาวเทียม เป็นมาตรฐานทั่วไปที่ใช้เรียกแทน Satellite Navigation System (Sat Nav) ท าหน้าที่ให้
ข้อมูลพิกัดบนผิวโลก โดยใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เป็นตัวรับสัญญาณเพ่ือค านวณและแสดงพิกัด
ต าแหน่ง ณ จุดที่ตัวรับสัญญาณตั้งอยู่และในทศวรรษ 1980 ถึง 2000 "จีพีเอส" (GPS : Global 
Positioning System) ซึ่งเป็นระบบน าร่องโดยใช้ดาวเทียม โดยเป็นโครงการที่ริเริ่มโดยหน่วยงาน
ความมั่นคงของประเทศสหรัฐอเมริกาในปี 1973 ซึ่ง ณ เวลานั้นหน่วยงานที่ดูแลจีพีเอสมีชื่อว่า "เจพี
โอ" (JPO : Joint Program Office) ที่มีโครงสร้างเป็นทหารทั้งหมด แต่หลังจากท่ีจีพีเอสได้ปฏิบัติการ
อย่างเต็มระบบทั้งในส่วนของอวกาศและภาคพ้ืนดิน (ในปี 1995) รัฐบาลสหรัฐอเมริกาได้ปรับ
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โครงสร้างหน่วยงานที่ดูแลจีพีเอสใหม่ โดยมีหน่วยงานภาครัฐที่เป็นพลเรือนเข้าร่วมด้วย ได้แก่ นาซา 
และหน่วยงานด้านการขนส่ง โดยจัดตั้งหน่วยงานที่ชื่อว่า IGEB (Interagency GPS Executive 
Board) ขึ้นเพ่ือก าหนดนโยบายและการจัดการกับจีพีเอส อย่างไรก็ตาม ในปี 2004 หน่วยงาน IGEB 
ได้ถูกแทนที่ด้วย PNT (National Space-Based Positioning, Navigation, and Timing) Executive 
Committee โดยท าหน้าที่ให้ค าแนะน าและประสานงานกับหน่วยงานต่างๆในเรื่องจีพีเอสและระบบ
อ่ืนๆที่เก่ียวข้อง (คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร, 2551) นอกจากนี้ ช่วงเวลา
หลังจากที่สหรัฐอเมริกาเริ่มพัฒนาโครงการจีพีเอสไม่นาน ในปี 1976 อดีตสหภาพโซเวียตก็ได้เริ่ม
พัฒนาโครงการระบบน าร่องโดยใช้ดาวเทียมของตนเองเช่นกัน โดยมีชื่อว่า "โกลนาส" (GLONASS : 
Global Navigation Satellite System) แต่เนื่องจากผลกระทบด้านเศรษฐกิจ ได้ส่งผลให้จ านวน
ดาวเทียมโกลนาสจ านวนหนึ่งที่สร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว ไม่ได้รับงบประมาณสนับสนุนส่งขึ้นสู่อวกาศ 
ท าให้ระบบเสมือนไม่สามารถท างานได้เต็มประสิทธิภาพเหมือนในกรณีของจีพีเอส (ส านักงานกิจการ
อวกาศแห่งชาติ, 2552) นอกจากนีจ้ากการที่จีพีเอสเป็นระบบน าร่องที่ถูกพัฒนาขึ้นตามความต้องการ
ของหน่วยงานด้านความมั่นคงของสหรัฐอเมริกา (US DoD) อีกทั้งในช่วงแรกของการท างานของจีพี
เอส US DoD เป็นผู้ดูแลระบบ การปฏิบัติการของจีพีเอสในยุคนั้นมุ่งเน้นบริการแก่หน่วยงานด้าน
ความมั่นคงเป็นหลัก ดังจะเห็นได้จาก ในช่วงระหว่างสงครามอ่าวเปอร์เซียครั้งแรก พลเรือนไม่
สามารถใช้จีพีเอสได้ เพราะระบบถูกก าหนดให้ท างานในภาวะ A-S และที่ซ้ าร้ายตลอดช่วงเวลาที่พล
เรือนสามารถใช้งานจีพีเอสได้ในขณะนั้น (ค.ศ.1990 - 2000) ผู้ควบคุมระบบได้ท าการลดคุณภาพของ
สัญญาณจีพีเอสส าหรับพลเรือนลง หรือที่เรียกว่า การท างานในภาวะเลือกปฏิบัติ หรือ "SA" (หมาย
เหตุ SA ถูกยกเลิกโดยประธานาธิบดี บิล คลินตัน เมื่อ 2 พ.ค. 2000) ย้อนกลับไปในปี 1990 กลุ่ม
ประเทศผู้น าในสหภาพยุโรปได้ตระหนักถึงความส าคัญของระบบน าร่องด้วยดาวเทียมว่าไม่ได้จ ากัด
อยู่แต่ด้านความมั่นคงเท่านั้น แต่มีผลกระทบต่อด้านเศรษฐศาสตร์ด้วย โดยเฉพาะเมื่อมีการน าไป
ประยุกต์ใช้งานในด้านต่างๆ อาทิเช่น ระบบขนส่งไม่ว่าทางบก ทางทะเล และทางอากาศ ระบบ
บริการทางการแพทย์และสาธารณูประโภค รวมไปถึงการใช้งานด้านความมั่นคงในขณะเดียวกัน 
สหภาพยุโรปก็ตระหนักถึงประเด็นปัญหาความเชื่อมั่นด้านการให้บริการของจีพีเอส เนื่องจากถูกดูแล
และควบคุมโดย US DoD โดยในช่วงแรก สหภาพยุโรปได้ให้การสนับสนุนด้านการเงินแก่รัสเซียใน
การส่งดาวเทียมโกลนาสขึ้นสู่วงโคจรมากขึ้น (ในขณะนั้นรัสเซียประสบปัญหาด้านเศรษฐกิจ และมี
ดาวเทียมโกลนาสจ านวนหนึ่งที่สร้างเสร็จแล้ว แต่ไม่มีงบประมาณส่งขึ้นสู่อวกาศ) อย่างไรก็ตาม 
สหภาพยุโรปได้พิจารณาแล้วว่าการที่คานอ านาจกับสหรัฐอเมริกาได้นั้น มีหนทางเดียวก็คือการมี
ระบบน าร่องด้วยดาวเทียมเป็นของตัวเองในปี 1990 สหภาพยุโรปได้มีนโยบายพัฒนาระบบน าร่อง
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ของตัวเอง โดยแบ่งออกเป็น 2 เฟส โดยเฟสที่ 1 มีชื่อเรียกว่า EGNOS (European Geostationary 
Navigation Overlay Service) ส าหรับเฟสที่ 2 มีชื่อเรียกว่า Galileo โดยโครงการทั้งสองเฟสอยู่
ภายใต้การดูแลและควบคุมโดยองค์การอวกาศแห่งยุโรป (บริษทัโกลบอลไฟร์, 2549) 

 
ภำพที่ 2-4 การส่งสัญญาณดาวเทียมสู่เครื่องมือสื่อสาร 

ที่มำ : บริษัทโกลบอลไฟร์ (2549) 
 

 ที่มาของค าว่า "จีเอ็นเอสเอส" (Global Navigation Satellite System : GNSS) นอกจาก
สหรัฐอเมริกา (จีพีเอส) รัสเชีย (โกลนาส) และกลุ่มสหภาพยุโรป (เอ็คนอส และกาลิเลโอ) แล้วที่มี
ระบบดาวเทียมน าร่องเป็นของตนเอง ประเทศอ่ืนๆ ที่มีศักยภาพทางด้านเทคโนโลยีอวกาศ อาทิ จีน 
อินเดีย และญี่ปุ่น ก็ล้วนประกาศออกมาแล้วว่าจะด าเนินโครงการสร้างระบบดาวเทียมน า ร่องของ
ตนเองขึ้น โดยมีชื่อเรียกแตกต่างกันออกไป ได้แก่ เป๊ยโต่ว (Beidou) หรือ คัมพัซ (Compass) ของจีน 
QZSS (Quasi-Zenith Satellite System) ของญี่ปุ่น และ IRNSS (Indian Regional Navigational 
Satellite System) ของอินเดียจากการที่ชื่อของแต่ละระบบดาวเทียมน าร่องได้ถูกตั้งขึ้น  (สถาบัน
สารสนเทศทรัพยากรน้ าและการเกษตร, 2558) นอกจากนี้โดยแต่ละประเทศที่เป็นเจ้าของระบบ ท า
ให้อย่างน้อย ณ ปัจจุบันก็มีไม่น้อยกว่า 6 ถึง 7 ชื่อ ส่งผลให้ไม่เฉพาะแต่การเรียกชื่อเท่านั้น ชื่อที่
หลากหลายยังได้สร้างความสับสนให้แก่ผู้ที่เริ่มสนใจเข้ามาศึกษาในระบบดาวเทียมน าร่อง อีกทั้งนับ
จากนี้ไปจะมีอีกหลายประเทศที่มีศักยภาพและต้องการมีระบบดาวเทียมน าร่องเป็นของตัวเอง ซึ่ง
ภาพแห่งความสับสนในการเรียกชื่อหรือจัดกลุ่มหรือแบ่งประเภทของดาวเทียมจะขยายวงกว้างมาก
ขึ้น จึงเป็นเหตุที่มาให้หน่วยงานด้านอวกาศที่เกี่ยวในเรื่องนี้ได้ตระหนักว่าควรที่จะหาชื่อร่วมสักหนึ่ง
ชื่อเพ่ือสื่อให้ตรงกัน ค าดังกล่าวก็คือ จีเอ็นเอสเอส นิยามหรือค าจ ากัดหรือความหมายของ "จีเอ็นเอส
เอส" โดยภาพรวมแล้ว จะหมายถึง ระบบดาวเทียมน าร่อง หรือระบบน าร่องโดยใช้กลุ่มดาวเทียม ซึ่ง
ระบบดังกล่าวจะให้บริการระบุต าแหน่งของผู้ใช้ที่อยู่บนพ้ืนผิวโลกครอบคลุมทั้งโลก (ขอเน้นว่า 
"ครอบคลุมทั้งโลก" ซึ่งจะสอดคล้องกับตัว "G" : Global) ทั้งนี้ระบบดังกล่าวจะประกอบด้วยสามส่วน 
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(ส านักกิจการอวกาศ, 2552) ดังนั้นการน าเทคโนโลยีระบบดาวเทียมน าทางโลก มาใช้ร่วมงานวิจัย
เพราะมีความส าคัญอย่างยิ่งในการบอกต าแหน่งที่ตั้งของสถานที่ท่องเที่ยว อ าเภอเมือง  จังหวัด
บุรีรัมย์ ในการจัดท ารายงานวิจัยในครั้งนี้ โดยระบบดาวเทียมน าทางโลก  สามารถแบ่งหลักการ
ท างานและประโยชน์ออกเป็นดังนี้ 
 หลักกำรท ำงำนของระบบก ำหนดต ำแหน่งบนพื้นโลก  
   หลักการท างานของระบบก าหนดต าแหน่งบนพ้ืนโลกสามารถแบ่งการท างาน
ออกเป็นส่วนต่างๆ เช่น กลุ่มดาวเทียมน าร่องที่อยู่ในอวกาศท าหน้าที่แพร่คลื่นสัญญาณวิทยุมายังพ้ืน
โลก ซึ่งสัญญาณวิทยุดังกล่าวจะมีข้อมูลน าร่องที่ภายในตัวข้อมูลนั้นจะระบุต าแหน่งของดาวเทียมน า
ร่องทั้งกลุ่มที่อยู่ในอวกาศ  (สมภพ ภูริวิกรัยพงศ์, 2552) ส่วนสถานีควบคุมภาคพ้ืนดิน ซึ่งท าหน้าที่
ดูแลการท างานของกลุ่มดาวเทียมน าร่องให้ด าเนินไปอย่างถูกต้อง รวมไปถึงคอยตรวจวัดต าแหน่ง
ดาวเทยีมน าร่องในอวกาศและส่งค่าต าแหน่งดังกล่าวกลับไปยังดาวเทียมน าร่อง เพ่ือให้ข้อมูลน าร่องที่
ระบุต าแหน่งของดาวเทียมน าร่องทั้งกลุ่มมีความถูกต้องแม่นย าอยู่ตลอดเวลา  ส่วนเครื่องรับสัญญาณ
วิทยุที่ผู้ใช้บนพ้ืนโลกใช้ในการรับสัญญาณคลื่นวิทยุที่แพร่ออกมาจากดาวเทียมน าร่อง ทั้ งนี้เมื่อ
เครื่องรับสัญญาณวิทยุนี้รับข้อมูลน าร่องจากดาวเทียมน าร่องได้แล้ว (ซึ่งระบุต าแหน่งของดาวเทียมน า
ร่อง) มาท าการค านวณร่วมกับค่าระยะห่างระหว่างดาวเทียมน าร่องและเครื่องรับสัญญาณวิทยุ 
(ค านวณจากข้อมูลรหัส) โดยจะได้ผลลัพธ์เป็นต าแหน่งของเครื่องรับสัญญาณวิทยุหรือต าแหน่งของ
ผู้ใช้นั่นเอง (อมร  เพชรสว่าง, 2558) 
  ประโยชน์ระบบดำวเทียมน ำทำงโลก 
   การก าหนดพิกัดของสถานที่ต่าง ๆ การท าแผนที่ โดยส่านใหญ่นิยมใช้อุปกรณ์ที่
สามารถพกพาไปได้ง่าย มีความทนทาน กันน้ าได้ สามารถใช้กับถ่านไฟฉายขนาดมาตรฐานได้ ดู
รายละเอียด GPS ส าหรับงานส ารวจ การน าทาง ได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางมีหลากหลายแบบ
และขนาด สามารถน าทางได้ทั้งภาพและเสียง ใช้ได้หลายภาษา บางแบบมีภาพเสมือนจริง ภาพสาม
มิติ และประสิทธิภาพอ่ืนๆ เพ่ิมเติมเช่น multimedia Bluetooth hand free เป็นต้น ดูรายละเอียด 
GPS น าทาง  การวางแผนการใช้ประโยชน์ที่ดิน โครงข่ายหมุดดาวเทียม GPS ของกรมที่ดิน 
(DOLVRS)การก าหนดจุดเพ่ือบรรเทาสาธารณะภัย เช่น เสื้อกั๊กชูชีพที่มีเครื่องส่งสัญญาณจีพีเอสการ
วางผังส าหรับการจัดส่งสินค้าการน าไปใช้ประโยชน์ในขบวนการยุติธรรม เช่นการติดตามบุคคล  การ
ติดตามการค้ายาเสพติด ฯลฯ ดูรายละเอียด GPS เพ่ือการติดตามการน าไปใช้ประโยชน์ทางทหาร ดู
รายละเอียดเกี่ยวกับอนาคต GPS ทางทหารจากกระทรวงกลาโหมสหรัฐ การกีฬา เช่นใช้ในการฝึกฝน
เพ่ือวัดความเร็ว ระยะทาง แคลลอรี่ที่เผาผลาญ ดูรายละเอียด อุปกรณ์ GPS ส าหรับกิจกรรม
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กลางแจ้ง หรือ ใช้ในสนามกอล์ฟเอค านวณระยะจากจุดที่อยู่ถึงหลุมการสันทนาการ เช่น ก าหนดจุด
ตกปลา หาระยะเวลาที่เหมาะสมในการตกปลา การวัดความเร็ว ระยะทาง บันทึกเส้นทาง เครื่องบิน
รถบังคับวิทยุ ระบบการควบคุมหรือติดตามยานพาหนะการติดตามบุคคล เพ่ือให้ทราบว่ายานพาหนะ
อยู่ที่ใด มีการเคลื่อนที่หรือไม่ มีการแจ้งเตือนให้กับผู้ติดตามเมื่อมีการเคลื่อนที่เร็วกว่าที่ก าหนดหรือ
เคลื่อนที่ออกนอกพ้ืนที่หรือเข้าสู่พ้ืนที่ที่ก าหนด นอกจากนั้นยังสามารถน าไปใช้ในการป้องกันการ
โจรกรรมและติดตามทรัพย์สินคืน ดูรายละเอียด ระบบติดตามการน าข้อมูล GPS มาประกอบกับ
ภาพถ่ายเพ่ือการท่องเที่ยว การท ารายงานกิจกรรม เป็นต้น โดยจะต้องมีเครื่องรับสัญญาณ ดาวเทียม
ติดตั้งอยู่กับกล้องบางรุ่น หรือการใช้ GPS Data Logger ร่วมกับ Software (บริษัทโกลบอลไฟร์, 
2550) นอกจากนี้ประโยชน์ยังมีการน าไปใช้ประโยชน์ในขบวนการยุติธรรม เช่นการติดตามบุคคล 
การติดตามการค้ายาเสพติด การน าไปใช้ประโยชน์ทางทหาร ดูรายละเอียดเกี่ยวกับอนาคตGPS ทาง
ทหารจากกระทรวงกลาโหมสหรัฐ การกีฬา เช่นใช้ในการฝึกฝนเพ่ือวัดความเร็ว ระยะทาง แคลลอรี่ที่
เผาผลาญ หรือ ใช้ใน สนามกอล์ฟเอค านวณระยะจากจุดที่อยู่ถึงหลุม การสันทนาการ เช่น ก านดจุด
ตกปลา หาระยะเวลาที่เหมาะสมในการตกปลา การวัดความเร็ว ระยะทาง บันทึกเส้นทาง เครื่องบิน
รถบังคับวิทยุ การน าข้อมูล GPS มาประกอบกับภาพถ่ายเพ่ือการท่องเที่ยว การท ารายงานกิจกรรม 
เป็นต้น โดยจะต้องมีเครื่องรับสัญญาณดาวเทียมติดตั้งอยู่กับกล้องบางรุ่น หรือการใช้ GPS Data 
Logger ร่วมกับ Software (ผดุงพล ช านาญเวียง, 2555) 
 

2.5 วงจรกำรพัฒนำระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) 
 ในการพัฒนาระบบสารสนเทศในองค์กรจะต้องมีการวิเคราะห์กระบวนการท างานของ 
องค์กร เราเรียกว่า System development Life Cycle (SDLC) การพัฒนาระบบในองค์กรเป็น
หน้าที่ของนักวิเคราะห์ระบบที่จะต้องท าการติดต่อ กับหน่วยงานที่ต้องการพัฒนาระบบสารสนเทศ 
ว่าการท างานมีองค์ประกอบอะไรบ้าง เช่นขนาดขององค์กร รายละเอียดการท างาน ถ้าเป็นบริษัท
ขนาดใหญ่นักวิเคราะห์จะต้องเข้าใจให้ชัดเจนเกี่ยวกับมาตรฐาน การท างาน กระบวนการท างาน วัฏ
จักรการพัฒนาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) หมายถึง ขั้นตอนหรือ
กระบวนการในการพัฒนาระบบงาน ซึ่งมีจุดเริ่มต้นในการท างานและจุดสิ้นสุดของการปฏิบัติงาน การ
พัฒนาซอฟต์แวร์ ตามปกติแล้วจะประกอบไปด้วยกลุ่มกิจกรรม 3 ส่วนหลักๆ ด้วยกัน คือ การ
วิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) และการน าไปใช้ (Implementation) ซึ่งกิจกรรมทั้ง
สามนี้สามารถใช้งานได้ดีกับโครงการซอฟต์แวร์ขนาดเล็ก ในขณะที่โครงการซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ มัก
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จ าเป็นต้องใช้แบบแผนการพัฒนาซอฟต์แวร์ตามแนวทางของ SDLC จนครบทุกกิจกรรม (นันฐิตา 
อรุน, 2558) 
 สุณิษา  แย้มกลิ่นหอม (2555) ได้อธิบายในการพัฒนาระบบนั้น ได้มีการก าหนดให้เป็นไป
ในทิศทางเดียวกัน และก าหนดขึ้นตอนที่เป็นแนวทางในนักวิเคราะห์ระบบปฏิบัติงานได้โดยมี
ข้อบกพร่องน้อยที่สุด เพราะงานการวิเคราะห์ระบบในปัจจุบันมีความซับซ้อนของงานมากกว่า
สมัยก่อน นักวิเคราะห์ระบบจึงต้องการมาตรฐานในการพัฒนาระบบดังกล่าว จึงได้มีการคิดค้นวงจร
การพัฒนาระบบงานขึ้นเพ่ือตอบสนองความต้องการของนักวิเคราะห์ระบบ (System Analysis : SA) 
 วงจรกำรพัฒนำระบบงำนส ำหรับระบบงำนทั่วไป       
  วงจรการพัฒนาระบบงาน (System Development Life Cycle : SDLC) ส าหรับ
ระบบทัว่ไปที่ได้มีการคิดค้นข้ึนมา สามารถแบ่งออกเป็นล าดับขั้นได้ 4 ขั้นตอน คือ 
    1. การวิเคราะห์ระบบงาน เป็นขึ้นตอนของการศึกษาระบบงานเดิมที่ใช้ในปัจจุบัน 
(Current System) ปัญหาที่เกิดจากระบบงานเดิม ตลอดจนการศึกษาถึงความต้องการของธุรกิจ 
(Business Needs and Requirements) พร้อมกับการประเมินเหตุการณ์ต่าง ๆ เพ่ือหาทางเลือกที่
เหมาะสมมาแก้ปัญหา 
             2. การออกแบบและวางระบบงาน เป็นขึ้นตอนหลังจากการวิเคราะห์ระบบงานซึ่ง
เป็นขึ้นตอนที่นักวิเคราะห์ระบบจะต้องวางโครงสร้างของระบบงาน ในรูปลักษณะทั่ว ๆ ไปและในรูป
ลักษณะเฉพาะโดยมีการแจกแจงรายละเอียดที่แน่ชัดของแต่ละงาน หรือระบบงานย่อยของระบบที่ได้
ออกแบบขึ้นจะถูกส่งต่อไปให้กับโปรแกรมเมอร์เพ่ือจะได้ท าการเขียนโปรแกรมให้เป็นระบบที่
ปฏิบัติงานได้จริงในข้ึนตอนต่อไป 
             3. การน าระบบเข้าสู่ธุรกิจหรือผู้ใช้ เป็นขึ้นตอนท่ีน าเอาระบบงานมาติดตั้ง (Install) 
ให้กับผู้ใช้ และเพ่ือให้แน่ใจว่าระบบงานสามารถปฏิบัติงานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ระบบงานจะต้อง
ถูกท าการตรวจสอบมาอย่างดี พร้อมกับการฝึกอบรม (Education and Training) ให้ผู้ใช้ระบบ
สามารถใช้ระบบงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและถูกต้อง 
             4. การด าเนินการสนับสนุนภายหลังการติดตั้งระบบงาน เป็นขั้นตอนที่ระบบงาน
ใหม่ได้ถูกน ามาติดตั้งแล้วผู้ใช้ระบบอาจจะยังไม่คุ้นเคยกับการท างานในระบบใหม่นักวิเคราะห์ระบบ
ควรจะให้ค าแนะน าอย่างต่อเนื่อง เพ่ือช่วยเหลือผู้ใช้ระบบในการปฏิบัติงานทั้งนี้รวมถึงความต้องการ
ต่าง ๆ ที่อาจจะเกิดขึ้นหรือเปลี่ยนแปลงไปภายหลังจากระบบได้ถูกติดตั้ง ซึ่งนักจะเกี่ยวข้องกับการ
บ า รุ ง รั กษ า ร ะบบง าน  ( System Maintenance) และกา รปรั บป รุ ง ร ะบบ ง าน  ( System 
Improvement) 
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                เมือ่ความต้องการเปลี่ยนแปลงไป และระบบงานที่ก าลังปฏิบัติอยู่เป็นประจ า จ าเป็นต้อง
ปรับปรุงใหม่ นักวิเคราะห์ระบบจะต้องกลับไปเริ่มต้นที่ขั้นที่ 1 ใหม่ และจะเป็นเช่นนี้เรื่อย  ๆ ไป ถ้า
เกิดความเปลี่ยนแปลงของระบบ  
 ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ  (2556) ได้อธิบายทฤษฎีการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบการวิเคราะห์ระบบ (System Analysis) เป็น การศึกษาวิเคราะห์และ
แยกแยะถึงปัญหาที่เกิดขึ้นในระบบ พร้อมทั้งเสนอแนวทางเสนอแนวทางแก้ไขตามความต้องการของ
ผู้ใช้งานและความเหมาะสมต่อสถานะทางการเงินขององค์กร การออกแบบระบบ (System Design) 
คือ การสร้างแบบพิมพ์เขียวของระบบใหม่ตามความต้องการในเอกสารความต้องการระบบ ก าหนด
สิ่งที่จ าเป็น เช่น อินพุท เอ้าท์พุท ส่วนต่อประสานผู้ใช้ และการประมวลผล เพ่ือประกันความ
น่าเชื่อถือ ความถูกต้องแม่นย า การบ ารุงรักษาได้ และความปลอดภัยของระบบ นอก จากนั้น การ
ออกแบบระบบเป็นวิธีการออกแบบ และก าหนดคุณสมบัติทางเทคนิคโดยน าระบบคอมพิวเตอร์มา
ประยกุตใ์ช้ เพ่ือแก้ปัญหาที่ท าการวิเคราะห์มาแล้ว 
 ขั้นตอนกำรวิเครำะห์และออกแบบระบบออกเป็น 2 ระดับคือ ขั้นต้น และข้ันสูง 
  1. ขัน้ต้น (Basic System Analysis) ประกอบ 8 ขั้นตอนคือ 
   1.1 System Requirement เป็นการรับทราบปัญหา หรือความต้องการของผู้ใช้ 
หรือเจ้าของงานอาจเรียกรวมได้ว่า เป็นขั้นตอนของการเก็บรายละเอียด 
   1.2  Context Description เป็นการก าหนดบริบท ประกอบด้วย List of Entities, 
List of Data และ List of Process 
               1.3  Context Diagram เป็นการออกแบบโครงสร้างบริบท โดยอาศัยข้อมูลใน
ขั้นตอนที่ 1.2 นักวิเคราะห์ระบบบางราย มีความถนัดที่จะท าขั้นตอนนี้ก่อนขั้นตอนที่ 1.2 ซึ่งไม่มี
ผลเสียแต่อย่างไร 
   1.4  Process Hierarchy Chart เป็นการเขียนผังการไหลของข้อมูลในระดับต่างๆ 
ที่ปรากฏตามขั้นตอนที่ 1.3  
   1.5  Data Flow Diagram : DFD เป็นการเขยีนผังการไหลของข้อมูลในระดับต่างๆ 
ที่ปรากฏตามขั้นตอนที่ 1.4 
   1.6  Process Description เป็นการอธิบายรายละเอียด  Process ให้ชัดเจนขึ้น 
โดยทั่วไปนิยมอธิบายใน End Process ของแต่ละ Root 
   1.7  Data Modeling เ ป็ น ขั้ น ตอนกา รก า หนด  Cardinality เ พ่ื อ พิ จ า ร ณ า
ความสัมพันธ์ของ Entities ทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนในระบบ ซึ่งใช้ Data Storage ที่ได้ในขั้นตอน DFD 
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   1.8  Data Dictionary เป็นขั้นตอนก าหนด Attribute ที่อ้างถึงใน Data Modeling 
เพ่ือก าหนดรายละเอียดที่จะเป็นเบื้องต้นส าหรับใช้ในระบบ 
  2. ขั้นสูง (Advance System Analysis) ประกอบ 4 ขั้นตอนคือ 
   2.1 Database Design เป็นขั้นตอนการออกแบบฐานข้อมูล โดยอาศัยข้อมูลน าเข้า
ในขั้นที1่.7 และ 1.8 ซึ่งอาจใช้วิธีการ Normalization หรือ Entity Relationship Model แล้วแต่ละ
กรณี ซึ่งไม่จ าเป็นว่าจะต้องได้ Normal Form (5NF) ขึ้นอยู่กับ นักวิเคราะห์ระบบจะเห็นว่า มีความ
จ าเป็นและเหมาะสามในระดับใด แต่ทั้งนี้ควรไม่ต่ ากว่า Boyce Codd Normal Form (BCNF) 
   2.2 Data Table Description เป็นขั้นตอนก าหนดรายละเอียด Attribute ที่มีใน
แต่ละ Table โดยอาศัยข้อมูลจากขั้นตอนที่ 1.8 และ 2.1  
   2.3 Output Design หรือ การออกแบบส่วนแสดงผล แยกออกเป็น รายงาน 
เอกสาร และข้อความ มีพฤติกรรม 3 ชนิด 
    2.3.1  แสดงผลจากฐานข้อมูลโดยตรง (Data to Output : D2O) 
    2.3.2  แสดงผลจากการประมวลผลที่ได้รับจากการข้อมูลน าเข้า 
(Data-Process to Output: DP2O) 
    2.3.3  แสดงผลโดยตรงจากข้อมูลน าเข้า (Input to Output : I2O) 
โดยสามารถแสดงผลได้ทั้งกระดาษ และจอภาพ การออกแบบ Output Design ควรกระท าก่อนการ
ออกแบบอ่ืนๆ ทั้งหมด เพราะจะช่วยตรวจสอบว่า มี Attribute ที่ออกแบบไว้ในขั้น 2.2 ครบถ้วน
หรือไม ่
  2.4 Input Design หรือ การออกแบบส่วนน าข้อมูลเข้า วัตถุประสงค์เป็นการออกแบบ
เพ่ือน าข้อมูลเข้าไปในระบบคอมพิวเตอร์ จึงถูกออกแบบให้มีรูปแบบสอดคล้องกับการแสดงผลทาง
จอภาพ คือ 25 บรรทัด 80 คอลัมน์ แม้ว่าบางครั้งจะถูกออกแบบเป็นแบบบันทึกข้อมูลล่วงหน้า ก่อน
น ามาบันทึกผ่านจอภาพ ก็ยังอ้างอิงกับต าแหน่งทางจอภาพ เพ่ือหลีกเลี่ยงความสับสนของผู้ใช้ แบ่ง
ออกเป็น 2 พฤติกรรมคือ 
   2.4.1 ออกแบบฟอร์มเอกสารกรอกข้อมูล 
                  2.4.2 ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ ซึ่งมี 3 ชนิด คือ ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ด้วยเมนู ด้วย
ค าสั่ง และด้วยกราฟิก 
 วงจรกำรพัฒนำระบบ 
  วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) คือ กระบวนการ
ทางความคิด (Logical Process) ใน การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือแก้ปัญหาทางธุรกิจและ
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ตอบสนองความต้องการของผู้ ใช้ได้ โดยระบบที่จะพัฒนานั้น อาจเริ่มด้วยการพัฒนาระบบใหม่เลย
หรือน าระบบเดิมที่มีอยู่แล้วมาปรับเปลี่ยน ให้ดียิ่งขึ้น ภายในวงจรนี้จะแบ่งกระบวนการพัฒนา
ออกเป็นระยะ (Phases) ได้แก่ ระยะการวางแผน (Planning Phase) ระยะการวิเคราะห์ (Analysis 
Phase) ระยะการออกแบบ (Design Phase) และระยะการสร้างและพัฒนา ( Implementation 
Phase) โดยแต่ละระยะจะประกอบไปด้วยขั้นตอน (Steps) ต่างๆ แตกต่างกันไปตาม Methodology 
ที่นักวิเคราะห์น ามาใช้ เพ่ือให้เหมาะสมกับสถานะทางการเงินและความพร้อมขององค์กรในขณะนั้น
ขั้นตอนในวงจรพัฒนาระบบ ช่วยให้นักวิเคราะห์ระบบสามารถด าเนินการได้อย่างมีแนวทางและเป็น
ขั้นตอน ท าให้สามารถควบคุมระยะเวลาและงบประมาณในการปฏิบัติงานของโครงการพัฒนาระบบ 
ได้ ขั้นตอนต่างๆ นั้นมีลักษณะคล้ายกับการตัดสินใจแก้ปัญหาตามแนวทางวิทยาศาสตร์  (Scientific 
Management) ได้แก่ การค้นหาปัญหา การค้นหาแนวทางแก้ไขปัญหา การประเมินผลแนวทางแก้ไข
ปัญหาที่ค้นพบ เลือกแนวทางที่ดีที่สุด และพัฒนาทางเลือกนั้นให้ใช้งานได้ส าหรับวงจรการพัฒนา
ระบบในหนังสือเล่มนี้ จะแบ่งเป็น 7 ขั้นตอน ได้แก่ 
   1. ค้นหาและเลือกสรรโครงการ (Project Identification and Selection) 
        2. จัดตั้งและวางแผนโครงการ (Project Initiating and Planning) 
        3. วิเคราะห์ระบบ (Analysis) 
       4. ออกแบบเชิงตรรกะ (Logical Design) 
        5. ออกแบบเชิงกายภาพ (Physical Design) 
        6. พัฒนาและติดตั้งระบบ (System Implement) 
        7. ซ่อมบ ารุงระบบ (System Maintenance) 

 
 

ภำพที่ 2-5 วงจรการพัฒนาระบบ 
ที่มำ : ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (2551) 
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 1. การค้นหาและเลือกสรรโครงการ (Project Identification and Selection) เป็น
ขั้นตอนในการค้นหาโครงการพัฒนาระบบที่เหมาะสมกับสถานการณ์ปัจจุบันของบริษัท สามารถ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น และให้ผลประโยชน์กับบริษัทมากที่สุด โดยใช้ตารางเมตริกซ์ (Matrix Table) เป็น
เครื่องมือประกอบการพิจารณา ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ได้ด าเนินการผ่านไปแล้วในเบื้องต้น สามารถสรุป
กิจกรรมได้ดังนี้ 
  1. ค้นหาโครงการพัฒนาระบบที่เห็นสมควรต่อการได้รับการพัฒนา 
            2. จ าแนกและจัดกลุ่มโครงการ 
            3. เลือกโครงการที่เหมาะสมที่สุดในการพัฒนา 
 2. การ เ ริ่ มต้ นและวา งแผนโครงการ  ( Project Initiating and Planning System 
Development) เป็น ขั้นตอนในการเริ่มต้นจัดท าโครงการด้วยการจัดตั้งทีมงาน ก าหนดต าแหน่ง
หน้าที่ให้กับทีมงานแต่ละคนอย่างชัดเจน เพ่ือร่วมกันสร้างแนวทางเลือกในการน าระบบใหม่มาใช้งาน 
และเลือกทางเลือกที่ดีที่สุด จากนั้นจะร่วมกันวางแผนจัดท าโครงการก าหนดระยะเวลาในการด าเนิน
โครงการศึกษาความเป็นไปได้ของโครงการ และประมาณการต้นทุน และก าไรที่จะได้รับจากการ
ลงทุนในโครงการพัฒนาระบบ เพ่ือน าเสนอต่อผู้จัดการ เพ่ือพิจารณาอนุมัติด าเนินการในขั้นตอน
ต่อไป โดยในขณะที่น าเสนอ โครงการอยู่นี้ถือเป็นการด าเนินงานในขั้นตอนที่ 2 ซึ่งใช้เทคนิคในการ
เก็บรวบรวมข้อเท็จจริงด้วยการสัมภาษณ์ (Interviewing) การออกแบบสอบถาม (Questionnaires) 
รวมทั้งพิจารณาจากเอกสารการท างาน รายงานและแบบฟอร์มต่าง ๆ ของบริษัทประกอบด้วย สรุป
กิจกรรมขั้นตอนที่ 2 ได้ดังนี้  
  1. เริ่มต้นโครงการ 
  2. เสนอแนวทางเลือกในการน าระบบใหม่มาใช้งาน 
  3. วางแผนโครงการ 
 3. การวิเคราะห์ (System Analysis) เป็นขั้นตอนในการศึกษาและวิเคราะห์ถึงขั้นตอนการ
ด าเนินงานของระบบเดิม ซึ่งการที่จะสามารถด าเนินการในขั้นตอนนี้ ได้จะต้องผ่านการอนุมัติใน
ขั้นตอนที่ 2 ใน การน าเสนอโครงการหลังจากนั้นจะรวบรวมความต้องการในระบบใหม่ จากผู้ใช้
ระบบแล้วน ามาศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการเหล่านั้นด้วย การใช้เครื่องมือชนิดต่าง ๆ ได้แก่ 
แบบจ าลองขั้นตอนการท างานของระบบ (Process Modeling) โดยใช้แผนภาพกระแสข้อมูล (Data 
Flow Diagram: DFD) และแบบจ าลองข้อมูล (Data Modeling) โดยใช้แผนภาพแสดงความสัมพันธ์
ระหว่าง ข้อมูล (Entity Relationship Diagram: E-R Diagram) สรุปกิจกรรมในขั้นตอนที่ 3 ได้ดังนี ้
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  1. ศึกษาข้ันตอนการท างานของระบบเดิม 
  2. รวบรวมความต้องการในระบบใหม่จากผู้ใช้ระบบ 
  3. จ าลองแบบความต้องการที่รวบรวมได้ 
 4. การออกแบบเชิงตรรกะ (Logical Design) เป็นขั้นตอนในการออกแบบลักษณะการ
ท างานของระบบตามทางเลือกที่ได้จากเลือกไว้จากขั้นตอน การวิเคราะห์ระบบโดยการออกแบบใน
เชิงตรรกะนี้ยังไม่ได้มีการระบุถึงคุณลักษณะของอุปกรณ์ที่จะน ามาใช้ เพียงแต่ก าหนดถึงลักษณะของ
รูปแบบรายงานที่เกิดจากการท างานของระบบลักษณะของการน าข้อมูลเข้าสู่ระบบและผลลัพธ์ที่ได้
จากระบบ ซึ่งจะเลือกใช้การน าเสนอรูปแบบของรายงาน และลักษณะของจอภาพของระบบจะท าให้
สามารถเข้าใจขั้นตอนการท างานของระบบได้ ชัดเจนขึ้น สรุปกิจกรรมในขั้นตอนที่ 4 ได้ดังนี ้
  1. ออกแบบแบบฟอร์มและรายงาน (Form/Report Design) 
  2. ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interfaces Design) 
  3. ออกแบบฐานข้อมูลในระดับ Logical 
 5. การออกแบบเชิงกายภาพ (Physical Design) เป็นขั้นตอนที่ระบุถึงลักษณะการท างาน
ของระบบทางกายภาพหรือทางเทคนิค โดยระบุถึงคุณลักษณะของ อุปกรณ์ที่จะน ามาใช้ เทคโนโลยี
โปรแกรมภาษาที่จะน ามาท าการเขียนโปรแกรม ฐานข้อมูลของการออกแบบเครือข่ายที่ เหมาะสมกับ
ระบบ สิ่งที่ได้จากขั้นตอนการออกแบบทางกายภาพนี้จะเป็นข้อมูลของการออกแบบ เพ่ือส่งมอบ
ให้กับโปรแกรมเมอร์เพ่ือ ใช้เขียนโปรแกรมตามลักษณะการท างานของระบบที่ได้ออกแบบและ
ก าหนดไว้ สรุปกิจกรรมในขั้นตอนที่ 5 ได้ดังนี ้
  1. ออกแบบฐานข้อมูลในระดับ Physical 
  2. ออกแบบ Application 
 6. การพัฒนาและติดตั้งระบบ (System Implementation) เป็นขั้นตอนในการน าข้อมูล
เฉพาะ ของการออกแบบมาท าการเขียนโปรแกรมเพ่ือให้เป็นไปตามคุณลักษณะและรูปแบบ ต่าง ๆ ที่
ได้ก าหนดไว้ หลังจากเขียนโปรแกรมเรียบร้อยแล้ว จะต้องท าการทดสอบโปรแกรม ตรวจสอบหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้นมา และสุดท้ายคือการติดตั้งระบบ โดยท าการติดตั้งตัวโปรแกรม 
ติดตั้งอุปกรณ์ พร้อมทั้งจัดท าคู่มือและจัดเตรียมหลักสูตรฝึกอบรมผู้ใช้งานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้ระบบ
ใหม่สามารถใช้งานได้ สรุปกิจกรรมในขั้นตอนที่ 6 ได้ดังนี้ 
             1. เขียนโปรแกรม (Coding) 
             2. ทดสอบโปรแกรม (Testing) 
             3. ติดตั้งระบบ (Installation) 
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             4. จัดท าเอกสาร (Documentation) 
              5. จัดท าหลักสูตรฝึกอบรม (Training) 
              6. การบริการให้ความช่วยเหลือหลังการติดตั้งระบบ (Support) 
 7. การซ่อมบ ารุงระบบ (System Maintenance) เป็นขั้นตอนสุดท้ายของวงจรพัฒนา
ระบบ(SDLC) หลัง จากระบบใหม่ได้เริ่มด าเนินการ ผู้ใช้ระบบจะพบกับ ปัญหาที่เกิดขึ้นเนื่องจาก
ความไม่คุ้นเคยกับระบบใหม่ และค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหานั้นเพ่ือให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้เอง
ได้ สรุปกิจกรรมในข้ันตอนที่ 7 ได้ดังนี ้
            1. เก็บรวบรวมค าร้องขอให้ปรับปรุงระบบ 
            2. วิเคราะห์ข้อมูลร้องขอให้ปรับปรุงระบบ 
           3. ออกแบบการท างานที่ต้องการปรับปรุง 
           4. ปรับปรุง 
 กำรหำคุณภำพของเครื่องมือวัดแบบประเมินผล 
  สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชุมพร (2548) เครื่องมือที่มีคุณภาพมีคุณสมบัติหลาย
ประการ แต่ที่ส าคัญมี 5 ประการ คือ มีความเที่ยงตรง มีความเชื่อมั่น มีความเป็นปรนัย มีความไว 
และมีประสิทธิภาพ 
    1. ความเที่ยงตรง (Validity) ความเที่ยงตรงจัดได้ว่าเป็นคุณภาพที่ส าคัญที่สุดของ
เครื่องมือโดยทั่วไป เครื่องมือที่มีความเที่ยงตรงสูง หมายถึงเครื่องมือนั้นสามารถวัดตัวแปรหรือ
คุณลักษณะได้ตรงกับจุดประสงค์ที่ต้องการจะวัดนั้นอย่างถูกต้องและครบถ้วน ความเที่ยงตรงของ
เครือ่งมือสามารถจ าแนกได้ 4 แบบ 
     1.1 เที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) เป็นคุณภาพของเครื่องมือที่
สามารถวัดเนื้อหาวิชาหรือประสบการณ์การเรียนรู้ที่ต้องการจะวัดได้อย่างแท้จริงและครบถ้วน ความ
เที่ยงตรงตามเนื้อหาเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างมากส าหรับวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     1.2 เที่ยงตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) เป็นคุณลักษณะที่ส าคัญของ
เครื่องมือวัดทุกชนิดที่จะสามารถวัดพฤติกรรมหรือคุณลักษณะของสิ่งนั้นได้อย่างแท้จริง และครบถ้วน
ตามความต้องการ ความเที่ยงตรงตามโครงสร้างนี้ยึดพฤติกรรมการเรียนรู้หรือคุณลักษณะต่าง ๆ เป็น
เกณฑ์ หรือเป็นเป้าหมายของการวัด การสร้างเครื่องมือให้เกิดความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง
จ าเป็นต้องรู้ว่า พฤติกรรมและคุณลักษณะที่ต้องการวัดนั้นคืออะไร และสามารถสร้างค าถามสิ่งนั้นได้ 
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    1.3 ความเที่ยงตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) เป็นคุณสมบัติอย่างหนึ่ง
ของเครื่องมือที่สามารถให้ผลการวัดที่ได้ตรงหรือสอดคล้องกับสภาพที่แท้จริงของบุคคลที่เป็นอยู่หรือ
ปฏิบัติอยู ่
    1.4 ความเที่ยงตรงตามพยากรณ์ (Predictive Validity) เป็นคุณสมบัติของผล
การวัดที่ได้จากเครื่องมือนั้นสามารถท านายคุณลักษณะและความสามารถในอนาคตของบุคคลได้
อย่างตรงกับความเป็นจริง 
    2. ความเชื่อมั่น (Reliability) ความเชื่อมั่น เป็นความคงเส้นคงวาของผลการวัด 
หรือเชื่อถือในผลนั้นได้จริงถึงแม้ว่าจะมีการวัดซ้ าอีกผลที่ได้ย่อมแน่นอนไม่เปลี่ยนแปลงจากเดิม
เปรียบ เสมือนนาฬิกาที่เดินช้าหรือเร็วเท่าเดิมย่อมบอกเวลาเดินของแต่ละวันได้ตรงกัน ความเชื่อมั่น
เป็นคุณสมบัติของเครื่องมือซึ่งเน้นที่ผลการวัด ซึ่งต้องการคงเส้นคงวา แต่ไม่ได้กล่าวถึงความถูกต้อง
เหมือนกับความเที่ยงตรง 
   3. ความเป็นปรนัย (Objectivity) เป็นคุณลักษณะส าคัญของข้อค าถามหรือข้อความ
เป็นรายข้อของเครื่องมือทุกชนิด ซึ่งหมายถึง ความแจ่มชัดของค าถามจนท าให้เกิดความเข้าใจใน
ความหมายได้ถูกต้องตรงกัน ข้อค าถามท่ีมีความเป็นปรนัยจะต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการ คือ 
    1) ข้อค าถามนั้นมีความชัดเจน ผู้ที่อ่านค าถามนั้นแล้วจะเข้าใจความหมายได้
ตรงกัน 
    2) ผลการตอบข้อค าถามนั้น สามารถตรวจให้คะแนนได้อย่างแน่นอน เชื่อมั่นได้ 
ใครจะตรวจก็จะได้คะแนนตรงกัน หรือถ้าตรวจหลายๆ ครั้งคะแนนของการตอบนั้นก็จะได้เท่ากัน 
    3) คะแนนที่ได้จากการตอบนั้น สามารถแปลความหมายได้ตรงกัน หรือคะแนน
นั้นมีความหมายที่ชัดเจน สามารถน ามาจัดอันดับความสามารถได้อย่างมั่นใจ 
    4. มีความไว (sensitivity) เป็นคุณลักษณะของข้อค าถามหรือข้อความที่สามารถ
แบ่งแยกแยะสิ่งที่มีลักษณะต่างกันออกจากกันได้ ความไวของเครื่องมือจะบอกถึงระดับหรือปริมาณ
ความสามารถของสิ่งที่มีลักษณะต่างกัน กล่าวคือ เครื่องมือนั้นจะให้ผลการวัดออกมามากน้อยลดหลั่น
กันไปตามคุณลักษณะที่แตกต่างกัน การที่จะเกิดผลการวัดดังกล่าวได้นั้น ข้อค าถามที่สร้างขึ้นแต่ละ
ข้อต้องมีคุณสมบัติในด้านมีอ านาจจ าแนก (discrimination) 
    5. มีประสิทธิภาพ (efficiency) คุณสมบัติด้านความมีประสิทธิภาพนี้ ส่วนใหญ่จะ
พิจารณาจากความง่าย ความสะดวก และความประหยัด นั่นคือ การเลือกใช้เครื่องมือวัดนั้น ควร
พิจารณาว่าจะเลือกแบบใด หรือข้อค าถามแบบใดจึงจะวัดได้ดีกว่า ถ้าสามารถใช้เครื่องมือที่มีจ านวน
ข้อค าถามน้อยข้อ โดยการวัดได้ผลเหมือน ๆ กัน การใช้จ านวนข้อค าถามมากข้อ ก็ถือว่า การใช้
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จ านวนข้อค าถามน้อยข้อ มีประสิทธิภาพดีกว่า หรือ ใช้เครื่องมือที่ใช้เวลาในการวัดน้อย แต่ใช้ได้ผล
เช่นเดียวกับการใช้เวลามาก ๆ ก็ควรเลือกใช้เครื่องมือที่ใช้เวลาวัดน้อยดีกว่า และค านึงในเรื่องการ
ลงทุนในการจัดหาหรือสร้างเครื่องมือด้วยในการสร้างเครื่องมือการวิจัย เมื่อสร้างเครื่องมือแล้วจะต้อง
ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือก่อนที่จะน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจริง และในการตรวจสอบ
คุณภาพของเครื่องมือนั้น ผู้วิจัยสามารถกระท าได้โดย 
     1.พิจารณาความเหมาะสม  
     เป็นวิธีที่ใช้เหตุใช้ผลหรืออาศัยดุลยพินิจ เพ่ือตรวจสอบคุณสมบัติของ
เครื่องมือว่า ถูกต้องตามหลักเกณฑ์ที่ควรเป็นหรือไม่ มีความเหมาะสมเพียงใด ซึ่งเป็นวิธีการพ้ืนฐาน
ในการตรวจสอบก่อนน าเครื่องมือไปทดลองใช้ ใช้ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา ความเที่ยงตรง
ตามโครงสร้าง และความเป็นปรนัย 
    2. ตรวจค่าคุณภาพ 
      เป็นวิธีที่ใช้ผลการวัด เพ่ือตรวจสอบคุณสมบัติของเครื่องมือ วิธีนี้ต้องอาศัย
ค่าสถิติเป็นเกณฑ์ในการพิจารณาคุณภาพของเครื่องมือตรวจสอบหลังจากน าเครื่องมือไปทดลองใช้
แล้ว ใช้ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามสภาพ ความเที่ยงตรงตามพยากรณ์ ความเชื่อมั่น อ านาจจ าแนก 
และความยากง่ายในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยจะต้องท าการตรวจสอบ
คุณภาพด้านต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อเครื่องมือแต่ละชนิด ซึ่งในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในแต่ละ
ด้านมีวิธีการแตกต่างกันไป 
 กำรสุ่มตัวอย่ำงแบบไม่อำศัยควำมน่ำจะเป็น (Non-Probability Sampling) 
  สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชุมพร (2548) ได้อธิบายการเลือกตัวอย่างโดยไม่ใช้
ทฤษฎีความน่าจะเป็น (Non-Probability Sampling) เป็นการเลือกตัวอย่างโดยเปิดโอกาสให้ทุก ๆ 
หน่วยของมวลประชากรมีสิทธิ์ที่จะได้รับเลือกขึ้นมาเป็นตัวแทนเท่า ๆ กัน การเลือกตัวอย่างโดย
วิธีการนี้ มีหลักประกันทางสถิติที่จะเชื่อได้ว่า ตัวอย่างที่ได้รับเลือกขึ้นมานั้น เป็นตัวแทนของมวล
ประชากรนั้น ๆ วิธีการเลือกตัวอย่างโดยใช้ทฤษฎีความน่าจะเป็นที่นิยมกันโดยทั่วไป มีดังนี้ คือ 
   1. การเลือกแบบบังเอิญ (Haphazard or Accidental Sampling) เป็นการเลือก
ตัวอย่างโดยผู้วิจัยพยายามเก็บตัวอย่างเท่าที่จะท าได้ตามที่มีอยู่หรือที่ได้รับความร่วมมือ ตัวอย่างที่ได้
จึงเป็นกรณีที่เผอิญหรือยินดีให้ความร่วมมือหรืออยู่ในสถานที่หรือตกอยู่ในสภาวะดังกล่าวตามจ านวน
ที่ต้องการ 
  2. การเลือกแบบก าหนดโควต้า (Quota Sampling) เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างโดย
ผู้วิจัยก าหนดได้ล่วงหน้าเพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างโดยบังเอิญ เช่น ผู้วิจัยต้องการ
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กลุ่มตัวอย่างจ านวน 50 คน เป็นชาย 30 คน เป็นหญิง 20 คน แล้วก็เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการ
สัมภาษณ์ประชาชน ที่รอลงเรือที่ท่าเรือให้ได้ครบจ านวนที่ต้องการ 
  3. การเลือกแบบมีจุดมุ่งหมาย หรือการเลือกแบบจ าเพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling)เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างให้ตรงตามหลักเกณฑ์หรือจุดมุ่งหมายของผู้วิจัย เลือกนักศึกษา
ที่มีผลการเรียนตั้งแต่ 3.00 ขึ้นไป เลือกสัมภาษณ์นักกรีฑาที่เป็นตัวแทนทีมชาติไทย เป็นต้น 
  4. การเลือกแบบตามสะดวก (Convenience Sampling) เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างที่
ผู้วิจัยก าหนดหน่วยตัวอย่างขึ้นเอง โดยค านึงถึงความสะดวกในการเก็บรวบรวมข้อมูล เช่น ผู้วิจัยเลือก
นักเรียนที่อยู่ในชั้นที่ตนเองเป็นผู้สอนเป็นกลุ่มทดลองในการเปรียบเทียบวิธีสอน 2 วิธี ผู้วิจัยเลือก
สัมภาษณ์ผู้ที่อยู่ในหมู่บ้านใกล้เคียงกับภูมิล าเนาเป็นตัวอย่าง 
 กำรหำค่ำควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำ (Content Validity)  
  ปราณี หล าเบ็ญสะ (2559) ได้อธิบายว่าเป็นการหาค่าความเที่ยงตรงที่ให้ผู้เชี่ยวชาญ
พิจารณาว่าข้อสอบ หรือ ข้อค าถามแต่ละข้อ วัดได้ตรงตามสิ่งที่ต้องการวัดเนื้อหาหรือวัตถุประสงค์
การเรียนรู้มากน้อย เพียงใด โดยใช้เกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
   ให้คะแนน +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์/เนื้อหานั้น  
   ให้คะแนน  0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์/เนื้อหานั้น 
   ให้คะแนน -1  หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์/เนื้อหานั้น  
 แล้วน าข้อมูลที่ได้จากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ หาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม
แต่ละข้อกับ จุดประสงค์หรือเนือหา (Index of Item-Objective Congruence หรือ IOC) จาก สูตร 

    N
R

IOC 
=  

   เมื่อR  =    ผลรวมคะแนนการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
       N   =   จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

  
 เกณฑ์การตัดสินค่า IOC ถ้ามีค่า 0.50 ขึ้นไป แสดงว่า ข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงจุดประสงค์ 
หรือตรงตาม เนื้อหานั้น แสดงว่า ข้อค าถามข้อนั้นใช้ได ้  
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2.6 เทคโนโลยีอินเตอร์เนต็ 
 อินเทอร์เน็ต (Internet) คือ เครือข่ายของคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ที่เชื่อมโยงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ทั่วโลก เข้าด้วยกัน โดยอาศัยเครือข่ายโทรคมนาคมเป็นตัวเชื่อมเครือข่าย ภายใต้
มาตรฐานการเชื่อมโยงด้วยโปรโตคอลเดียวกันคือ TCP/IP (Transmission Control Protocol / 
Internet Protocol) เพ่ือให้คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องในอินเทอร์เน็ตสามารถสื่อสารระหว่างกันได้ นับว่า
เป็นเครือข่ายที่กว้างขวางที่สุดในปัจจุบัน เนื่องจากมีผู้นิยมใช้ โปรโตคอลอินเทอร์เน็ตจากทั่วโลกมาก
ที่สุด อินเทอร์เน็ตจึงมีรูปแบบคล้ายกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ระบบ WAN แต่มีโครงสร้างการท างานที่
แตกต่างกันมากพอสมควร เนื่องจากระบบ WAN เป็นเครือข่ายที่ถูกสร้างโดยองค์กร ๆ เดียวหรือกลุ่ม
องค์กร เพ่ือวัตถุประสงค์ด้านใดด้านหนึ่ง และมีผู้ดูแลระบบที่รับผิดชอบแน่นอน แต่อินเทอร์เน็ตจะ
เป็นการเชื่อมโยงกันระหว่างคอมพิวเตอร์นับล้าน ๆ เครื่องแบบไม่ถาวรขึ้นอยู่กับเวลานั้น ๆ ว่าใคร
ต้องการเข้าสู่ระบบอินเทอร์เน็ตบ้าง ใครจะติดต่อสื่อสารกับใครก็ได้ จึงท าให้ระบบอินเทอร์เน็ตไม่มี
ผู้ใดรับผิดชอบหรือดูแลทั้งระบบ (ธิดาลักษณ์ โธรัตน์, 2555) 
 ประวัติของอินเตอร์เน็ต คือช่วงต้นปีคริสต์ศตวรรษ 1960 (ประมาณปี 2503) ซึ่ง เป็นยุค
สงครามเย็นระหว่างสหรัฐอเมริกากับโซเวียต มีความเสี่ยงทางการทหารและความเป็นไปได้ที่จะถูก
โจมตีด้วยอาวุธปรมาณูหรือ นิวเคลียร์ การท าลายล้างศูนย์คอมพิวเตอร์และระบบการสื่อสารจ้อมูล 
อาจท าให้เกิดปัญหาทางการรบและในช่วงนี้ระบบคอมพิวเตอร์และระบบการสื่อสาร ข้อมูล อาจท าให้
เกิดปัญหาทางการรบ จึงมีแนวคิดในการวิจัยระบบที่สามารถเชื่อมโยงเครื่องคอมพิวเตอร์และแลก 
เปลี่ยนข้อมูลระหว่างระบบที่แตกต่างกันได้อินเทอร์เน็ตจึงถือก าเนิดขึ้นเมื่อปี พ.ศ.2512 โดยองค์กร
ทางทหารของสหรัฐอเมริกา ชื่อว่า U.S. Defense Department คิดขึ้นเพ่ือให้มีระบบเครือข่าย
สื่อสารที่ไม่มีวันตาย แม้จะถูกโจมตีจากสงคราม เรียกเครือข่ายนี้ว่า ARPAnet (Advances Research 
Project Agency Network) จุดเริ่มของ ARPAnet ได้ท าการทดลองเชื่อมคอมพิวเตอร์จาก 4 แห่ง 
โดยเริ่มจากมหาวิทยาลัยแห่งแคลิฟอร์เนีย (UCLA) กับสถาบันวิจัยสแตนฟอร์ด (SRI) ทั้งสองแห่งอยู่
ในรัฐแคลิฟอร์เนีย และเพ่ิมอีก 2 แห่ง คือ มหาวิทยาลัยซานตาบาร์บารา (UCSB) ในรัฐแคลิฟอร์เนีย 
มหาวิทยาลัยแห่งรัฐยูทาห์ (UTAH) ความส าเร็จของเครือข่ายท าให้มหาวิทยาลัยหลายแห่งใน
สหรัฐอเมริกา น ามาพัฒนาใช้ประโยชน์ในการสื่อสารรับส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Mail 
: E-Mail)รับส่งข่าวสาร แฟ้มเอกสารต่าง ๆ ในงานวิจัยทางวิชาการ ปี พ.ศ.2523 คนทั่วไปเริ่มสนใจ
อินเทอร์เน็ตมากขึ้น มีการน าอินเทอร์เน็ตมาใช้ในเชิงพาณิชย์ บริษัท ห้างร้าน องค์กรเอกชนต่าง ๆ 
เริ่มใช้งานอินเทอร์เน็ตเพ่ือประชาสัมพันธ์ธุรกิจ มีการซื้อขายผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ( E-
Commerce) จนเกิดกระแสนความนิยมในธุรกิจดอทคอมมากขึ้น จนกระท่ังปี พ.ศ.2528 (ค.ศ.1985) 
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ระบบอินเทอร์เน็ตถือเป็นเทคโนโลยีที่สมบูรณ์พร้อมรองรับการใช้งานด้านการสื่อสารแพร่ขยายในวง
กว้าง โดยเฉพาะการใช้งาน E-Mail Chat Telnet FTP Gopher Fingerฯลฯ (ใบเตย ขวัญไหม , 
2554) 
 ประวัติความเป็นมาของอินเตอร์เน็ตในประเทศไทยการเชื่อมต่อเข้าสู่อินเทอร์เน็ตของ
ประเทศไทยมีจุดก าเนิดมาจากเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระหว่างมหาวิทยาลัย หรือที่ เรียกว่า 
"แคมปัสเน็ตเวอร์ก" (Campus Network) เครือข่ายดังกล่าวได้รับการสนับสนุนจาก "ศูนย์เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ" (NECTEC) จนกระท่ังได้ เชื่อมเข้าสู่อินเทอร์เน็ตโดยสมบูรณ์
ในเดือนสิงหาคม ปี พ.ศ.2535 พัฒนาการ ประเทศไทยได้เริ่มติดต่อกับอินเทอร์เน็ตโดยใช้ E-mail 
ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2530 โดยเริ่มที่ "มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่" เป็นแห่งแรก และ
สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย ภายใต้ความร่วมมือระหว่างไทยและออสเตรเลียในช่วงเวลาต่อมา 
ในขณะนั้นยังไม่ได้มีการเชื่อมต่อ แบบ On-line หากแต่เป็นการแลกเปลี่ยนข่าวสาร ด้วย E-mail โดย
ใช้ระบบ MSHnet และ UUCP โดยทางออสเตรเลียจะโทรศัพท์เชื่อมเข้ามาสู่ระบบวันละ 2 ครั้ง ในปี
ถัดมา NECTEC ซึ่งอยู่ภายใต้ กระทรวงวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและการพลังงาน (ชื่อเดิมในขณะนั้น) 
ได้จัดสรรทุนด าเนินโครงการ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ของสถาบันอุดมศึกษา โดยแบ่ง โครงการออกเป็น 
2 ระยะ การด าเนินงานใน ระยะแรกเป็นการเชื่อมโยง 4 หน่วยงาน เดือนธันวาคม ปี พ.ศ. 2534 
คณะท างานของ NECTEC ร่วมกับกลุ่มอาจารย์และนักวิจัยจากสถาบันอุดมศึกษาได้ก่อตั้งกลุ่ม 
NEWgroup (NECTEC E-mail Working Group) เพ่ือ ประสานงานและแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร
ด้วย E-mail โดยยังคงอาศัยสถาบัน เทคโนโลยีแห่งเอเชียเป็นทางออกสู่ อินเทอร์เน็ตผ่านทาง
ออสเตรเลีย ปี พ.ศ.2538 รัฐบาลไทยได้ประกาศให้เป็นปีแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information 
Technology Year) เนื่องจากตระหนักถึงความส าคัญของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร
ข้อมูลใน ขณะเดียวกันก็มีการด าเนินการจัดวางเครือข่ายความเร็วสูงโดยใช้ใยแก้วน าแสงเพ่ือใช้เป็น
สายสื่อสาร ไทยสาร เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2535 ส านักวิทยุบริการ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยได้เช่า
วงจร สื่อสารความเร็ว 9600 บิตต่อวินาที จากการสื่อสารแห่งประเทศไทยเพ่ือเชื่อมเข้าสู่อินเทอร์เน็ต
ที่ "บริษัท ยูยูเน็ตเทคโนโลยี ประเทศสหรัฐอเมริกา" ภายใต้ข้อตกลงกับ NECTEC ในการพัฒนา
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตของสถาบันอุดมศึกษาเพ่ือร่วมใช้วงจรสื่อสาร จนกระทั่งในเดือนธันวาคมปี
เดียวกันมีหน่วยงาน 6 แห่งที่ เชื่อมต่อแบบ On-lineโดยสมบูรณ์ ได้แก่ NECTEC จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  เครือข่ายที่ ก่อตั้ งมี  ชื่อว่า " ไทยสาร" (  Thaisarn : Thai 
Social/scientific Academic and Research Network ) หรือ "ไทยสารอินเทอร์เน็ต" ในปี พ.ศ. 
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2536 NECTEC ได้เช่าวงจรสื่อสารความเร็ว 64 กิโลบิตต่อวินาทีจากการสื่อสารแห่งประเทศไทยเพ่ือ 
เพ่ิมความสามารถในการขนส่งข้อมูล ท าให้ประเทศไทยมีวงจรสื่อสารระดับ ที่ให้บริการแก่ ผู้ใช้
ไทยสารอินเทอร์เน็ต 2 วงจร ในปัจจุบันวงจรเชื่อมต่อไปยังต่างประเทศที่ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
และ NECTEC ได้รับการปรับปรุงให้มีความ เร็วสูงขึ้นตามล าดับ นับตั้งแต่นั้นมาเครือข่ายไทยสารได้
ขยายตัวกว้างขึ้น และมีหน่วยงานอ่ืนเชื่อมเข้ากับ ไทยสารอีกหลายแห่งในช่ วงต่อ มากลุ่ม
สถาบันอุดมศึกษาประกอบด้วย ส านักวิทยุ บริการ จุฬาฯ สถาบันเทคโน โลยีแห่ง เอเชีย
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่และมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญได้ร่วมตัวกันเพ่ือแบ่งส่วนค่าใช้จ่ายวงจร สื่อสาร 
โดยเรียกชื่อกลุ่มว่า "ไทยเน็ต" ( THAInet ) สมาชิกส่วนใหญ่ของไทยสาร คือ สถาบันอุดมศึกษา กับ
หน่วยงานราชการบางหน่วย งาน และ NECTEC ยังเปิดโอกาสให้กับบุคลากรของหน่วยงานราชการที่
ยังไม่มีเครือข่ายภายในเป็นของตัว เองมาขอใช้บริการได้ แต่ทว่ายังมีกลุ่มผู้ที่ต้องการใช้บริการ
อินเทอร์เน็ตอีกเป็นจ านวนมาก ทั้งบริษัทเอกชนและบุคคลทั่วไปซึ่งไม่สามารถใช้บริการ จากไทยสาร
อินเทอร์เน็ตได้ ทั้งนี้เพราะไทยสารเป็นเครือข่ายเพ่ือการศึกษาและวิจัยที่ใช้เงินงบประมาณอุดหนุน
จากรัฐภาย ใต้ข้อบังคับของกฎหมายด้านการสื่อสารจึงไม่สามารถให้นิติบุคคลอ่ืนร่วมใช้เครือข่ายได้
(สุชาดา ศรีเทพ, 2545) 
 การท างานของอินเตอร์เน็ต โปรโตคอล TCP/IP หรือ Transmission ControlProtocol 
/Internet Protocol เป็นระเบียบวิธีการ สื่อสารระหว่างคอมพิวเตอร์  ที่ ใช้กันมาแต่ เดิมใน
ระบบปฏิบัติการ Unix ซึ่งมีการใช้งานอย่าง กว้างขวางมาก จนถือเป็นมาตรฐานได้ จุดก าเนิดของ
โปรโตคอล TCP/IP นี้เริ่มขึ้นในราว พ.ศ. 2512 ที่กระทรวงกลาโหมของสหรัฐ เมื่อพบปัญหาในการ
เชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในหน่วยงานต่าง ๆ ของตน ซึ่งจะต้องมีการส่งข้อมูลระหว่างกัน และ
ไปยังหน่วยงานภายนอกอ่ืน ๆ เช่น มหาวิทยาลัย ห้องทดลองต่าง ๆ (ส่วนใหญ่มีเครื่องที่ใช้ระบบ 
Unix อยู่เป็นจ านวนมาก) เนื่องจากแต่ละแห่งก็จะมีระบบคอมพิวเตอร์ของตนเองที่แตกต่างกันไป 
การต่อเชื่อมกันก็เป็นไปในลักษณะต่างคนต่างท าไม เหมือนกัน ดังนั้นข่าวสารข้อมูลทั้งหลาย จึง
ถ่ายเทไปมาได้อย่างยากล าบากมาก กระทรวงกลาโหมสหรัฐได้ จัดตั้งหน่วยงาน Advanced 
Research Projects Agencies (ARPA) ขึน้มา เพ่ือหาทางแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นนี้ ผลลัพธ์ที่หน่วยงาน 
ARPA ได้จัดท าขึ้นคือ การก าหนดมาตรฐานในการสื่อสารข้อมูลและได้จัดตั้งเครือข่าย ARPANET ขึ้น
โดยใช้โปรโตคอล TCP/IP ต่อมาก็กลายมาเป็นมาตรฐานจริงจัง ในราวปี พ.ศ. 2525 ความสัมพันธ์
ระหว่าง TCP/IP กับระบบปฏิบัติการ Unix เกิดขึ้น เนื่องจากมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนีย ที่เบอร์คเลย์ 
ได้พัฒนาระบบปฏิบัติการ Unix ซึ่งมีการผนวกเข้ากับโปรโตคอล TCP/IP ส าหรับใช้ในการสื่อสาร
ระหว่างระบบออกมา และเผยแพร่ต่อไปยังหน่วยงานต่าง ๆ ท าให้การสื่อสารกันของเครื่องที่ใช้
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ระบบปฏิบัติการ Unix มักจะต้อง ใช้โปรโตคอล TCP/IP เสมอ และมีบทบาทเป็นสิ่งที่คู่กันต่อมาถึง
ปัจจุบัน (เบญจมาศ จันโท, 2556) 
 โดเมนเนม (Domain Names System : DNS) 
  ธนชาติ ไพบูลย์เกียรติ์ (2556) ได้อธิบายว่า Domain name (โดเมน) คือ ชื่อเว็บไซต์ 
ซึ่งโดยปกติ เว็บไซต์ ทุกเว็บ จะต้องมีที่อยู่ในโลกของอินเตอร์เน็ต ซึ่งก็คือ IP Address โดย IP 
Address ถือเป็น หมายเลขประจ าตัวของคอมพิวเตอร์ตัวนั้น IP Address เป็นตัวเลขที่จดจ าได้ยาก 
ท าให้การอ้างถึง คอมพิวเตอร์ หรือ server ในเครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยใช้หมายเลข IP ไม่ สะดวก
ต่อผู้ใช้ คอมพิวเตอร์ ดังนั้นเพ่ือให้เป็นการจ าได้ง่าย ทั้งในการเข้าชมผ่านบราวเซอร์ของผู้ใช้ทั่วไป ยัง
รวมไปถึงผู้ดูแลระบบโดเมนเนมซีสเทม ที่สามารถแก้ไขไอพีแอดเดรสของชื่อโดเมนเนมนั้น ๆ ได้ทันที 
โดยที่ผู้ ใช้ทั่วไปไม่จ าเป็นต้องรับรู้หรือจดจ าไอพีแอดเดรสที่มีการเปลี่ยน แปลง และเครื่อง
คอมพิวเตอร์ที่ท าหน้าที่เผยแพร่เว็บไซต์ จะมีโดนเมนเนมเฉพาะไม่ซ้ ากับใคร  จึงมีระบบ ชื่อ
คอมพิวเตอร์ ตาม มาตรฐาน ของเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ซึ่งเรียกว่า "ดีเอ็นเอส" DNS (Domain Name 
System) หรือระบบชื่อ Domain nameนั่นเอง โดยเป็นตัวอ้างอิงแทน IP Address โดนเมนเนม 
มีด็อทอยู่หลายประเภทแต่ที่นิยมมากที่สุดนั้นก็คือ .com เพราะ เป็น ด็อท ในยุคแรกๆ ที่เริ่มใช้กัน 
และง่ายต่อการจดจ า 
  ประเภทของ Domain Name แบ่งได้เป็น 2 ประเภท 

1. โดนเมนแนม 2 ระดับ 
    ประกอบด้วย www ชื่อโดเมน ประเภทของโดเมน เช่น www.mindphp.com 
    ประเภทของโดเมน คือ ค าย่อขององค์กร โดยประเภทขององค์กรที่พบบ่อย มี 
   ดังต่อไปนี้ 
     .com คือ บริษัท หรือ องค์กรพาณิชย์ 
     .org คือ องค์กรเอกชนที่ไม่แสวงผลก าไร 
     .net คือ องค์กรที่เป็นเกตเวย์ หรือ จุดเชื่อมต่อเครือข่าย 
     .edu คือ สถาบันการศึกษา 
     .gov คือ องค์กรของรัฐบาล 
     .mil คือ องค์กรทางทหาร 

2. โดนเมนเนม 3 ระดับ   
    ประกอบด้วย www. ชื่อโดเมน. ประเภทของโดเมน. ประเทศ เช่น www.google 
     .co.th โดยประเภทขององค์กรที่พบบ่อยคือ 

http://www.mindphp.com/
http://www.google/


53 
 

 
 

     .co คือ บริษัท หรือ องค์กรพาณิชย์ 
     .ac คือ สถาบันการศึกษา 
     .go คือ องค์กรของรัฐบาล 
     .net คือ องค์กรที่ให้บริการเครือข่าย 
     .or คือ องค์กรเอกชนที่ไม่แสวงผลก าไร 
 ตัวย่อของประเทศท่ีตั้งขององค์กร 
     .th  คือ ประเทศไทย 
     .cn คือ ประเทศจีน 
     .uk คือ ประเทศอังกฤษ 
     .jp คือ ประเทศญี่ปุ่น 
     .au คือ ประเทศออสเตรเลีย  
 ประโยชน์ของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต 
  สมฤดี บุญช่วยชูม (2557) ได้อธิบายประโยชน์ของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตดังนี้ 
         1. เป็นแหล่งข้อมูลที่ลึก และกว้าง เพราะข้อมูลถูกสร้างได้ง่าย แม้นักเรียน หรือ
ผู้สูงอายุก็สร้างได้  
         2. เป็นแหล่งรับ หรือส่งข่าวสาร ได้หลายรูปแบบ เช่น mail board icq irc sms 
หรือ web เป็นต้น  
         3. เป็นแหล่งให้ความบันเทิง เช่น เกม ภาพยนตร์ ข่าว หรือห้องสะสมภาพ เป็นต้น  
         4. เป็นช่องทางส าหรับท าธุรกิจ สะดวกทั้งผู้ซื้อ และผู้ขาย เช่น e-commerce หรือ
บริการโอนเงิน เป็นต้น  
         5. ใช้แทน หรือเสริมสื่อที่ใช้ติดต่อสื่อสาร ในปัจจุบัน โดยเสียค่าใช้จ่าย และเวลาที่
ลดลง  
         6. เป็นช่องทางส าหรับประชาสัมพันธ์สินค้า บริการ หรือองค์กร  
 เว็บไซต์ (Website) 
  ประภาพร ช่างไม้ (2548) กล่าวว่า เว็บไซต์ คือ ทุกสิ่งทุกอย่างที่ประกอบกันขึ้นมาเป็น
เว็บ ซึ่งหมายความถึงเว็บเพจ (Webpage) ทุกหน้า รูปทุกรูปที่น าเข้ามาใช้ แฟ้มข้อมูลเสียง รูป
เคลื่อนไหวและส่วนประกอบอ่ืน ๆ ที่น ามาใช้ เช่น โปรแกรมที่เขียนขึ้น สามารถเปรียบเทียบ ได้ว่า
เว็บไซต์เป็นเสมือนหนังสือทั้งเล่ม ส่วนกฤษณะ สถิต (2549) กล่าวว่าเว็บไซต์ คือ สถานที่ส าหรับเก็บ
เอกสารเอชทีเอ็มแอล (HTML) หรือเว็บเพจส าหรับการเผยแพร่ข่าวสาร บนอินเทอร์เน็ต อีกทั้ง ดวง
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 พร เกี๋ยงค า (2549) กล่าวว่า เว็บไซต์ คือ กลุ่มของเว็บเพจ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน เช่น 
กลุ่มของเว็บเพจที่ให้ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติ รวมทั้งสินค้าและบริการ ของบริษัทหนึ่ง ภายในเว็บไซต์
นอกจากเว็บเพจหรือแฟ้มข้อมูลเอชทีเอ็มแอลแล้ว ยังประกอบด้วยแฟ้มข้อมูลชนิดอ่ืน  ๆ ที่จ าเป็น
ส าหรับสร้างเป็นหน้าเว็บเพจ เช่น รูปภาพ สื่อประสม (Multimedia) แฟ้มข้อมูลโปรแกรมภาษา
สคริปต์ (Script) และแฟ้มข้อมูลข้อมูลส าหรับให้ดาวน์โหลด 
 

2.7 กูเกิ้ลไซต์ (Google Sites) 
 Google Sites คือ โปรแกรมออนไลน์ที่ท าให้การสร้างเว็บไซต์ให้ง่ายขึ้นเหมือนกับการ
แก้ไขเอกสารธรรมดาๆด้วย Google Sites สามารถรวบรวมความหลากหลายของข้อมูลในที่เดียว 
เช่น รวมวิดีโอ ปฏิทินการน าเสนอ เอกสารหรือสิ่ งที่แนบ และข้อความ อ านวยความสะดวกให้คุณ
ร่วมกันดู หรือแก้ไขหน้าเว็บ จะเป็นกลุ่มเล็กๆ หรือทั้งองค์กรของคุณ หรือจะทั้งโลกเลยก็ได้  (อาทิตย์ 
พลสุวรรณ, 2559) 
 Google Sites คือเว็บไซต์ของ Google ที่ให้บริการสร้างเว็บไซต์ฟรี ซึ่งเราสามารถสร้าง
เว็บไซต์ได้อย่างง่ายดาย โดยผู้ใช้สามารถปรับแต่งลักษณะของเว็บไซต์ได้ตามความต้องการ สามารถ
รวบรวมความหลากหลายของข้อมูลไว้ในที่เดียวได้ เช่น วิดีโอ ปฏิทินการน า เสนอเอกสารหรือสิ่งที่
แนบ และข้อความ รวมไปถึงความสามารถในการก าหนดดความเป็นส่วนตัวของเว็บไซต์ด้วย (บริษัท 
ดีมีเตอร์ ไอซีที จ ากัด, 2559)  
 Google Site คือ บริการที่ ต่อยอดมากจาก Google ที่ผู้ ใช้สามารถสร้าง Page ของ 
Google ในแบบที่ตัวเองต้องการได้แต่ว่ามาคราวนี้ Google Site ได้ต่อยอดจากการที่ว่าสร้างไว้เพ่ือดู
เองกลายเป็น เครื่องมือในการสร้างเว็บไซด์ได้อย่างง่ายดายนึกถึง โปรแกรม Microsoft FrontPage 
หรือไม่ก็ MacroMedia Dreamweaver ที่เป็นโปรแกรมบนเครื่องของเรา แต่ Google Site ออกแบบ
มาให้ใช้งานได้ง่ายกว่า ลูกเล่นเยอะกว่าเพราะสามารถ Add Google Gadgets ได้ และที่ส าคัญ
ท างานบนWeb Service บริการ Google sites คือบริการฟรีเว็บไซต์(ครูใจ , 2561) 
ประโยชน์ของกูเกิ้ลไซต์ (Google Sites) 
 สามารถท าหน้าเว็บเพจของผู้ใช้งานขึ้นมา โดยเน้นที่ความง่าย มี App. ให้ใช้อย่างสะดวก
โดยไม่จ าเป็นต้องรู้เรื่อง html สามารถเผยแพร่ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ และเป็นความรู้ หรือบทเรียน
และอีกหลายๆอย่างได้ใน SITE  มีพ้ืนทีใ่ห้บริการ 100 เมกะไบต์ ต่อ site มี Gadget ปริมาณมากและ
สามารถท าในรูปแบบที่ผู้ใช้งานต้องการได้ รูปแบบไซต์ เป็นแบบมาตรฐานของเว็บไซต์ทั่วไปและ
พัฒนาได้ง่าย ปรับปรุงรูปแบบ ปรับแต่งข้อมูลแบบออนไลน์ สามารถที่จะเก็บไฟล์ภาพ หรือไฟล์ชนิด
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ต่างๆ ไว้ในไซต์ของผู้ใช้งานได้ ท า Link ภายในและภายนอกของไซต์ได้ และการตั้งค่าส าหรับการ
เข้าถึงและใช้ข้อมูลร่วมกัน (ปวีณา เชียรประโคน, 2554) 
 

2.8 งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 งำนวิจัยในประเทศ 
  สรรพงศ์ จันทเลิศ (2546) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การสร้างเว็บไซต์ท่องเที่ยวของจังหวัด
เชียงราย โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ ประมวลข้อมูลทางการท่องเที่ยวและจัดระเบียบข้อมูลให้ง่ายต่อการ
น าไปใช้ประโยชน์ และสร้างเว็บไซต์ที่ให้บริการข้อมูลทางการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย วิธีกา
การศึกษาคือ เริ่มจากการประมวลข้อมูลการเที่ยวจังหวัดเชียงรายให้เป็นหมวดหมู่เพ่ือให้ง่ายต่อการ
น าไปใช้ ซึ่งสามารถจ าแนกได้ดังนี้คือข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยว ข้อมูลที่พัก ข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลการ
เดินทาง ข้อมูลร้านขายของที่ระลึกและข้อมูลโปรแกรมการท่องเที่ยว จากกลุ่มข้อมูลข้างต้นจึงได้มี
การสร้างเว็บไซต์ เพ่ือทดสอบการใช้งาน และใช้แบบสอบถามออนไลน์เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 252 คน จากนั้นท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าสถิติร้อยละ ผลการศึกษาพบว่า กลุ่มตัวอย่าง
ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 21-30 ปี อาชีพส่วนใหญ่เป็นพนักงานในบริษัท มีการศึกษาในระดับปริญญา
ตรีเป็นส่วนใหญ่ภูมิภาคที่ใช้บริการอินเทอร์เน็ตเพ่ือเข้าชมเว็บไซต์มากที่สุดคือภาคกลาง ส่วนใหญ่
ต้องการน าข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการวางแผนการท่องเที่ยว กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ได้รับประโยชน์จาก
ข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยว ข้อมูลสถานที่พัก ข้อมูลร้านอาหาร ข้อมูลการเดินทาง และข้อมูลโปรแกรม
การท่องเที่ยวเพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการวางแผนการท่องเที่ยวจังหวัดเชียงราย ส่วนข้อมูลของร้าน
ขายของที่ระลึกผู้ตอบแบบสอบถามไม่น าไปใช้ในการวางแผนท่องเที่ยวจังหวัดเชียงราย ผลการศึกษา
พบว่าผู้เข้าใช้อินเทอร์เน็ตมีความต้องการข้อมูลที่เพียงพอเพ่ือน ามาใช้ในการวางแผนการท่องเที่ยว 
ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตให้ความส าคัญกับรูปภาพเพ่ือเป็นข้อมูลประกอบการวางแผนท่องเที่ยวและตัดสินใจ 
  ชุมพล รอดแจ่ม (2555) ได้ท าการศึกษาเรื่อง เส้นทางการท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม 
อ าเภอบางกรวย จังหวัดนนทบุรี โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจมา
ท่องเที่ยว ศึกษาค่าใช้จ่ายในการท่องเที่ยว ระยะเวลาที่ใช้ในการท่องเที่ยวเฉลี่ยต่อคน และเส้นทาง
การท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรม วิธีการศึกษาคือ ส ารวจและสัมภาษณ์นักท่องเที่ยวในสถานที่ 
ท่องเที่ยว ผลการศึกษาพบว่า  ปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจมาท่องเที่ยว ได้แก่ ค าบอกเล่า การ
แสวงหาสถานที่ ท าบุญ การมาไหว้พระ การชมโบราณสถาน และศึกษาศิลปวัฒนธรรม มีคนรู้จัก
ชักชวนมาให้อาหารปลา ทราบจากสื่อออนไลน์ (Internet) เห็นป้ายประชาสัมพันธ์ตามไหล่ทางมาซื้อ
สินค้าหรือผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น หนังสือแนะน าการท่องเที่ยว เป็นเส้นทางผ่าน การแนะน าจากรายการ
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โทรทัศน์และตั้งใจมาทานอาหาร ส่วนล่าใช้จ่ายในการ ท่องเที่ยวประกอบด้วย ค่าน้ ามันรถยนต์ ค่ารถ
โดยสาร (กรณีที่ไม่ได้ใช้รถยนต์ส่วนตัว) เงินท าบุญ ค่าดอกไม้ธูปเทียน ค่าอาหารและเครื่องดื่ม ซื้อของ
ฝากของที่ระลึก ค่าอาหารปลา ค่าเช่าวัตถุมงคล ค่าต้นไม้ ค่าดิน และค่ากระถาง ต้นไม้ ส าหรับ 
ระยะเวลาที่ใช้ในการท่องเที่ยวเฉลี่ยทั้ง 7 สถานที่ใช้เวลาทั้งสิ้น 7.40 ชั่วโมง (ไม่รวมการเดิ นทาง
ระหว่างสถานที่) จ านวนสมาชิกที่มาท่องเที่ยวโดยเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 2 คน จ านวนครั้งที่มาท่องเที่ยวใน
สถานที่เดิมโดยเฉลี่ยคนละ 2 ครั้ง และจากการสอบถามนักท่องเที่ยว 34 คนจาก 35 คนตอบว่าจะ
กลับมาท่องเที่ยวอีก ส่วนรูปแบบ การท่องเที่ยวที่นักท่องเที่ยวจะไต้รับประโยชน์สูงสุดจากการ
เดินทาง โดยเริ่มต้นที่วัดบางไกรใน และสิ้นสุดที่วัดบางขนุน โดยมีระยะทางที่ใช้ในการเดินทางทั้ง 7 
สถานที่รวมทั้งสิ้น 24 กิโลเมตร ต้นทุนค่าน้ ามันประมาณ 96 บาท ระยะเวลาที่ใช้เดินทางทั้ง 7 
สถานที่ คือ 1 ชั่วโมง 14 นาที และ ระยะเวลาที่ใช้ท่องเที่ยวในแต่ละสถานที่ใช้ระยะเวลา 7 ชั่วโมง 
40 นาที รวมระยะเวลาที่ใช้ในการ เดินทางและท่องเที่ยวทั้ง 7  สถานที่คือ 8ชั่วโมง54นาที
ข้อเสนอแนะจากการศึกษา หน่วยงาน ราชการในระดับท้องถิ่น ควรมีการส ารวจความต้องการของ
ชุมชนถึงความพร้อมในการปรับปรุง พัฒนาเส้นทางการท่องเที่ยวในระยะยาวเพ่ือการพัฒนาแหล่ง
ท่องเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมเพ่ือให้ เกิดการท่องเที่ยวแบบยั่งยืน หน่วยงานราชการระดับท้องถิ่นหรือ
ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ควรมีการจัดท า แผนยุทธศาสตร์การพัฒนามีการจัดสรรงบประมาณการพัฒนาและ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวในด้าน การพัฒนาทางกายภาพควรมีการปรับปรุงสภาพภูมิทัศน์ เส้นทางการ
เดินทาง และสาธารณูปโภค ต่าง ๆ ในสถานที่ท่องเที่ยวให้พร้อมส าหรับการบริการนักท่องเที่ยว 
  ณรงค์ พลีรักษ์ (2556) ได้ท าการศึกษาเรื่อง ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์เพ่ือจัดการ
การท่องเที่ยวชุมชนในจังหวัดชลบุรี โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ ส ารวจข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวชุมชน 
ประเมินมาตรฐานของแหล่งท่องเที่ยวชุมชน และจัดท าเส้นทางการท่องเที่ยวชุมชนในจังหวัดชลบุรี 
วิธีการการศึกษาคือ เก็บข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวชุมซน ได้แก่ ข้อมูลค่า พิกัด โดยใช้ระบบก าหนด
ต าแหน่งบนโลก จัดท าฐานข้อมูลเซิงพ้ืนที่ (Spatial Database) ของแหล่งท่องเที่ยวชุมชนที่ได้จาก
การเก็บข้อมูลภาคสนาม ให้อยู่ในรูปแบบข้อมูลแผนที่เซิงเลข (Digital Map) พร้อม ด้วยจัดท า
ฐานข้อมูลเซิงคุณลักษณะ (Attribute Database) ได้แก่ ประเภท ชื่อ และที่ตั้งของแหล่งท่องเที่ยว 
โดยใช้โปรแกรมระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ ArcGIS Desktop 10 ผลการศึกษาพบว่า แหล่ง
ท่องเที่ยว ส่วนใหญ่มีมาตรฐานตากว่าเกณฑ์ โดยมีแหล่งท่องเที่ยวจ านวน 5 แห่งที่มีมาตรฐานคุณภาพ
อยู่ในระดับปานกลาง ได้แก่ ศูนย์คึกษาธรรมชาติและอนุรักษ์ป่าชายเลนเพ่ือการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
ศูนย์กสิกรรมธรรมชาติมาบเอ้ือง วัดญาณลังวราราม วัดเทพวราราม และชุมชนอ่างศิลา และมีแหล่ง
ท่องเที่ยวเพียง 1 แห่งที่มีมาตรฐานอยู่ในระดับดี ได้แก่ น้ าตกชั้นตาเถร จากนั้นจึงท าการจัดเส้นทาง
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การท่องเที่ยวชุมชนออกเป็น 4 เส้นทาง ได้แก่ เส้นทางที่ 1 เส้นทางธรรมชายฝังทะเล (R1) เส้นทางที่ 
2 ย้อนรอยต านานนิทานพ้ืนบ้านพระรถเมรี (R2) เส้นทางที่ 3 สีถ้ าธรรมะ (R3) และเส้นทางที่ 4 
ธรรมชาติ ที่หลากหลาย (R4) ขั้นตอนสุดท้าย คือ วิเคราะห์เส้นทางการท่องเที่ยวชุมชนที่สั้นที่สุด 
(Shortest route) โดยใช้ชุด ค าสั่งการวิเคราะห์โครงข่าย (Network Analyst Extension) โดยใน
เส้นทางที่ 1 มีระยะทางรวมเท่ากับ 96.51 กิโลเมตร เส้นทางที่ 2 มีระยะทางรวมเพียง 31.59 
กิโลเมตร เส้นทางที่ 3 มีระยะทางรวมเท่ากับ 58.48 กิโลเมตร และเส้นทาง ที่ 4 มีระยะทางรวม
เทา่กับ 36.40 กิโลเมตร 
 ชลาวัล วรรณทอง และคณะ (2558) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การจัดการแหล่งท่องเที่ยวของ
จังหวัดบุรีรัมย์ด้วยเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ มีวัตถุประสงค์เพ่ือรวบรวมข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวรวมถึง
สร้างเว็บแอพพลิเคชั่น ใน การน าเสนอฐานข้อมูลของแหล่งท่องเที่ยว และเสนอแนวทางการจัดการ
แหล่งท่อง เที่ยวของจังหวัดบุรีรัมย์ ส าหรับวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ใช้วิธีการส ารวจข้อมูลแหล่ง 
ท่องเที่ยวและข้อมูลอ่ืนๆ ซึ่งประกอบด้วย ข้อมูลร้านอาหารโรงแรมและสถานีบริการน้ าามัน แล้ว 
สร้างเว็บแอพพลิเคชั่นจากความต้องการของนักท่องเที่ยว รวมถึงการ ประเมินความพึงพอใจของ
นักท่องเที่ยวที่มีต่อโปรแกรมและเสนอแนวทางการท่อง เที่ยวหรือจัดท าเป็นแพ็กเกจทัวร์ ผลการวิจัย
พบว่า ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวจ านวน 22 แห่ง ข้อมูลร้านอาหารจ านวน207 แห่ง โรงแรมจ านวน 95 
แห่ง และสถานีบริการน้ า มันจ านวน 252 แห่ง ส าหรับโปรแกรมเว็บแอพพลิเคชั่นสามารถตอบสนอง
ต่อผู้ใช้งาน ได้ทันที ซึ่งผู้เข้าใช้งานสามารถเพ่ิมข้อมูล แกไขข้อมูล ลบข้อมูล ได้อย่างอิสระ นอกจาก นี้
ผู้วิจัยได้เสนอแนวทางในการท่องเที่ยวหรือแพ็กเกจทัวร์ออกเป็น 3 เส้นทาง ได้แก่ แพ็กเกจทัวร์
ประเพณีแข่งเรืออ าเภอสตึก ถึงอนุสาวรีย์พระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลก แพ็กเกจทัวร์งานแข่งว่าวอ าเภอ
ห้วยราช ถึงอนุสาวรีย์พระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลก และแพ็กเกจทัวร์อุทยานประวัติศาสตร์เขาพนมรุ้งถึง
เขื่อนส านางรอง ผลการประเมินความพึง พอใจอยู่ในระดับดี 
 เพ็ญประไพ ภู่ทอง และคณะ (2559) ได้ท าการศึกษาเรื่อง ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เพ่ือ
การท่องเที่ยวทางธรรมชาติในต าบลคลองศก อ าเภอพนม จังหวัดสุราษฎร์ธานี สถานที่ท่องเที่ยวมี
ความสวยงามแต่ยังไม่ได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวนักโดยเฉพาะนักท่องเที่ยวชาวไทย เนื่องจาก
สถานที่ท่องเที่ยวไม่เป็นที่รู้จักและแพร่หลายและไม่มีข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยว โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
จัดท าฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวและก าหนดเส้นทางแหล่งท่องเที่ยว วิธีการศึกษาคือน าระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic information System : GIS) มาบริหารจัดการโดยการจัดท า
ฐานข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยวพร้อมสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ และก าหนดเส้นทางแหล่ง
ท่องเที่ยวทางธรรมชาติโดยการวิเคราะห์โครงข่าย (Network analysis) ผลการศึกษาพบว่าวิเคราะห์
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เส้นทางท่องเที่ยวทั้งหมด 6 เส้นทาง ดังนี้ 1) ล่องเรือชมปลา ระยะทาง 2 กิโลเมตร 2) โอบกอด
ธรรมชาติ ระยะทาง 10 กิโลเมตร 3) เส้นทางศึกษาธรรมชาติอุทยานแห่งชาติเขาสก 4)เดินถ้ าย่ า
น้ าตก ระยะทาง 22 กิโลเมตร 5) เที่ยววัดไหว้พระ ระยะทาง 13 กิโลเมตร 6) พักเพลินเดินเที่ยว 2 
อุทยาน ระยะทาง 22 กิโลเมตร ผลงานวิจัยฉบับนี้ช่วยส่งเสริมด้านฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวให้แก่
หน่วยงานท้องถิ่นเพ่ือการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติของต าบลคลองศก อ าเภอพนม 
จังหวัดสุราษฎร์ธานีให้เป็นที่รู้จักแพร่หลายมากขึ้น 
 งำนวิจัยต่ำงประเทศ 
  Rachel JC Chen (2007) ศึกษาเรื่อง การประยุกต์ใช้ เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ในหลักสูตรการท่องเที่ยวและการสอนการค้า มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ (GIS) มาใช้เป็นเครื่องมือที่มีใช้ประโยชน์ที่หลากหลาย ในการตัดสินใจซื้อขายการค้าปลีก
การจัดสรรสถานที่ท่องเที่ยวและข้อมูลประชากรของผู้เข้าชมเพ่ือแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของ GIS แก่ผู้
ตัดสินใจและผู้วางแผนสถานที่ท่องเที่ยว การศึกษานี้ใช้ระบบ ArcView ของ ESRI วิเคราะห์เครือข่าย
ปัญหาเครือข่ายหลายอย่างอาจได้รับการแก้ไข เช่น หาเส้นทางที่ดีท่ีสุด ทีต่ั้งสถานที่ท่องเที่ยว สถานที่
ใกล้เคียงที่สุดคืออะไร วิธีการก าหนดทิศทาง และ วิธีการประเมินผลการวิจัยพบว่าการวิเคราะห์ GIS 
ช่วยให้สามารถเข้าถึงฐานข้อมูลคุณลักษณะแบบสอบถามและสร้างชุดรูปแบบเค้าโครงและรายงานได้
อย่างครอบคลุม 
     Wei Wei (2011) ศึกษาเรื่อง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีภูมิศาสตร์เพ่ือการจัดการการ
ท่องเที่ยว มีวัตถุประสงค์เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพการบริหารจัดการและความทันสมัยของมาตรฐาน
อุตสาหกรรมโดยใช้ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์จัดการท่องเที่ยว สามารถให้บริการเทคโนโลยีการ
จัดการการท่องเที่ยวจ านวนมากเพ่ือให้มั่นใจว่าการจัดการท่องเที่ยวที่มีประสิทธิภาพ วิธีด าเนินการ
วิจัย จัดการการส ารวจและการท าแผนที่เก็บข้อมูลเชิงพ้ืนที่ ออกแบบสอบถามสร้างแบบจ าลองและ
แสดงข้อมูลเชิงพ้ืนที่ ด้วยการใช้วิธีการวิเคราะห์รูปแบบพ้ืนที่ มีข้อมูลเชิงพ้ืนที่ที่หลากหลายเพ่ือสร้าง
ระบบเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อรองรับการวิจัยทางภูมิศาสตร์และการตัดสินใจ ผลของงานวิจัยท าให้
นักท่องเที่ยวสามารถใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือหาข้อมูลการเดินทางที่พวกเขาต้องการ เมื่อเทียบกับการ
เข้าถึงข้อมูลการเดินทางแบบดั้งเดิมวิธีการที่ได้รับข้อมูลการเดินทางโดยเครือข่ายไม่เพียง แต่เป็น
ข้อมูลที่รวดเร็วเนื้อหาใหม่ๆเท่านั้น แต่ยังมีต้นทุนต่ าและเป็นที่ชื่นชอบของนักท่องเที่ยววัยหนุ่มสาว
ส่วนใหญ่ซึ่งช่วยอ านวยความสะดวกในการเดินทางของผู้คน และส่งเสริมการพัฒนาต่อไปของ
อุตสาหกรรมการท่องเที่ยว 
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 Sanghoon Kang and Gyehee Lee (2018) ศึกษาเรื่อง โครงสร้างเชิงพ้ืนที่ของระบบ
การท่องเที่ยวในกรุงโซลประเทศเกาหลีใต้ ได้ใช้เทคนิคการวิเคราะห์เครือข่ายทางสังคมกับสถิติเชิง
พ้ืนที่เช่นตัวชี้วัดความสัมพันธ์เชิงพ้ืนที่ (LISA) โดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) ข้อมูล
นักท่องเที่ยวอิสระฟรีของจีน (FIT) ถูกน ามาใช้เพ่ือค านวณมาตรการส่วนกลางจากการส ารวจผู้เข้าชม
ระหว่างประเทศ 2015 ผลการวิจัยระบุว่า สถานที่ท่องเที่ยว สามารถอยู่ภายในจุดหมายปลายทางการ
ท่องเที่ยวได้ นอกจากนี้รูปแบบการกระจายเชิงพ้ืนที่ของศูนย์กลางมีโครงสร้างและแตกต่างกัน
ตามล าดับชั้นขึ้นอยู่กับระยะเวลาที่เข้าพัก การค้นพบนี้เน้นถึงความส าคัญของการตรวจสอบโครงสร้าง
เชิงพ้ืนที่ของเครือข่ายสถานที่ท่องเที่ยวเพ่ือสร้างการวางแผนการแข่งขันการพัฒนาและกลยุทธ์การ
จัดการการท่องเที่ยวที่ดีขึ้น

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 การศึกษาวิจัยการเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการท่องเที่ยวแบบออนไลน์ 
กรณีศึกษา อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือจัดท าฐานข้อมูลเชิงพ้ืนที่แหล่งท่องเที่ยว 
อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จัดท าเส้นทางการท่องเที่ยว ตามประเภทแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง 
จังหวัดบุรีรัมย์ จัดท าเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวและเส้นทางการท่องเที่ยว อ าเภอเมือง 
จังหวัดบุรีรัมย์ซึ่งมีวิธีการศึกษาดังต่อไปนี้ 
 1.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 2.เครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการศึกษา 
 3.วิธีด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 5.วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.แผนภาพขั้นตอนการด าเนินงาน 

 
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ แหล่งท่องเที่ยวทั้งหมดใน อ าเภอเมืองบุรีรัมย์ จังหวัด
บุรีรัมย์ 

 
เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในกำรศึกษำ 

1. อุปกรณ์ส าหรับลงภาคสนาม เช่น เครื่องมือ GPS ปากกา  สมุดจดบันทึกและกล้อง
ถ่ายรูป 

2. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น โปรแกรม Google Earth Pro  
Microsoft Word 2010  Microsoft PowerPoint 2010 และโปรแกรม ArcGIS 10.5 ใช้ในการ
ประมวลผลข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 

วิธีด ำเนินกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการวิจัยครั้งนี้ได้เริ่มเก็บข้อมูลโดยได้รับความอนุเคราะห์ ข้อมูลทุติยภูมิจากหน่วยงาน

ราชการที่เก่ียวข้อง และการเก็บข้อมูลปฐมภูมิโดยการออกส ารวจภาคสนามโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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1. ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) ข้อมูลจากการส ารวจเก็บข้อมูลภาคสนาม และท าการ
วิเคราะห์ข้อมูล มีดังนี้ 
  1.1 จุดต าแหน่งแหล่งท่องเที่ยว และภาพถ่าย ซึ่งได้จากการลงภาคสนาม 
  1.2 ข้อมูลความต้องการรูปแบบเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัด
บุรีรัมย์ได้จากการเก็บแบบสอบถามจากนักท่องเที่ยวจ านวน 50 คน โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยไม่ใช้
ทฤษฎีความน่าจะเป็น (Non-Probability Sampling) ใช้การเลือกแบบจ าเพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) เนื่องจากไม่ทราบจ านวนนักท่องเที่ยวทั้งหมด 
 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ได้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือจ านวน 3 ท่าน 1) 
อาจารย์ชลาวัล วรรณทอง ผู้เชี่ยวชาญด้านเว็บไซต์ 2) อาจารย์สมคิด สาลี ผู้เชี่ยวชาญด้านสถิติ 3) 
อาจารย์ณัฐพล วงษ์รัมย์ ผู้เชี่ยวชาญด้านภูมิสารสนเทศ สาขาภูมิศาสตร์และภูมิสารสนเทศ คณะ
วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

2. ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) ได้ข้อมูลจากส านักงานจังหวัดบุรีรัมย์ องค์การ
บริหารส่วนต าบลในอ าเภอเมืองบุรีรัมย์และสืบค้นข้อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับข้อมูล
แหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์จากอินเตอร์เน็ต 
  

ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
 1. วิเคราะห์ปัญหาและก าหนด วัตถุประสงค์เป็นการศึกษาหัวเรื่องการท าวิจัยโดย 
วิเคราะห์ที่มาและความส าคัญของปัญหา รวมทั้ง ก าหนดวัตถุประสงค์ให้สามารถแก้ปัญหาดังกล่าวได้ 
 2. ศึกษาและก าหนดวิธีการสร้างเว็บไซต์ ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
จากแหล่งต่างๆ และท่ีได้รวบรวมไว้ในบท ที่ 2  
 3. ออกแบบการเก็บข้อมูล และส ารวจภาคสนาม เพ่ือค้นหาแหล่งท่องเที่ยวมาแบ่งตาม
ประเภทการท่องเที่ยว เพ่ือน ามาเป็นวิธีการสร้างเว็บไซต์ ในการน าเสนอแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอ
เมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 

 
วิธีกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 1. การน าเข้าในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ซึ่งข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์คือ 
ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial Data) ได้แก่ ข้อมูลพิกัดแหล่งท่องเที่ยว การน าเข้าข้อมูลประเภทจุด (Point) 
จ านวน 30 จุด ด้วยวิธีการสร้างข้อมูลจุดจากค่าพิกัดใน แกน X และ แกน y และชื่อของสถานที่
ท่องเที่ยว 
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2. การสร้างเว็บไซต์ Google Site 
  2.1 น าแบบสอบถามความต้องการ เว็บไซต์ของแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัด
บุรีรัมย์ จ านวน 50 ชุด มาหาค่าความถ่ี โดยใช้สถิติร้อยละ (Percentage) เพ่ือหาความต้องการที่มาก
ที่สุดของนักท่องเที่ยวในแต่ละข้อของแบบสอบถามเพ่ือเป็นแนวทาง ในการสร้างเว็บไซต์ 
  2.2 น าต าแหน่งสถานที่ท่องเที่ยว ลงในแผนที่ และน าต าแหน่งร้านอาหาร สถานีบริการ
น้ ามัน และโรงแรม มาแสดงในแผนที่ 
  2.3 สร้างเว็บจัดรูบแบบเว็บไซต์ Google Site ตามแบบสอบถามความต้องการของ
นักท่องเที่ยว   
  2.4 น าข้อมูลเชิงบรรยาย (Attribute) รายละเอียดข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวลงเว็บไซต์ 
Google Site แบ่งตามประเภทการท่องเที่ยว 
  2.5 น าต าแหน่งแหล่งท่องเที่ยวและจัดท าเส้นทางการท่องเที่ยว ลงใน Google My 
maps แล้วน ามาแสดงใน Google Site 
  2.6 ทดลองใช้งานเว็บไซต์โดยกรรมการงานวิจัย 
  2.7 แก้ไขและปรับปรุงเว็บไซต์ 
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แผนภำพข้ันตอนกำรด ำเนินงำน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 3-1 ขั้นตอนการด าเนินงาน

ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว 
รายละเอียดต่างๆ จาก 
หน่วยงานภาครัฐและ

อินเตอร์เน็ต  

ส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูล
แหล่งท่องเที่ยวโดยการจับพิกัด
ต าแหน่ง (GPS) และถ่ายภาพ 

สอบถามความต้องการรูปแบบ

เว็บไซต์และข้อมูลจากผู้ใช้

ระบบและนักท่องเที่ยว 

 

น าเข้าข้อมูลด้วย

โปรแกรม Arc Map 

10.5 และจัดท าแผนที่ 

แก้ไขและปรับปรุงเว็บไซต์ 

การเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการท่องเที่ยว 
กรณีศึกษา : อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 

เก็บรวบรวมข้อมูล 

สรุปและอภิปรายผล 

จัดท าเว็บไซต์ 

ทดลองใช้งานเว็บไซต์ 



 
 

 

บทท่ี 4 
ผลกำรกำรวิจัย 

 จากการด าเนินงานการวิจัย เรื่อง การเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการท่องเที่ยว 
กรณีศึกษา อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
1.กำรจัดท ำฐำนข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวใน อ ำเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากวัตถุประสงค์ในการวิจัยครั้งนี้ได้รวบรวมข้อมูลและส ารวจแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอ
เมืองจังหวัดบุรีรัมย์พบว่ามีแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์รวมทั้งสิ้น 30 แห่ง และ
สามารถจ าแนกออกเป็น 5 ประเภท ได้แก่ ประเภทที่หนึ่งแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ประเภทที่สอง
แหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ ประเภทที่สามแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือนันทนาการ ประเภทที่สี่แหล่ง
ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม ประเภทที่ห้าแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ  พบว่าแหล่งท่องเที่ยวทาง
ประวัติศาสตร์มากที่สุดเท่ากับ 11 แห่ง รองลงมาอันดับที่สองแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือนันทนาการ 7 แห่ง 
รองลงมาอันดับที่สามแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ 5 แห่ง รองลงมาอันดับที่สี่แหล่งท่องเที่ยวทาง
วัฒนธรรม 4 แห่ง และ แหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 3 แห่ง ดังตารางที่ 4-1 และ ตารางที่ 4-2 
ตำรำงท่ี 4-1 รายชื่อแหล่งท่องเที่ยวแต่ละประเภท 

ที ่ ประเภทแหล่งท่องเท่ียว สถำนที่ท่องเที่ยว 

1 แหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ อ่างเก็บน้ าห้วยจระเข้มาก 

  อ่างเก็บน้ าโคกตาสิงห ์

  อ่างเก็บน้ ากระโดง 

2 แหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร ์ คูเมืองโบราณ(คลองละลม) 

  คูเมืองโบราณ(ไทรโยง) 

  พระบรมราชานุสาวรีย์ ร.1 

  ศาลหลักเมืองบุรรีัมย ์

  วัดกลางพระอารมหลวง 

  พระธาตุศรีมงคลชัย วัดตลาดชัย 

  วัดป่าเขาน้อย 

  ปราสาทพนมรุ้งจ าลอง 

  สวนศิวะ12 

  พระสภุัทรบพิตร 

  วัดกลันทาราม 
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ตำรำงท่ี 4-1(ต่อ) รายชื่อแหล่งท่องเที่ยวแต่ละประเภท 
ที ่ ประเภทแหล่งท่องเท่ียว สถำนที่ท่องเที่ยว 

3 แหล่งท่องเที่ยวเพื่อนันทนาการ ช้างอารีน่า 

  สนามช้าง อินเตอร์เนชั่นแนล เซอร์กิต 

  สนามบรุีรัมย์ ศิลาชัย โกคาร์ท 

  บุรีรัมย์ คลาสเซลิ  

  สวนน้ าเพลย์พาร์ค  

  สวนน้ าเนรมิต  

  บ่อตกปลาบุรรีัมย์ไทโอฮาโน ่

4 แหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม ถนนคนเดิน เซราะกราว วอล์คกิ้ง สตรีท 

  ศูนย์วัฒนธรรมอสีานใต ้

  ชุมชนสายยาว 

  ชุมชนบ้านสวายสอ 

5 แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาต ิ อ่างเก็บน้ าห้วยตลาด 

  วนอุทยานภูเขาไฟกระโดง 

  ปากปล่องภูเขาไฟกระโดง 

  สวนคุณปู ่

  เหมืองหินสมบรูณ์สุข 

  
 จากตาราง 4-1 แสดงรายชื่อของสถานที่ท่องเที่ยวแต่ละประเภท โดยแบ่งเป็น 5 ประเภท 
30 แห่ง 
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ตำรำงท่ี 4-2 ประเภทแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์รายต าบล 

ประเภทแหล่งท่องเที่ยวในอ ำเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 

 

ต าบล 

แหล่ง
ท่องเที่ยว
เชิงนิเวศ 

แหล่ง
ท่องเที่ยวทาง
ประวัติศาสตร์ 

แหล่ง
ท่องเที่ยว
ทางเพ่ือ

นันทนาการ 

แหล่ง
ท่องเที่ยว

ทาง
วัฒนธรรม 

แหล่ง
ท่องเที่ยว

ทาง
ธรรมชาติ 

 

รวม 

ในเมือง 
อิสาณ 
เสมด็ 

บ้านบัว 
สะแกโพรง 
สวายจีก 
บ้านยาง 
พระคร ู

ถลุงเหล็ก 
หนองตาด 

ลุมปุ๊ก 
สองห้อง 
บัวทอง 
ชุมเห็ด 
หลักเขต 
สะแกซ า 
กลันทา 
กระสัง 

เมืองฝาง 

- 
- 
2 
- 
- 
1 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 

4 
- 
4 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
1 
- 
- 
- 
- 
1 
1 
- 

 
2 
3 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
1 
- 
- 
- 
- 
- 

2 
- 
- 
- 
1 
- 
1 
- 
1 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 

- 
1 
3 
- 
1 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 

6 
3 
12 
- 
2 
1 
1 
- 
1 
- 
- 
1 
- 
1 
- 
- 
1 
1 
- 

รวม 3 11 7 4 4 30 

 

จากตาราง 4-2 แสดงจ านวนแหล่งท่องเที่ยวอ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ แต่ละต าบลใน

อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ โดยแบ่งจ านานตามประเภทการท่องเที่ยว และรวมจ านวนแหล่งท่อง 

เที่ยวทั้งหมด 
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ภำพที่ 4-1 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-1 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ รวมทุกประเภท
จ านวน 5 ประเภท 30 แห่ง 
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ภำพที่ 4-2 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-2 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 
3 แห่ง 
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ภำพที่ 4-3 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-3 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ใน อ าเภอเมือง จังหวัด
บุรีรัมย์ จ านวน 11 แห่ง 
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ภำพที่ 4-4 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือนันทนาการ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-4 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือนันทนาการใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
จ านวน 7 แห่ง 
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ภำพที่ 4-5 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-5 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
จ านวน 4 แห่ง 
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ภำพที่ 4-6 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-6 แผนที่แสดงแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
จ านวน 4 แห่ง 
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2.กำรจัดท ำเว็บไซต์เพื่อเผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว อ ำเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ตำมประเภท
กำรท่องเที่ยว  
 จากวัตถุประสงค์ในการวิจัยครั้งนี้ได้ท าการส ารวจความต้องการของนักท่องเที่ยวจ านวน 
50 คน เพ่ือทราบความต้องการของนักท่องเที่ยวในการสร้างเว็บไซต์ โดยสรุปดังตาราง 4-3 
ตำรำงที่ 4-3  ตารางผลการประเมินแบบสอบถามความต้องการเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอ
เมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 

หัวข้อ จ ำนวน ร้อยละ 

ลักษณะของเว็บไซต์ 
   1.สีเว็บไซต์ 
 1.1 สีฟ้า 
 1.2 สีชมพู 
 1.3 สีม่วง 
 1.4 สีเขียว 
 1.5 สีเทา 
 1.6 สีเหลือง 
 1.7 สีอื่นๆ  
  1.7.1 สีขาว 
  1.7.1 แดง 
   2.สีตัวอักษร 
 2.1 สีด า 
 2.2 สีขาว 
 2.3 สีฟ้า 
 2.4 สีม่วง 
 2.5 สีน้ าเงิน 
 2.6 สีอื่นๆ ไม่ระบุ 
   3.เมนูที่ต้องการในเพจหน้าแรก 
 3.1 สถานที่ท่องเที่ยวทั้งหมด 
 3.3 แสดงแผนที่ออนไลน์        
 3.4 รูปภาพแหล่งท่องเที่ยวทั้งหมด   
  

 
 

48 
20 
5 
2 
3 
6 
39 
38 
12 
 

48 
45 
39 
5 
15 
0 
 

39 
40 
38 
 

 
 

96 
40 
10 
4 
6 
12 
78 
76 
24 
 

96 
90 
78 
10 
30 
0 
 

78 
80 
76 
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ตำรำงที่ 4-3 (ต่อ) ตารางผลการประเมินแบบสอบถามความต้องการเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวใน
อ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 

หัวข้อ จ ำนวน ร้อยละ 

ลักษณะของเว็บไซต์ 
             3.5 แนะน าเว็บไซต์อ่ืนๆส าหรับจองที่พัก 
 3.6 อ่ืนๆ ไม่ระบุ 
   4. ข้อมูลที่ต้องกำรในหน้ำเว็บท่องเที่ยว   
 4.1 รูปภาพ 
 4.2 รายละเอียด 
 4.3 ลักษณะเด่น 
 4.4 ประวัติ 
 4.5 ราคาค่าเข้าชม   
 4.6 สิ่งอ านวยความสะดวก 
 4.7 การเดินทาง 
 4.8 แผนที่ 
 4.9 อ่ืนๆ ไม่ระบุ 
   5. แผนที่ท่ีต้องกำรใช้ในเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยว 
 5.1 ค้นหาสถานที่ท่องเที่ยวได้ 
 5.2 แสดงต าแหน่งแหล่งท่องเที่ยว 
 5.3 น าทางไปยังสถานที่ท่องเที่ยว 
 5.4 บอกเส้นทางแหล่งท่องเที่ยวแต่ละประเภท 

 
35 
0 
 

40 
39 
42 
38 
37 
48 
34 
49 
0 
 

39 
41 
49 
32 

 
70 
0 
 

80 
78 
84 
76 
74 
96 
68 
98 
0 
 

78 
82 
98 
64 

  
 จากตาราง 4-3 แสดงผลการประเมินแบบสอบถามความต้องการเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวใน
อ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ โดยข้อที่มีค่าร้อยละมากที่สุดจะน ามาพิจารณาในการจัดท าเว็บไซต์ ดังนี้ 
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ภำพที่ 4-7 หน้าแรกของเว็บไซต์ 
 จากภาพที่ 4-7 หน้าแรกของเว็บไซต์แสดงสถานที่ท่องเที่ยวทั้งหมดจ านวน 30 แห่ง 
ผู้ใช้งานสามารถคลิกท่ีชื่อของสถานที่เพ่ือดูรายละเอียดของสถานที่ท่องเที่ยวได้ 
 

 
 
ภำพที่ 4-8 แผนที่ออนไลน์ 
 จากภาพที่ 4-8 แผนที่ออนไลน์แสดงในหน้าแรกของเว็บไซต์ แบ่งตามประเภทการ
ท่องเที่ยว ผู้ใช้งานสามารถคลิกท่ีต าแหน่งของสถานที่ท่องเที่ยวดู ชื่อ รายละเอียดต่างๆ และ รูปภาพ
ได ้ 
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ภำพที่ 4-9 ไอคอนของสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ 
 จากภาพที่ 4-9 แสดงไอคอนของสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆไว้บริการ ต าแหน่ง
ร้านอาหาร โรงแรมที่พัก ปั้มน้ ามัน ร้านขายของที่ระลึก และบริการเว็บไซต์ส าหรับจองที่พักในอ าเภอ
เมืองบุรีรัมย์ 
 

 

  
ภำพที่ 4-10 ข้อมูลรูปภาพในหน้าของแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ 
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 จากภาพที่ 4-10 แสดงข้อมูลรูปภาพในหน้าของแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศและยังแสดง
ข้อมูลรายละเอียดอื่นๆอีก ดังภาพที่ 4-11 

 
  
ภำพที่ 4-11 ข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยว 
 จากภาพที่ 4-11 แสดงรายละเอียด ลักษณะเด่น ประวัติ ราคาค่าเข้าชม สิ่งอ านวยความ
สะดวก ของสถานที่ท่องเที่ยว  

 
 
ภำพที่ 4-12 ข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยวและแผนที่ 
 จากภาพที่ 4-12 แสดงข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยว การเดินทาง และแผนที่ ผู้ใช้สามารถ
คลิกท่ีแผนที่ให้น าไปยังต าแหน่งสถานที่ท่องเที่ยวได้ 
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ภำพที่ 4-13 การค้นหาสถานที่ท่องเที่ยวในแผนที่ 
 จากภาพที่ 4-13 ผู้ใช้สามารถค้นหาสถานที่ท่องเที่ยวในแผนที่นี้ได้ และ สถานที่อ่ืนๆจาก 
Google map และสามรถน าทางได้ ดังภาพที่ 4-14 
 

 
 
ภำพที่ 4-14 การน าทางของแผนที่ 
 จากภาพที่ 4-14 ผู้ใช้สามารถให้แผนที่น าทางไปยังสถานที่ท่องเที่ยว เมื่อบอกต าแหน่งของ
ผู้ใช้ 
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ภำพที่ 4-15 แผนที่แสดงเส้นทางการท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-15 แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์  ทุกประเภท 
30 แห่ง  
 

 
ภำพที่ 4-16 แผนที่แสดงเส้นทางการท่องเทีย่วเชิงนิเวศ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-16 แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวเชิงนิเวศใน อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จาก
ต าแหน่งของ อ่างเก็บน้ าห้วยจระเข้มาก ไปยัง อ่างเก็บน้ าเขากระโดง และ อ่างเก็บน้ าโคกตาสิงห์ 
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ภำพที่ 4-17 แผนที่แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-17 แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
จากต าแหน่งของ วัดกลันทาราม ไปยัง ศาลหลักเมืองบุรีรัมย์ วัดกลางพระอารามหลวง คูเมืองโบราณ
(คลองละลม) พระบรมราชานุสาวรีย์(ร.1) สวนศิวะ12 คูเมืองโบราณ(ไทรโยง) พระสุภัทรบพิตร วัดป่า
เขาน้อย และ พระธาตุศรีมงคลชัย(วัดตลาดชัย) 
 

 

ภำพที่ 4-18 แผนที่แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวเพื่อนันทนาการ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-18 แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวเพ่ือนันทนาการ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
จากต าแหน่งของ สนามนามช้างอินเตอร์เนชั่นแนลเซอร์กิต ไปยัง บุรีรัมย์คาสเซิล ช้างอารีน่า สนาม
บุรีรัมย์ศิลาชัยโกคาร์ท บ่อตกปลาไทโอฮาโน่ สวนน้ าเพลย์พาร์ค สวนน้ าเนรมิตร  
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ภำพที่ 4-19 แผนที่แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-19 แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
จากต าแหน่งของ ชุมชนสายยยาว ไปยัง ถนนคนเดินเซราะกราว ศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ และ ชุมชน
สวายสอ 

ภำพที่ 4-20 แผนที่แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวทางธรรมชาติ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
 จากภาพที่ 4-20 แสดงเส้นทางการท่องเที่ยวทางธรรมชาติ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
จากต าแหน่งของ สวนคุณปู่ ไปยัง เหมืองหินสมบูรณ์สุข วนอุทยานภูเขาไฟกระโดง ปากปล่องภูเขา
ไฟกระโดง และ อ่างเก็บน้ าห้วยตลาด 
 
 



 
 

 

บทท่ี 5 
สรุป อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 จากการศึกษาและด าเนินการวิจัยเรื่อง การเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการ
ท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ผู้วิจัยท าการสรุปผล อภิปรายผล และมีข้อเสนอแนะ ดังต่อไปนี้ 

สรุปผลกำรวิจัย 
 ผลการศึกษาที่ได้จากการศึกษา เรื่อง การเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการ
ท่องเที่ยว ในอ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ สรุปผลการวิจัยดังนี้ 
 จากวัตถุประสงค์ ข้อที่ 1. จัดท าฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวจากอินเตอร์เน็ตและลงภาคสนามเก็บข้อมูลพิกัดแหล่ง
ท่องเที่ยว ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว ภาพถ่ายแหล่งท่องเที่ยว แล้วแบ่งตามประเภทการท่องเที่ยว พบว่า
อ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ มีแหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจ ได้มีทั้งสิ้น 30 แห่ง คือ อ่างเก็บน้ าห้วยจระเข้
มากอ่างเก็บน้ าโคกตาสิงห์ อ่างเก็บน้ ากระโดง คูเมืองโบราณ(คลองละลม) คูเมืองโบราณ(ไทรโยง) 
พระบรมราชานุสาวรีย์ ร.1 ศาลหลักเมืองบุรีรัมย์ วัดกลางพระอารมหลวง พระธาตุศรีมงคลชัยวัด
ตลาดชัย วัดป่าเขาน้อยปราสาทพนมรุ้งจ าลอง สวนศิวะ12 พระสุภัทรบพิตร วัดกลันทาราม ช้างอารี
น่า สนามช้างอินเตอร์เนชั่นแนลเซอร์กิต สนามบุรีรัมย์ศิลาชัยโกคาร์ท บุรีรัมย์คาสเซิล สวนน้ าเพลย์
พาร์ค สวนน้ าเนรมิต บ่อตกปลาบุรีรัมย์ไทโอฮาโน่ ถนนคนเดินเซราะกราววอล์คกิ้งสตรีท ศูนย์
วัฒนธรรมอีสานใต้ ชุมชนสายยาว ชุมชนบ้านสวายสอ อ่างเก็บน้ าห้วยตลาด วนอุทยานภูเขาไฟ
กระโดง ปากปล่องภูเขาไฟกระโดง สวนคุณปู ่เหมืองหินสมบูรณ์สุข สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท 
ตามทฤษฎี ที่ได้กล่าวมาในบทที่ 2 ได้แก่ ประเภทที่หนึ่งแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ประเภทที่สองแหล่ง
ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์  ประเภทที่สามแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือนันทนาการ ประเภทที่สี่แหล่ง
ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม ประเภทที่ห้าแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ จากนั้นน ามาจัดท าแผนที่  
 จากวัตถุประสงค์ ข้อที่ 2. จัดท าเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง 
จังหวัดบุรีรัมย์ ตามประเภทการท่องเที่ยว ผู้วิจัยได้สอบถามความต้องการเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยว ใน
อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 50 คน โดยมีผู้เชี่ยวชาญรับรองเครื่องมือตรวจวัด จ านวน 3 ท่าน 
จากนั้นวิเคราะห์แบบสอบถามน าผลที่มีค่าร้อยละมากที่สุดมาจัดท าเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่แหล่งท่อง 
เที่ยว ได้จัดเป็นประเภทการท่องเที่ยว และจัดท าเส้นทางการท่องเที่ยว ตามประเภทแหล่งท่องเที่ยว 
อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ผู้วิจัยได้จัดท าเส้นทางการท่องเที่ยวตามประเภทแหล่งท่องเที่ยวบน 
Google mymap เพ่ือการเข้าถึงที่ง่ายและทันสมัย โดยแบ่งออกเป็น 5 ประเภทการท่องเที่ยว เพ่ือ
ง่ายต่อการเข้าถึงและตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ 
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อภิปรำยผล 
ผลการศึกษาที่ได้จากการศึกษา เรื่อง การเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการ

ท่องเทีย่ว ในอ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ อภิปรายผลการวิจัยดังนี้ 
 จากวัตถุประสงค์ ข้อที่ 1. จัดท าฐานข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวจากอินเตอร์เน็ตและลงภาคสนามเก็บข้อมูลพิกัดแหล่ง
ท่องเที่ยว ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว ภาพถ่ายแหล่งท่องเที่ยว แล้วแบ่งตามประเภทการท่องเที่ยว พบว่า
อ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ มีแหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจ ได้มีทั้งสิ้น 30 แห่ง คือ อ่างเก็บน้ าห้วยจระเข้
มากอ่างเก็บน้ าโคกตาสิงห์ อ่างเก็บน้ ากระโดง คูเมืองโบราณ(คลองละลม) คูเมืองโบราณ(ไทรโยง) 
พระบรมราชานุสาวรีย์ ร.1 ศาลหลักเมืองบุรีรัมย์ วัดกลางพระอารมหลวง พระธาตุศรีมงคลชัยวัด
ตลาดชัย วัดป่าเขาน้อยปราสาทพนมรุ้งจ าลอง สวนศิวะ12 พระสุภัทรบพิตร วัดกลันทาราม ช้างอารี
น่า สนามช้างอินเตอร์เนชั่นแนลเซอร์กิต สนามบุรีรัมย์ศิลาชัยโกคาร์ท บุรีรัมย์คาสเซิล สวนน้ า เพลย์
พาร์ค สวนน้ าเนรมิต บ่อตกปลาบุรีรัมย์ไทโอฮาโน่ ถนนคนเดินเซราะกราววอล์คกิ้งสตรีท ศูนย์
วัฒนธรรมอีสานใต้ ชุมชนสายยาว ชุมชนบ้านสวายสอ อ่างเก็บน้ าห้วยตลาด วนอุทยานภูเขาไฟ
กระโดง ปากปล่องภูเขาไฟกระโดง สวนคุณปู่ เหมืองหินสมบูรณ์สุข สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท 
ตามทฤษฎี ที่ได้กล่าวมาในบทที่ 2 ได้แก่ ประเภทที่หนึ่งแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ประเภทที่สองแหล่ง
ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ ประเภทที่สามแหล่งท่อง เที่ยวเพ่ือนันทนาการ ประเภทที่สี่แหล่ง
ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม ประเภทที่ห้าแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ จากนั้นน ามาจัดท าแผนที่ ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชลาวัล วรรณทอง และคณะ (2558) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การจัดการแหล่ง
ท่องเที่ยวของจังหวัดบุรีรัมย์ด้วยเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ เพ่ือรวบรวมข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวรวมถึง
สร้างเว็บแอพพลิเคชั่น ส าหรับวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลได้ใช้วิธีการส ารวจข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวแล้ว
น ามาสร้างเว็บแอพพลิเคชั่นจากความต้องการของนักท่องเที่ยว ผลการวิจัยพบว่า ข้อมูลแหล่ง
ท่องเที่ยวจ านวน 22 แห่ง ข้อมูลร้านอาหารจ านวน207 แห่ง โรงแรมจ านวน 95 แห่ง และสถานี
บริการน้ า มันจ านวน 252 แห่ง  

จากวัตถุประสงค์ ข้อที่ 2. จัดท าเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว อ าเภอเมือง 
จังหวัดบุรีรัมย์ ตามประเภทการท่องเที่ยว ผู้วิจัยได้สอบถามความต้องการเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยว ใน
อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 50 คน โดยมีผู้เชี่ยวชาญรับรองเครื่องมือตรวจวัด จ านวน 3 ท่าน 
จากนั้นวิเคราะห์แบบสอบถามน าผลที่มีค่าร้อยละมากที่สุดมาจัดท าเว็บไซต์เพ่ือเผยแพร่แหล่งท่อง 
เที่ยว ได้จัดเป็นประเภทการท่องเที่ยว เพ่ือง่ายต่อการเข้าถึงและตอบสนองความต้องการของผู้ใช้  ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สรรพงศ์ จันทเลิศ (2546) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การสร้างเว็บไซต์ท่องเที่ยว
ของจังหวัดเชียงราย เพ่ือประมวลข้อมูลทางการท่องเที่ยวและจัดระเบียบข้อมูลให้ง่ายต่อการน าไปใช้
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ประโยชน์ และสร้างเว็บไซต์ที่ให้บริการข้อมูลทางการท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย วิธีกาการศึกษา
คือเริ่มจากการประมวลข้อมูลการเที่ยวจังหวัดเชียงรายให้เป็นหมวดหมู่เพ่ือให้ง่ายต่อการน าไปใช้ ซึ่ง
สามารถจ าแนกได้ดังนี้คือข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยว  
   

ข้อเสนอแนะ 

 3.1 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้ GoogleSites ในการเขียนเว็บไซต์ซึ่งมีข้อจ ากัดในการใช้งาน

หลายข้อ ควรใช้การเขียน ที่มีฐานข้อมูลขนาดใหญ่และรองรับการเขียนแบบอิสระ 

 3.2 การวิจัยครั้งนี้ไม่ได้เก็บข้อมูล โรงแรม ร้านอาหาร สถานีบริการน้ ามัน และร้านขาย

ของที่ระลึก ข้อมูลที่น าเข้ามาแสดงจาก GoogleMap อาจไม่ครบถ้วน ควรลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลด้วย

ตัวเอง 

3.3 ถ้าหากจะเขียนเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวทั้งจังหวัด ควรใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล 

MySQL ทีม่ีประสิทธิภาพมากกว่า 
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ภำคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
ภำคผนวก ก. 

แบบประเมินคุณภำพเครื่องมือตรวจวัด 
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แบบประเมินส ำหรับผู้เชี่ยวชำญคุณภำพของเว็บไซต์ 
ค าชี้แจง : แบบประเมินฉบับนี้ส าหรับท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบว่าควรมีในการสร้าง
เว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์หรือไม่ ดังนี้ 

ให้คะแนน +1 หมายถึง ควรมีในเว็บไซต์ 
ให้คะแนน   0 หมายถึง มีหรือไม่มีในเว็บไซต์ก็ได้ 
ให้คะแนน  -1 หมายถึง ไม่ควรมีในเว็บไซต์ 

 
หัวข้อ 

คะแนนประเมิน
จำกผู้เชี่ยวชำญ 

 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1  

ลักษณะของเว็บไซต์ 
   1.สีเว็บไซต์ 
 1.1 สีฟ้า 
 1.2 สีชมพู 
 1.3 สีม่วง 
 1.4 สีเขียว 
 1.5 สีเทา 
 1.6 สีเหลือง 
 1.7 สีอื่นๆ 
2.สีตัวอักษร 
 2.1 สีด า 
 2.2 สีขาว 
 2.3 สีฟ้า 
 2.4 สีชมพู 
 2.5 สีม่วง 
 2.6 สีเขียว 
 2.7 สีเทา 
 2.8 สีเหลือง 
 2.9 สีอื่นๆ 
3.เมนูที่ต้องการในเพจหน้าแรก 
 3.1 สถานที่ท่องเที่ยวทั้งหมด 
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หัวข้อ 

คะแนนประเมิน
จำกผู้เชี่ยวชำญ 

 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1  

ลักษณะของเว็บไซต์ 
 3.2 แสดงแผนที่ออนไลน์        
 3.3.รูปภาพแหล่งท่องเที่ยวทั้งหมด   
 3.4 แนะน าเว็บไซต์อ่ืนๆส าหรับจองท่ี
พัก  
 3.5 อ่ืนๆ โปรดระบุ............... 
4. ข้อมูลที่ต้องการในหน้าเว็บท่องเที่ยว   
 4.1 รูปภาพ 
 4.2 รายละเอียด 
 4.3 ลักษณะเด่น 
 4.4 ประวัติ 
 4.5 ราคาค่าเข้าชม   
 4.6 สิ่งอ านวยความสะดวก 
 4.7 การเดินทาง 
 4.8 แผนที่ 
 4.9 อื่นๆ โปรดระบุ……………. 

    

 
ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 

ลงชื่อ.............................................................ผู้ประเมิน 
                                                   (………………………………………………….) 
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ผลแบบประเมินส ำหรับผู้เชี่ยวชำญคุณภำพของเครื่องมือตรวจวัด 

 

 
หัวข้อ 
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC สรุปผล 
 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 
1. 
1.1 
1.2 
1.3 
1.4 
1.5 
1.6 
1.7 
2. 
2.1 
2.2 
2.3 
2.4 
2.5 
2.6 
2.7 
2.8 
2.9 
3. 
3.1 
3.2 
3.3 
3.4 
3.5 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0 
0 
0 
0 
+1 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
+1 
0 
+1 
0 
0 
0 
0 
0 
+1 
0 
0 
0 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

2 
2 
2 
2 
3 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
1 
1 
2 
1 
1 
1 
2 
2 
3 
2 
2 
2 
2 

0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
1 

0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
0.3 
0.6 
0.3 
0.3 
0.3 
0.6 
0.6 
1 

0.6 
0.6 
0.6 
0.6 

ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 

ไม่ควรมี 
ควรมี 

ไม่ควรมี 
ไม่ควรมี 
ไม่ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
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หัวข้อ 
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่า IOC สรุปผล 
 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

4.    
    4.1  
    4.2 
    4.3 
    4.4  
    4.5 
    4.6 
    4.7 
    4.8 
    4.9 
 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0 
0 
0 
0 
0 
0 
+1 
0 
0 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

2 
2 
2 
2 
2 
2 
3 
2 
2 
2 

0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
0.6 
1 

0.6 
0.6 
0.6 

ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 
ควรมี 

 
ข้อเสนอแนะ คนที่ 1 : ไม่มี 
ข้อเสนอแนะ คนที่ 2 : เพ่ิมสีน้ าเงิน  
ข้อเสนอแนะ คนที่ 3 : เพ่ิมค าถามเกี่ยวกับการท างานของแผนที่ที่จะเป็นประโยชน์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ข. 
แบบสอบถำมเพื่อวิจัย 
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แบบสอบถำมควำมต้องกำรเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวในอ ำเภอเมืองบุรีรัมย์ 
 

 แบบสอบถามนี้ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือศึกษาความต้องการเว็บไซต์แหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอ
เมืองจังหวัดบุรีรัมย์ของนักท่องเที่ยว ข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามนี้จะเป็นประโยชน์อย่างยิ่ง
ในการจัดท าวิจัยเรื่องการเผยแพร่แหล่งท่องเที่ยวตามประเภทการท่องเที่ยวแบบออนไลน์กรณีศึกษา
อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
แบบสอบถำมฉบับนี้มี 2 ตอนดังนี้ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปเก่ียวกับนักท่องเที่ยวผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2 ข้อมูลความคิดเห็นของนักท่องเที่ยว 

ค ำแนะน ำ : ให้ท่านใส่เครื่องหมาย  √  ลงใน     หน้าข้อความที่เป็นจริงเกี่ยวกับตัวตนเอง 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของนักท่องเที่ยวผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ          ชาย       หญงิ 
2. อายุ          ต่ ากว่า 20 ปี       20 - 30 ปี       มากกว่า 30 ปี 

ค ำแนะน ำ : ให้ท่านใส่เครื่องหมาย  √  ลงใน     หน้าข้อความที่เป็นความคิดเห็นของท่าน 
    สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อความ 

ตอนที่ 2 ข้อมูลความคิดเห็นของนักท่องเที่ยวผู้ตอบแบบสอบถาม  
ลักษณะของเว็บไซต์ 
   1.สีเว็บไซต ์           

สีฟ้า       สีชมพู       สีม่วง       สีเขียว       สีเทา       สเีหลือง  
   สีอื่น โปรดระบุ......................... 
   2. สีตัวอักษร       

สีด า        สีชมพู       สีม่วง       สีเขียว       สีเทา       สีฟ้า        
   สีอื่น โปรดระบุ.......................... 
   3. เมนูที่ต้องกำรในเพจหน้ำแรก        

สถานที่ท่องเที่ยวทั้งหมด       แสดงแผนที่ออนไลน์      รูปภาพแหล่งท่องเที่ยวทั้งหมด          
  แนะน าเว็บไซต์อ่ืนๆส าหรับจองที่พัก       อ่ืนๆ โปรดระบุ........................................... 
 
   4. ข้อมูลที่ต้องกำรในหน้ำเว็บท่องเที่ยว       
     รูปภาพ      รายละเอียด      ลักษณะเด่น      ประวัติ      ราคาค่าเข้าชม   

สิ่งอ านวยความสะดวก      การเดินทาง       แผนที่         อ่ืนๆ โปรดระบุ........................ 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ค. 
ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวอ ำเภอเมืองบุรีรมัย์ 
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ตำรำงภำคผนวกง. ท่ี1 พิกัดแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 

ล ำดับ ชื่อสถำนที่ท่องเที่ยว x y 

1 วนอุทยานภูเขาไฟกระโดง 294948.25 1652636.24 

2 อ่างเก็บน้ าห้วยตลาด 293480.61 1644703.5 
3 อ่างเก็บน้ าห้วยจระเข้มาก 288333.51 1648583.08 
4 วัดป่าเขาน้อย 295069.75 1651167.68 
5 วัดกลางพระอารมหลวง 297034 1658724.6 

6 บุรีรัมย์ คาสเซิล  294793.82 1655513.83 

7 สนามช้าง อินเตอร์เนชั่นแนล เซอร์กิต 294177.69 1654537.06 

8 สนามบุรีรัมย์ ศิลาชัย โกคาร์ท 295783.21 1655653.72 
9 ช้างอารีน่า 295072.14 1655428.38 
10 สวนน้ าเนรมิต บุรีรัมย์ 294429.31 1663599.46 
11 พระบรมราชานุสาวรีย์ ร.1 296191.93 1657723.97 

12 สวนน้ าเพลย์พาร์ค บุรีรัมย์ 301754.29 1662543.93 

13 คูเมืองโบราณ(คลองละลม) 296922.82 1658362.54 

14 ศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ 295919.54 1658306.83 
15 บ่อตกปลาบุรีรัมย์ไทโอฮาโน่ 299007.73 1657663.83 
16 อ่างเก็บน้ าโคกตาสิงห์ 297687.06 1650266.85 
17 ศาลพระหลักเมืองบุรีรัมย์ 297170.46 1658737.52 

18 ชุมชนสายยาว 292150.31 1671546.05 

19 ชุมชนบ้านสวายสอ 284513.94 1647579.35 

20 สวนคุณปู ่ 284291.4 1650659 
21 ปากปล่องภูเขาไฟกระโดง 294980.27 1652424.9 
22 พระสุภัทรบพิตร 294948.09 1652634.01 
23 ปราสาทพนมรุ้งจ าลอง 294603.56 1655437.98 

24 สวนศิวะ12 294563.47 1655533.32 
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ตำรำงภำคผนวกง. ท่ี1(ต่อ) พิกัดแหล่งท่องเที่ยวในอ าเภอเมืองจังหวัดบุรีรัมย์ 

ล ำดับ ชื่อสถำนที่ท่องเที่ยว x y 

25 ถนนคนเดินเซราะกราว 296614.2 1658589.09 

26 พระธาตุศรีมงคลชัย วัดตลาดชัย 278095.47 1637244.13 

27 อ่างเก็บน้ ากระโดง 295068.9 1652912.85 

28 เหมืองหินสมบูรณ์สุข 296165.83 1655088.99 
29 คูเมืองโบราณ(ไทรโยง) 286685.02 1655568.47 
30 สวนคุณปู ่ 284278.99 1650664.24 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ง. 
กำรลงภำคสนำม 
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ภำพภำคผนวกง.ท่ี1 ขอข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวจาก 
เจ้าหน้าที่ อบต. 

 

 
ภำพภำคผนวกง.ท่ี2 เก็บข้อมูลพิกัดแหล่งท่องเที่ยว 

 

 
ภำพภำคผนวกง.ท่ี2 เก็บข้อมูลพิกัดแหล่งท่องเที่ยว 
และเก็บข้อมูลรูปภาพ 
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ภำพภำคผนวกง.ท่ี3 เก็บข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวชุมชน 

 

 
ภำพภำคผนวกง.ท่ี4 เก็บข้อมูลแบบสอบถาม 
 

 
ภำพภำคผนวกง.ท่ี5 ผู้ตอบแบบสอบถาม 
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ภำพภำคผนวกง.ท่ี6 ผู้ตอบแบบสอบถาม 

 

 
ภำพภำคผนวกง.ท่ี7 ผู้ตอบแบบสอบถาม 

 

 
ภำพภำคผนวกง.ท่ี8 ผู้ตอบแบบสอบถาม 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ประวัติผู้วจิัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



108 
 

 

ประวัติผู้วจัิย 
 
ชื่อ-สกุล   นายศรีวิชัย อรุณศรี 
วัน/เดือน/ปีเกิด 1 ธันวาคม พ.ศ. 2539 
ที่อยู ่  34 หมู่ 5 บ้านหนองมะมา ต าบลทุ่งแสงทอง อ าเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย์ 
วุฒิกำรศึกษำ -ระดับประถมศึกษาโรงเรียนทีโอเอวิทยา(เทศบาล1)  
    อ าเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย์ 
  -ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นจากโรงเรียนทีโอเอวิทยา(เทศบาล1)  
    อ าเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย์ 
  -ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายจากโรงเรียนทีโอเอวิทยา(เทศบาล1)  
    อ าเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย์ 
  -ปัจจุบันก าลังศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4 สาขาวิชาภูมิศาสตร์และ 
  ภูมิสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรมัย์ 


