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 โครงงานแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยงจังหวัดบุรีรัมย มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนา

แอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยงตางๆ ในจังหวัดบุรีรัมย เพื่อเปนสิ่งอํานวยความสะดวกใหแก

นักทองเที่ยว เพื่อสรางความสะดวกสบายตอการเดินทางไปเที่ยวชมสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ของ

จังหวัดบุรรีัมย ในตัวแอปพลิเคชันจะบอกถึงความสําคัญและประวัติความเปนมา ชวงเวลากิจกรรม 

ความสําคัญตางๆของแตละสถานที่ มีประวัติสถานที่ทองเที่ยงตางๆ ทั้ง 18 อําเภอในจังหวัดบุรีรัมย มี

การนําแนะสถานที่ทองเที่ยว มีสถานที่ทองเที่ยวที่กําลังไดรับความนิยม รวมถึงบอกตําแหนงเสนทาง

การเดินทาง โครงงานน้ีไดพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยงจังหวัดบุรีรัมยและไดมีการ

สํารวจความพึงพอใจตอนักทองเที่ยวที่เปนกลุมตัวอยางที่โหลดแอปพลิเคชันน้ีและไดเขามาทองเที่ยว

ยังสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ในจังหวัดบุรีรัมย ไดแก นักทองเที่ยวที่เขามาทองเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย 

จํานวน 100 คน โปรแกรมที่ใชการเก็บขอมูลเปนโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร การวิเคราะห

ขอมูลไดแก การหาคาเฉลี่ย คารอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการทดลองสามารถสรุปไดวา

แบบสอบถามความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยว โดยรวมอยู

ในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 4.54 และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.54 
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Abstract 

 Project Applications Places to travel in Buriram. purpose in order to develop 

an application to recommend various tourist attractions in Buriram Province. To be a 

facility for tourists to make it convenient for traveling to visit various tourist attractions 

Of Buriram Province. The built-in application will tell you the importance and history. 

Activity time The importance of each place. Has a history of tourist attractions in all 

18 districts in Buriram Province. With recommendations for tourist attractions. There 

are attractions that are currently popular. Including telling the location of the travel 

route. This project has developed an application to recommend tourist attractions in 

Buriram Province. There has been a survey of satisfaction with tourists who are the 

samples who use this application and Has come to travel to various tourist attractions 

in Buriram Province. include 100 tourists who come to travel in Buriram Province. The 

program that uses data collection is a computer program. Data analysis includes 

Average standard and deviation Percentage. The experimental results can be 

concluded that Questionnaire for the satisfaction of the sample group about the tourist 

recommendation application. Overall is in a very good level. Equivalent to 4 . 54 And 

standard deviation (S.D.) 0.54 
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ขอเสนอแนะในการออกแบบเว็บไซต คอยใหความชวยเหลือดานการพัฒนาแอปพลิเคชันระบบแอนด

ดรอยบนสมารทโฟนในการนําเสนอโครงงานครั้งน้ี และขอขอบคุณคณะเพื่อนรวมช้ันเรียนที่เปน

กําลังใจและใหคําแนะนําดีๆ เกี่ยวกับโครงงานช้ินน้ี 

 ขอขอบพระคุณนักทองเที่ยวทุกทานที่ใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม จนทําให

โครงงานเลมน้ีสําเร็จลุลวงไดดี  

 ทายสุดน้ีผูจัดทําโครงงานหวังเปนอยางย่ิงวา โครงงานคอมพิวเตอรธุรกิจ เรื่อง แอปพลิเคชัน

แนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย จะเปนประโยชนตอการศึกษาคนควาและเปนประโยชนตอผู

สนที่สนใจในเรื่องการพัฒนาเว็บไซตและแอปพลิเคชัน หากมีขอผิดพลาดหรือขอบกพรองประการใด

ผูจัดทําโครงงานขอนอมรับดวยความเคารพ 
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ซ 

 
 

 
 

สารบัญ 

เร่ือง                              หนา 
บทคัดยอ.............................................................................................................................................. ก 

กิตติกรรมประกาศ............................................................................................................................... ค 

สารบัญ................................................................................................................................................. ง 

สารบัญตอ............................................................................................................................................ จ 

สารบัญภาพ......................................................................................................................................... ฉ 

สารบัญตาราง...................................................................................................................................... ซ 

บทที่ 1 บทนํา...................................................................................................................................... 1 

1.1 ที่มาและความสําคัญ…………………………...………………………………………….……………....... 1 

1.2วัตถุประสงค……………………….……………………………………………………………………….……... 2 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน…………………………………………………………………………….....…......... 2 

1.4 ข้ันตอนและระยะเวลาการดําเนินงาน………………………………………………………….………...4 

1.5 เครื่องมอืที่ใชในการพฒันา………………………………………………………......………………………4 

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั…………………………………………………………….......……………….. 6 

1.7 นิยามศัพทเฉพาะ………………………………………………………………………………......…………...6 

บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ………………………………………………………………………......……….7 

2.1 ประวัติความเปนมาของจงัหวัดบรุีรมัย……………………………………………………………......…7 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับแอปพลเิคชัน.........................................................................................17 

2.3 ทฤษฎีการออกแบบพัฒนาระบบ................................................................................... 18 

2.4 ทฤษฎีความพึงพอใจ..……………………………………………………………………….......……..….. 28 

2.5 เครื่องมอืที่ใชในการพฒันาระบบ………………………………………………………………........….31 

2.6 งานวิจัยที่สัมพันธกับโครงงาน………………………......………………………………………………..40 

บทที่ 3 วิธีดําเนินงานโครงงาน……………………………………….………......……………………………………….. 43 

3.1 ภาพรวมของแอปพลิเคชัน………………………………………….......…………………………..….... 43 

3.2 การออกแบบการทํางานของแอปพลิเคชัน………………………….......……………………….…. 45 

3.3 การออกแบบแบบสอบถามความพึงพอใจ..................................................................... 64 
 

 

 



ฌ 

 
 

 
 

สารบัญ(ตอ) 

เร่ือง                       หนา 
บทที่ 4 ผลการดําเนินงาน………………………………………………………………………………………......…….....67 

 4.1 ผลแสดงการทํางานหนาจอเว็บไซต………………………………….......…….….………………….. 67 

 4.2 ผลแสดงการทํางานแอปพลเิคชัน…………………………………………......………………………..72 

 4.3 ผลการวิเคราะหขอมลู………………………………………………………………......………………....78 

บทที่ 5 สรปุอภิปรายผลและขอเสนอแนะ……………………………………………………………......……………85 

 5.1 สรุปอภิปรายผล…………………………………………….…………………………………….…......……85 

 5.2 ขอเสนอแนะ…………………………………………….……………………......………………..………..…86 

บรรณานุกรม......................................................................................................................................87

ภาคผนวก……………………………………………………………………………………………………......…………………91 

ภาคผนวก ก แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ...............................................................92 

ภาคผนวก ข คูมือการใชงานโปรแกรม.................................................................................95 

ภาคผนวก ค ขอมูลผูจัดทํา................................................................................................ 103 

 

  



ญ 

 
 

 
 

สารบัญภาพ 

ภาพท่ี                       หนา 
ภาพที่ 2.1 แผนภาพกระแสขอมูลไหลเขาออกแผนภาพแสดง DFD ตางระดับ…………………………....25 

ภาพที่ 3.1 ภาพรวมแอปพลิเคชัน…………………………………………….…………………………………………....43 

ภาพที่ 3.2 ภาพรวมผังการทํางานแอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย…………........44 

ภาพที่ 3.3 Context diagram Level 0 ของแอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรรีัมย. 45 

ภาพที่ 3.4 Dataflow Diagram Level 1…………………………………………………......…………………...….46 

ภาพที่ 3.5 Dataflow Diagram Level 1 Process 1 จัดการขอมูล………………….......……………..…. 47 

ภาพที่ 3.6 Dataflow Diagram Level 2 Process 2 ปรบัปรุงขอมูล………………………......…………..48 

ภาพที่ 3.7 Dataflow Diagram Level 2 Process 3 คนหาสถานที่………………………………......…... 49 

ภาพที่ 3.8 Dataflow Diagram Level 2 Process 4 ขอเสนทาง………………………………………...…..50 

ภาพที่ 3.9 Dataflow Diagram Level 2 Process 5 ประเมินความพอใจ………………......…………...51 

ภาพที่ 3.10 Flowchat แสดงการทํางานของแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยว……….......…….. 52 

ภาพที่ 3.11 Flowchat แสดงการทํางานการจัดการขอมลู………………………………………………...……. 53 

ภาพที่ 3.12 Flowchat แสดงการทํางานปรบัปรุงขอมลู…………………………………......……….………....54 

ภาพที่ 3.13 Flowchat แสดงการทํางานการคนหาสถานที…่……………………………….......…………….. 54 

ภาพที่ 3.14 Flowchat แสดงการทํางานการคนหาเสนทาง………………………………………......…………55 

ภาพที่ 3.15 Flowchat แสดงการทํางานการประเมนิความพึงพอใจ………………………………….......… 56 

ภาพที่ 3.16 ER-Diagram ของแอปพลเิคชันแนะนําสถานทีท่องเที่ยวจังหวัดบรุีรัมย…………………... 57 

ภาพที่ 3.17 เขาสูหนาแอปพลิเคชัน………………..……………………………….......…..…………………………..61 

ภาพที่ 3.18 หนาประวิติความเปนมาจังหวัดบรุีรัมย…………………………………......…………..…………….61 

ภาพที่ 3.19 หนาสถานที่ทองเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย………………………………………….......….………..……… 62 

ภาพที่ 3.20 หนาสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม……………………………………………………………......……………..62 

ภาพที่ 3.21 หนาสถานที่ทองเที่ยวแนะนํา…………………………………………………………………........……. 63 

ภาพที่ 3.22 หนาขาวสาร……………………………………………………………………………………………..…...... 63 

  



ฎ 

 
 

 
 

สารบัญภาพ(ตอ) 

ภาพท่ี                              หนา 
ภาพที่ 4.1 ตัวอยางหนาแรกของเว็บไซต………………………………………………......…………………………...67 
ภาพที่ 4.2 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูประวัติความเปนมาของจังหวัดบุรรีัมย……......……………..……….68 

ภาพที่ 4.3 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานที่ทองเที่ยงในจังหวัดบุรีรัมย……….………......…………………69 

ภาพที่ 4.4 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานที่ทองเที่ยวที่แนะนํา………………………….……......……………69 

ภาพที่ 4.5 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม………………………….……………….......…... 70 

ภาพที่ 4.6 ตัวอยางหนาเว็บไซตขาวสาร……………………………………………………………………………...... 71 

ภาพที่ 4.7 ตัวอยางหนาจอแอปพลเิคชัน………………………………………………………………………………...72 

ภาพที่ 4.8 ตัวอยางแสดงแท็ปเมนู………………………………….……………………......……………………………73 

ภาพที่ 4.9 ตัวอยางหนาจอประวัติความเปนมาของจงัหวัดบรุีรัมย…………………......……………………..74 

ภาพที่ 4.10 ตัวอยางหนาจอสถานทีท่องเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย……………………………….......……….…….. 75 

ภาพที่ 4.11 ตัวอยางหนาจอสถานทีท่องเที่ยวแนะนํา……………………………………………….......……..… 76 

ภาพที่ 4.12 ตัวอยางหนาจอสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม………………………………………………………......…..77 

ภาพที่ 4.13 ตัวอยางหนาจอขาวสาร……………………….………………………………………………………….....78 

 

  



ฏ 

 
 

 
 

สารบัญตาราง 

ตารางท่ี                                   หนา 
ตารางที่ 2.1 แสดงสัญลักษณที่ใชในการเขียน DFD………………………………………......…………..…….….26 

ตารางที่ 3.1 ตารางขอมูลผูดูแลระบบ (admin)………………..……………………………….......…………..… . 58 

ตารางที่ 3.2 ขอมลูจัดการขอมลู (data)…………………….……………………………………………......………. . 58 

ตารางที่ 3.3 ตารางขอมูลการปรบัปรุงขอมลู (Update)…………………………………………………….........59 

ตารางที่ 3.4 ตารางขอมลูสถานที่ทองเที่ยว (Tourist)…………………………………………………………...... 59 

ตารางที่ 3.5 ตารางขอมูลเสนทาง (Way)……………………………………………………......……………………..60 

ตารางที่ 3.6 ตารางขอมูลประเมินความพงึพอใจ (Pleased)……………………………….......…..…………..60 

ตารางที่ 3.7 เกณฑการใหคะแนนประเมิน……………………………………………………………………………...66 

ตารางที่ 4.1 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศของกลุมตัวอยาง……………......78 

ตารางที่ 4.2 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามอายุของกลุมตัวอยาง……...….........79 

ตารางที่ 4.3 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามอาชีพของกลุมตัวอยาง…………...…79 

ตารางที่ 4.4 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามจังหวัดที่อยูของกลุมตัวอยาง…......80 

ตารางที่ 4.5 พฤติกรรมการใชงานโทรศัพท/อินเตอรเน็ต ของกลุมตัวอยาง……….…………….....…......81 

ตารางที่ 4.6 พฤติกรรมการใชบริการแอปพลิเคชัน ของกลุมตัวอยาง….…………………………..……...... 82 

ตารางที่ 4.7 การนําไปใชประโยชน ของกลุมตัวอยาง……………………………….………………………………83 

ตารางที่ 4.8 ขอมูลแสดงผลคุณภาพแอปพลิเคชัน ของกลุมตัวอยาง…………………………………………..83 

ตารางที่ 4.9 สรปุผลการประเมินความพึงพอใจของการใชแอปพลเิคชัน……………………………………. 84 

     แนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรรีัมย 
 

 



 
 

บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ประเทศไทยเปนอีกประเทศหน่ึงที่มีวัฒนธรรม สถานที่ทองเที่ยวหลากหลายมีความ

นาสนใจ สามารถสรางความประทับใจไดเมื่อเดินทางมาทองเที่ยว มีแหลงทองเที่ยวมากมายที่มี

เอกลักษณโดดเดน สงผลใหดึงดูดชาวตางชาติเขามาทองเที่ยวในประเทศไทย ในแหลงทองเที่ยวแตละ

ภาคมีวัฒนธรรมที่แตกตางกันออกไป อยางเชนภาคอีสานแตละจังหวัดมีสถานที่ทองเที่ยวมากมาย ที่

มีเอกลักษณเฉพาะตามขนบธรรมเนียมประเพณีและวิถีปฏิบัติของแตละจังหวัด 

จังหวัดบุรีรัมยจึงเปนอีกเมืองที่นาสนใจสําหรับนักทองเที่ยวทั้งในและตางประเทศ โดยมี

อารยธรรมและสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ที่นาสนใจ สงผลใหนักทองเที่ยวหลั่งไหลเขามาชมสถานที่

ทองเที่ยว โบราณสถานในจังหวัดบุรีรัมยเพิ่มมากข้ึน ซึ่งปจจุบันจังหวัดบุรีรัมยไดมีการพัฒนาและการ

เติบโตของเศรษฐกิจภายในจังหวัดเปนอยางมาก เปนเมืองที่มีอารยธรรมหลากหลาย เปนเมืองแหง

การกีฬาที่การแขงขันเขาตอเน่ืองไมขาดสาย รวมทั้งเปนเมืองปราสาทหินโบราณและมีภูเขาไฟที่เยอะ

ที่สุดในประเทศไทยซึ่งมีจํานวนทั้งหมด 7 ลูก จังหวัดบุรีรัมยยังเปนเมืองที่ยกระดับสินคาโอทอป 

ประจําแตละทองถ่ินที่ชาวบานรวมกลุมกันจัดต้ังข้ึนและจังหวัดบุรีรัมยยังเผยแพรศิลปวัฒนธรรม

อีสานใต ที่มีประเพณีขนบธรรมเนียมที่เปนเอกลักษณ ทําใหมีผูประกอบการและนักลงทุนมากมาย

ตางเขามารวมลงทุนทําธุรกิจในจังหวัดบุรีรัมยเพิ่มมากข้ึน ซึ่งในการรวมลงทุนของผูประกอบการและ

นักลงทุน สงผลใหกิจกรรมตางๆและเศรษฐกิจของจังหวัดบุรีรัมยเติบโตมากข้ึนตามลําดับ  

จากเดิมนักทองเที่ยวที่เดินทางเขามาเที่ยวชมสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ในจังหวัดบุรีรัมย 

สังเกตไดอยางชัดเจนวาสวนใหญนักทองเที่ยวไมทราบเสนทางในการเดินทางหรือตําแหนงที่พักตางๆ

ในแตละพื้นที่ ทําใหการเดินทางคอนขางลําบาก เสียเวลาในการสอบถามและคนหาเสนทาง สงผลให

นักทองเที่ยวเกิดความรูสึกไมสนุกไมประทับใจในการเดินทาง เพราะสถานที่ทองเที่ยว หรือสถาน

ประกอบการ การบริการ หรือธุรกิจตางๆ ใหความสําคัญตอการใหการบริการ การสรางความ

ประทับใจเปนอันดับแรกแกนักทองเที่ยวเปนหลัก ซึ่งหากลูกคาหรือนักทองเที่ยว ไมไดรับความ

สะดวกสบาย หรือทําใหเกิดความไมพึงพอใจจะมีการบอกตอกัน ทั้งในทางโซเชียลและปากตอปาก 

สงผลตอเศรษฐกิจภายในจังหวัดบุรีรัมยเปนอยางมาก ในทางกลับกันหากมีการตอนรับหรือมีสิ่ง

อํานวยความสะดวกใหแกนักทองเที่ยวที่สรางความพึงพอใจในการเดินทางมาจังหวัดบุรีรมัยก็จะสงผล

ดีใหแกจังหวัดบุรีรัมยเชนเดียวกัน 
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ดวยเหตุผลน้ีกลุมผูทําโครงงานจึงไดเล็งเห็นความสําคัญในการอํานวยความสะดวกใหแก

นักทองเที่ยว จึงไดคิดออกแบบเว็บไซตแนะนําสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมยและนํามาพัฒนาเปน

แอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมยข้ึนมาโดยใชโปรแกรม wordpress ออกแบบ

เว็บไซตและโปรแกรม Ionic Framework, โปรแกรม Android Studio เปนเครื่องมือในการพัฒนา 

Mobile Application สามารถใชงานไดทั้งระบบ Android และมีการใชงานคอนขางงายจึงเหมาะที่

จะเปนสิ่งอํานวยความสะดวกที่สามารถเปนแอปพลิเคชันทางเลือกอีกทางหน่ึงใหแกนักทองเที่ยว

เพื่อสรางความสะดวกสบายตอการเดินทางไปเที่ยวชมสถานที่ทองเที่ยวตางๆของจังหวัดบุรีรัมย ซึ่ง

ในตัวแอปพลิเคชันน้ีจะบอกถึงสถานที่ทองเที่ยวของจังหวัดบุรีรัมย มีการแนะนําสถานที่ทองเที่ยวที่

กําลังไดรับความนิยม บอกถึงความสําคัญประวัติความเปนมา ชวงเวลากิจกรรมความสําคัญตางๆของ

แตละสถานที่ รวมถึงบอกตําแหนงเสนทางการเดินทาง หากนักทองเที่ยวที่จะเขามาในจังหวัดบุรีรัมย 

เมื่อติดต้ังแอปพลิเคชันน้ีก็จะไดรับความสะดวกสบาย ประหยัดเวลางายตอการเดินทางและสามารถ

สรางความประทับใจแกนักทองเที่ยวเพิ่มมากข้ึน 

 

1.2 วัตถุประสงคของโครงงาน 

1.2.1 เพื่อศึกษาบริบทความเปนมาสถานทีท่องเที่ยวตางๆ ของจังหวัดบุรรีัมย 

1.2.2 เพื่อออกแบบพัฒนาระบบแอปพลเิคชันแนะสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบรุีรมัย 

1.2.3 เพื่อประชาสมัพันธสถานทีท่องเที่ยวตางๆ ของจังหวัดบุรรีัมย 
 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

โครงงานแอปพลิเคชันแนะนําสถานทีท่องเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย 

1.3.1 ขอบเขตดานเน้ือหา 

   การสรางแอปพลิเคชันน้ี ที่ผูทําโครงงานไดเลือกใชเพราะแอปพลิเคชันเพราะสามารถ

ดาวนโหลดมาใชงานแบบพกพาไดทั้งในสมารทโฟนและแท็บเล็ต สามารถสรางความสะดวกสบายตอ

ผูใชงานเพิ่มมากข้ึน งายตอการใชงาน ซึ่งประชากรในยุคปจจุบันสวนใหญจะมีสมารทโฟนเปนตัวชวย

ในหลายๆเรื่อง เชน ชวยในเรื่องการคนหาเสนทาง การคนหาสถานที่ ซึ่งหากมีแอปพลิเคชันที่ชวยใน

ดานน้ีโดยตรงก็จะสามารถชวยใหการเดินทางทองเที่ยวภายในจังหวัดสะดวกสบายเพิ่มมากข้ึน 
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1.3.2 ขอบเขตดานพื้นที ่

 โครงงานแอปพลิเคชันแนะนําจงัหวัดบรุีรมัยในจังหวัดบรุีรัมยทั้งหมด 18 อําเภอ 

 อําเภอหนองหงส 

 อําเภอหวยราช 

 อําเภอพุทไธสง 

 อําเภอแคนดง 

 อําเภอนาโพธ์ิ 

 อําเภอบานใหมไชยพจน 

 อําเภอคูเมือง 

 อําเภอสตึก 

 อําเภอนางรอง 

 อําเภอหนองกี ่

 อําเภอปะคํา 

 อําเภอโนนดินแดง 

 อําเภอละหานทราย 

 อําเภอประโคนชัย 

 อําเภอเฉลมิพระเกียรติ 

 อําเภอบานกรวด 

1.3.3 ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

 กลุมประชากร   

จํานวนนักทองเที่ยวทีเ่ขามาเที่ยวชมจังหวัดบุรรีัมย 

- ตัวแทนนักทองเที่ยว 1,000 คน 

 กลุมตัวอยาง 

สุมจํานวนนักทองเที่ยวทีเ่ขามาโหลดแอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัด

บุรรีัมย  ใชงาน จํานวน  100  คน โดยใชแบบเจาะจง 

1.3.4 ขอบเขตดานเวลา 

ระยะเวลาในการดําเนินงานโครงงาน มิถุนายน 2562 - ตุลาคม 2562 
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1.4 ข้ันตอนและระยะเวลาการดําเนนิงาน 
 

ลํา

ดับ

ท่ี 

 

กิจกรรม 

 

มิถุนายน 

 

กรกฎาคม 

 

สิงหาคม 

 

กันยายน 

 

ตุลาคม 

1 นําเสนอหัวขอ

โครงงานตออาจารยที่

ปรึกษา 

                    

2 ศึกษาและเกบ็รบรวม

ขอมูล 

                    

3 วิเคราะหและออกแบบ 

แอปพลเิคชัน 

                    

4 พัฒนาแอปพลเิคชัน                     

5 ทดสอบและแกไข

ขอผิดพลาด 

                    

6 นําเสนอผลงานตอ

คณะกรรมการ 

                    

7 จัดทําคูมือ                     

 

1.5 เคร่ืองมือและภาษาท่ีใชในการพัฒนา 

1.5.1 เครื่องมือทางดานการพัฒนาระบบ 

  โนตบุกคอมพิวเตอร (Notebook computer) เปนเครื่องคอมพิวเตอร ที่ถูก

ออกแบบมาใหมีขนาดเล็ก สามารถขนยายหรือพกพาไดสะดวก โดยปกติจะมีนํ้าหนักอยูที่ประมาณ  

1-3 กก. การทํางานของแล็ปท็อปจะใชพลังงานไฟฟาจากแบตเตอรี่และในขณะเดียวกันก็ยังสามารถ

ใชพลังงานไฟฟาไดโดยตรงจากการเสียบปลั๊กไฟ  

  โทรศัพทมือถือหรือโทรศัพทเคลื่อนที่ (บางเรียกวิทยุโทรศัพท) คืออุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสที่ใชในการสื่อสารสองทางผานโทรศัพทมือถือใชคลื่นวิทยุในการติดตอกับเครือขาย

โทรศัพทมือถือโดยผานสถานีฐาน 
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 Ionic Framework คือเครื่องมือในการสราง HTML, CSS และ JavaScript 

เพื่อใชในการสราง Mobile Application ซึ่งสามารถใชงานไดคอนขางงาย Ionic Framework เปน

เครื่องมือสรางแอปพลิเคชันมือถือที่สามารถสรางทีเดียว สามารถใชงานไดบนระบบปฏิบัติการ iOS, 

Android และ Windows ซึ่งก็จะใชงานรวมกับ Framework ตัวอื่น ๆ ได คือ Angular และ Apache 

Cordova ในตอนสุดทายเพื่อใหทั้งแอปที่เขียนมาใชไดกับทุกระบบปฏิบัติการ 

 Wordpress คือ โปรแกรมสําเร็จรูปที่มีไวเพื่อสรางและจัดการเน้ือหาบน

อินเตอรเน็ต (Contents Management System หรือ CMS)  ถูกสรางมาเพื่อใชงานบนอินเตอรเน็ต

โดยตรงจะใชงานโปรแกรมน้ี สามารถใชไดทันทีผานอินเตอรเน็ต เพียงแคล็อกอินเขาสูระบบจัดการ

ของ CMS น้ันๆ 

  MySQL คือ โปรแกรมระบบจัดการฐานขอมูล ที่พัฒนาโดยบริษัท MySQLAB 

มีหนาที่เก็บขอมูลอยางเปนระบบ รองรับคําสั่ง SQL เปนเครื่องมือสําหรับเก็บขอมูล ที่ตองใชรวมกับ

เครื่องมือหรือโปรแกรมอื่นอยางบูรณาการ เพื่อใหไดระบบงานที่รองรับ ความตองการของผูใช เชน

ทํางานรวมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพื่อใหบริการแกภาษาสคริปตที่ทํางานฝงเครื่อง

บริการ (Server-Side Script) เชน ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพี เปนตน 

 ภาษา HTML จะทําหนาที่ในการจัดการโครงสรางและรูปรางของเว็บไซต 

เปรียบไดกับรางกายของมนุษย ที่มีสวนหัว ตัว แขนและขา จะประกอบไปดวย tag ตาง ๆ 

 ภาษา CSS จะทําหนาที่ตกแตงหนาเว็บไซตใหสวยงามเปรียบไดกับการใส

เสื้อผา แตงหนา ทําผม ใสรองเทา ทําใหเว็บไซตแตละเว็บไซตมีองคประกอบและความสวยงามที่

แตกตางกันออกไป 

 ภาษา Javascript จะทําหนาที่เพิ่มความสามารถหรอืเพิ่มคุณสมบัติพิเศษใหกบั

เว็บไซต ทําใหเว็บไซตสามารถ interactive กับผูใชงานหรือ user ไดดีข้ึน 

 ภาษา PHP ไดรับการพัฒนาและออกแบบมา เพื่อใชงานในการสรางเอกสาร

แบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือแกไขเน้ือหาไดโดยอัตโนมัติ 

     1.5.1.10 Android Studio มีไวสําหรับพัฒนาโปรแกรม Android โดยเฉพาะโดย

วัตถุประสงคของ Android Studio คือตองการพัฒนาเครื่องมือ IDE ที่สามารถพัฒนา App บน 

Android ใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน ทั้งดานการออกแบบ GUI ที่ชวยใหสามารถ Preview ตัว App 

มุมมองที่แตกตางกัน บน Smart Phone แตละรุน สามารถแสดงผลบางอยางไดทันทีโดนไมตองทํา

การรัน App บน Emulator รวมทั้งยังแกไขปรับปรุงในเรื่องของความเร็วของ Emulator ที่ยังเจอ

ปญหากันอยูในปจจุบัน 
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1.5.2 เครื่องมือแบบสอบถามในการสัมภาษณ 

การศึกษาความพึงพอใจของตัวแทนผูนําชุมชน ชาวบาน นักทองเที่ยวในการเขาใช

บริการแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย ผูจัดทําไดกําหนดเครื่องมือที่ใชในการเก็บ

รวบรวมขอมูล เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลแบบสอบถามความพึงพอใจ เกณฑหรือ

มาตรฐานในการประเมิน แบบประเมินแบบสอบถามของแอปพลิเคชันไดกําหนดเกณฑ โดยประกอบ 

ดวยมาตราลําดับ (Rating Scale) เชิงคุณภาพ 5 ระดับ และมาตราอันดับเชิงปริมาณ 5 ระดับ 

 

1.6 ประโยชนที่ไดรบัจากโครงงาน 

1.6.1 ไดรูถึงบริบทความเปนมาสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ของจังหวัดบุรีรัมย 

1.6.2 ไดรูถึงการออกแบบพัฒนาระบบแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยว 

จังหวัดบุรีรัมย 

1.6.3 ไดประชาสัมพันธสถานที่ทองเที่ยวของจังหวัดบุรีรัมย ทําใหจังหวัดบุรีรัมย 

มีนักทองเที่ยวเขามาเพิ่มมากข้ึน 
 

 

1.7 นิยามศพัทเฉพาะ 

1.7.1 แอปพลเิคชัน คือ โปรแกรมที่ถูกสรางและพัฒนาข้ึนมาเพื่ออํานวยความสะดวกแก

ผูใชงาน และสําหรบัใชงานบนอปุกรณสื่อสารเคลื่อนที ่

1.7.2 สถานที่ทองเที่ยว คือ สถานทีส่ําหรับการพักผอนยอนใจ มีความสวยงาม และนา

ประทับสําหรับการเดินทางไปทองเทียว 

1.7.3 เครือขาย คือ การใชอุปกรณสื่อสารชนิดตางๆ เช่ือมตอเขาไวดวยกัน ทําใหสามารถ

ติดตอสื่อสารและแลกเปลี่ยนขอมูลซึ่งกันและกันได 

1.7.4 ระบบ คือ การทํางานที่มีความสมัพันธเกี่ยวเน่ืองกัน รวมหลายสิ่งหลายอยางเขาไว

ดวยกันและสอดคลองกัน 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเกีย่วของ 
 

 หลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวของในการวิจัยโครงงานแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่

ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวของ

จากสื่อสิ่งพิมพ และสื่ออิเล็กทรอนิกส เพื่อประมวลเปนพื้น ฐานความรู และกรอบแนวคิด โดยแบง

เน้ือหาที่ศึกษาออกเปนลําดับดังน้ี 

 

แนวคดิและทฤษฎีทีส่ัมพนัธกบัโครงงาน 

2.1 ประวัติความเปนมาของจงัหวัดบรุีรมัย 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับแอปพลเิคชัน  

2.3 ทฤษฎีการออกแบบพัฒนาระบบ 

2.4 ทฤษฎีความพึงพอใจ  

2.5 เครื่องมอืที่ใชในการพฒันาระบบ 

2.6 งานวิจัยที่สัมพันธกับโครงงาน 

 

2.1 ประวัติความเปนมาของจังหวัดบุรรีัมย 

2.1.1 ประวัติความเปนของจังหวัดบุรีรัมย  

 สํานักงานจังหวัดบุรีรัมย (2562) จังหวัดบุรีรัมย เปนจังหวัดหน่ึงในภาคตะวันออกเฉียง 

เหนือตอนลาง มีจํานวนประชากรมากเปนอันดับที่ 5 และมีพื้นที่กวางเปนอันดับที่ 17 ของประเทศ

ไทย จังหวัดบุรีรัมยเปนที่ต้ังของโบราณสถานสําคัญสมัยอารยธรรมขอมอยางพนมรุงและเมืองตํ่า และ

ในปจจุบันเปนที่ต้ังของศูนยกีฬาขนาดใหญ ซึ่งประกอบดวยสโมสรฟุตบอล, สนามแขงรถ และคายมวย 

บุรีรัมยเปนเมืองแหงความรื่นรมยตามความหมายของช่ือเมืองที่นาอยูสําหรับคนใน

ทองถ่ินและเปนเมืองที่นามาเยือนสําหรับคนตางถ่ิน เมืองปราสาทหินในเขตจังหวัดบุรีรัมยมากมีไป

ดวย ปราสาทหินใหญนอย อันหมายถึงความรุงเรืองมาแตอดีต จากการศึกษาของนักโบราณคดีพบ

หลักฐานการอยูอาศัยของมนุษยมาต้ังแตสมัยกอนประวัติศาสตร สมัยทราวดีและที่สําคัญที่สุดพบ

กระจายอยูทั่วไปในจังหวัดบุรีรัมยมากคือ หลักฐานทางวัฒนธรรมของเขมรโบราณ ซึ่งมีทั้งปราสาทอฐิ 

และปราสาทหินเปนจํานวนมากกวา 60 แหง รวมทั้งไดพบแหลงโบราณคดีที่สําคัญคือเตาเผา ภาชนะ

ดินเผา และภาชนะดินเผาแบบที่เรียกวาเครื่องถวยเขมร ซึ่งกําหนดอายุไดประมาณพุทธศตวรรษที่ 

15-18 อยูทั่วไปและพระพุทธรูปมหาปรัชญาปารมิตตา หลังจากสมัยของวัฒนธรรมขอมหรือเขมร
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โบราณ แลวหลักฐานทางประวัติศาสตรของจังหวัดบุรีรัมย เริ่มมีข้ึนอีกครั้งตอนปลายสมัยกรุงศรี

อยุธยา โดยปรากฏช่ือวาเปนเมืองเกาและปรากฏช่ือตอมาในสมัยกรุงธนบุรีถึงสมัยกรงุรตันโกสินทรวา

บุรีรัมยมีฐานะเปนเมือง ๆ หน่ึง และรูจักในนามเมืองแปะจนถึง พ.ศ. 2476 ไดมีการจัดระเบียบ

ราชการบริหารสวนภูมิภาคใหม จึงได ช่ือเปนจังหวัดบุรีรัมยมาจนถึงปจจุบันน้ีช่ือเมืองบุรีรัมย  

ไมปรากฏในเอกสารประวัติศาสตรสมัยอยุธยาและธนบุรีเฉพาะช่ือเมืองอื่น ซึ่งปจจุบันเปนอําเภอใน

จังหวัดบุรีรัมย ไดแก เมืองนางรอง เมืองพุทไธสง และเมืองประโคนชัย พ.ศ. 2319 

รัชสมัยสมเด็จพระเจาตากสินมหาราช กรุงธนบุรี กรมการเมืองนครราชสีมา มีใบบอก

เขามาวาพระยานางรองคบคิดเปนกบฏรวมกับเจาโอ เจาอิน และอุปฮาดเมืองจําปาศักด์ิ จึงโปรดให

พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราช เมื่อยังดํารงคําแหนง เจาพระยาจักรีเปนแมทัพไป

ปราบจับตัวพระยานางรองประหารชีวิตและสมทบเจาพระยาสุรสีห (สมเด็จพระบวรราชเจามหาสรุสงิ

หนาท) คุมกองทัพหัวเมืองฝายเหนือยกไปตีเมือง จําปาศักด์ิ เมืองโขง และเมืองอัตตะปอ ไดทั้ง 3 

เมือง ประหารชีวิต เจาโอ เจาอิน อุปฮาด เมืองจําปาศักด์ิ แลวเกลี้ยกลอมเมืองตาง ๆ ใกลเคียงให

สวามิภักด์ิ ไดแก เขมรปาดง ตะลุง สุรินทร สังขะ และเมืองขุขันธ รวบรวมผูคนต้ังเมืองข้ึนในเขตขอม 

เรียกวา เมืองแปะ แตงต้ังบุรีรัมย และใหบุตรเจาเมืองผไทสมันตแหงพุทธไธสงเปนเจาเมืองคนแรก 

ตอมาประมาณ พ.ศ. 2440-2441 เมืองบุรีรัมยไดกลับไปข้ึนกับมณฑลนครราชสีมา

เรียกวา "บริเวณนางรอง" ประกอบดวย เมืองบุรีรัมย นางรอง รัตนบุรี ประโคนชัย และพุทไธสง พ.ศ. 

2442 มีประกาศเปลี่ยนช่ือ ในคราวน้ีเปลี่ยนช่ือ บริเวณนางรองเปน "เมืองนางรอง"มีฐานะเปนเมือง

จัตวา ต้ังที่วาการอยูที่เมืองบุรีรัมย แตตราตําแหนงเปนตราผูวาการนางรอง กระทรวงมหาดไทยจึงได

ประกาศเปลี่ยนช่ือเมืองเปน "บุรีรัมย" และเปลี่ยนตราตําแหนงเปนผูวาราชการเมืองบุรีรัมย ต้ังแต

วันที่ 3 สิงหาคม พ.ศ. 2444 เปนตนมา 

พ.ศ. 2450 กระทรวงมหาดไทยปรับปรุงหัวเมืองในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ใหมณฑล

นครราชสีมาประกอบดวย 3 เมือง 17 อําเภอ คือเมืองนครราชสีมา 10 อําเภอ, เมืองชัยภูมิ 3 อําเภอ 

และเมืองบุรีรัมย 4 อําเภอ ซึ่งไดแก นางรอง, พุทไธสง, ประโคนชัย (ตะลุง) และรัตนบุรี (ปจจุบัน

ข้ึนกับจังหวัดสุรินทร) 

ตอมาไดมีการตราพระราชบัญญัติระเบียบบรหิารแหงราชอาณาจักรสยาม พ.ศ. 2476 

ข้ึน ยุบมณฑลนครราชสีมา จัดระเบียบบริหารราชการสวนภูมิภาคออกเปนจังหวัดและอําเภอ เมือง

บุรีรัมยจึงมีฐานะเปน จังหวัดบุรีรัมย ต้ังแตน้ันเปนตนมา  
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2.1.2 การทองเที่ยว 

1. อําเภอเมืองบุรีรัมย ศูนยบริการอําเภอเมือง (2560) 

1.1 ศูนยวัฒนธรรมอีสานใต เปนสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ และเปนแหลง 

คนควาวิจัยเกี่ยวกับประวัติศาสตรทองถ่ิน เปดเมื่อวันที่ 16 เมษายน พ.ศ. 2536 

1.2 พระบรมราชานุสาวรียพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราช  

เปนพระบรมราชานุสาวรียที่ชาวบุรีรัมยไดรวมกันสรางข้ึน ดวยความสํานึกในพระมหากรุณาธิคุณแหง

ผูสถาปนาเมืองบุรีรัมยและเพือ่เปนอนุสรณสักการะรวมทั้งศูนยรวมจิตใจที่แสดงถึงความจงรกัภักดีตอ

สถาบันพระมหากษัตริยไทยและราชวงศจักรี 

1.3 ศาลหลักเมืองบุรีรัมย 

1.4 บานโนนสําราญ หมูบานทองเที่ยวของจังหวัดบุรีรัมย มีการทอผาไหมเพื่อจัด 

จําหนาย 

1.5 วนอุทยานเขากระโดง ต้ังอยูที่บานนํ้าซับ ตําบลเสม็ด อดีตรูจักกันในช่ือ "พนม 

กระดอง"มีความหมายวา "ภูเขากระดองเตา" เพราะคลายกระดองเตา ซึ่งตอไดเรียกเพี้ยนเปน 

"กระโดง" บนยอดเขามีพระสุภัทรบพิตร ซึ่งเปนพระพุทธรูปกออิฐฉาบปูนขนาดใหญ หนาตักกวาง 12 

เมตร ฐานยาว 14 เมตร สรางข้ึนเมื่อ พ.ศ. 2512 เดิมองคพระเปนสีขาว แตเมื่อโดนแดดทําใหคลายสี

ดํา จึงแกเปนสีทอง นอกจากน้ันยังมีบันไดนาคราช พระพุทธบาทจําลอง ปราสาทเขากระโดง ปาก

ปลองภูเขาไฟ และอางเก็บนํ้าเขากระโดง (อางเก็บนํ้าวุฒิสวัสด์ิ) บริเวณหนาที่ทําการวนอุทยาน 

1.6 อางเก็บนํ้าและชลประทาน 

- อางเก็บนํ้าหวยตลาด เปนแหลงดูนกนํ้าแหงหน่ึงของจังหวัดบุรีรัมย มี 

พื้นที่ 4,434 ไร มีนกกระสาปากเหลืองอาศัยอยู นอกจากน้ียังพบนกกระสาดํา นกกาบบัว นกอายงั่ว 

เปดเทา และนกนํ้าตาง ๆ อีกมากมาย 

- อางเก็บนํ้าหวยจรเขมาก เปนทะเลสาบนํ้าจืดขนาดใหญ สรางข้ึนเพื่อการ 

ชลประทานและการประปา มีพื้นที่ 3,876 ไร อยูในตําบลบานบัว ตําบลเสม็ด และตําบลสะแกโพรง 

มีไมพื้นเมืองยืนตน นกประจําถ่ิน และนกอพยพตามฤดูกาลเปนจํานวนมากกวา 170 ชนิด 

1.7 ศูนยกีฬาของบุรีรัมย ยูไนเต็ด 

1.8 ชางอารีนา เปนสนามฟุตบอลที่ไดมาตรฐานแหงแรกและแหงเดียวใน 

ประเทศไทยที่ไมมีลูว่ิงค่ันสนามและผานมาตรฐานสหพันธฟุตบอลนานาชาติ (FIFA) สามารถจัดเกม

การแขงขันระดับชาติได เปนสนามที่สวยงามอีกแหงหน่ึงของเมืองไทย ปจจุบันเปนสนามเหยาของทมี

บุรีรัมย ยูไนเต็ด 

1.9 ชาง อินเตอรเนช่ันแนล เซอรกิต เปนสนามแขงรถมาตรฐานสมาพันธรถยนต 
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2. อําเภอลําปลายมาศ  ศูนยบริการขอมลูอําเภอลําปลายมาศ (2560) 

2.1  อุทยานลํานํ้ามาศ 

2.2  พระธาตุทะเมนชัย 

2.3  สะพานไมหนองผะอง 

3. อําเภอหนองหงส ศูนยขอมลูประเทศไทย (2559) 

3.1 พิพิธภัณฑเมืองฝาย 

3.2 สวนไทรงาม 

3.3 พิพิธภัณฑชาวบาน บานโคกกลาง 

4. อําเภอหวยราช ศูนยขอมลูอําเภอหวยราช (2561) 

4.1 หมูบานทองเที่ยว บานสนวนนอก 

5. อําเภอพุทไธสง กรมการพฒันาชุมชน (2558) 

5.1 วัดศีรษะแรด (วัดหงส) มีพระเจาใหญวัดหงสเปนพระพุทธรูปปางสมาธิ  

ขนาดหนาตัก 1.6 เมตร สูง 2 เมตร สรางดวยศิลาแลง มีศิลปะพื้นเมืองปรากฏอยู ทุกปในวันข้ึน 14 

คํ่า หรือวันแรม 1 คํ่าเดือน 3 จะจัดงานเฉลิมฉลองทกุป โดยผูคนไปนมัสการกราบไหวเปนจาํนวนมาก 

5.2 วัดมณีจันทร มีภาพติดกระจกสีที่งดงาม มีเพียงแหงเดียวในภาคอีสาน 

5.3 วัดบรมคงคา มีภาพฮูปแตมศิลปะอีสานที่งดงาม 

5.4 หมูบานทองเที่ยวไหมหัวสะพาน เปนหมูบานทองเที่ยวที่ใหการเรียนรู 

เกี่ยวกับการทอผาไหมคูเมืองเมืองพุทไธสงและบึงสระบัว 

5.5 อนุสาวรียพระยาเสนาสงครามเจาเมืองพุทไธสงทานแรกต้ังอยูที่วาการ 

อําเภอพุทไธสง 

6. อําเภอแคนดง ศูนยขอมูลอําเภอแคนดง (2555) 

6.1 หมูบานทองเที่ยว บานเมืองทะเล  

7. อําเภอนาโพธ์ิ ศูนยขอมูลอําเภอนาโพธ์ิ (2559) 

7.1 หมูบานทอผาไหมนาโพธ์ิ โดยมีผาไหมพื้นไหมหางกระรอก ผาโสรง  

ผาขาวมา และผามัดหมี่ ลักษณะเดนของผาไหมนาโพธ์ิ คือ เน้ือแนน เสนไหมละเอียด 

7.2 วัดทาเรียบ มีศิลปะแบบอีสาน และภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบอีสานหรือฮูปแตม 

7.3 พระธาตุบานดู เปนพระเจดียศักด์ิสิทธ์ิที่มีอายุหลายรอยป 

8. อําเภอบานใหมไชยพจน ศูนยขอมูลอําเภอบานใหมไชยพจน (2561) 
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 8.1 ปรางคกูสวนแตง เปนเทวาลัยในศาสนาฮินดู สรางข้ึนในราวพุทธศตวรรษที่ 16-

17 โดยไดรับอิทธิพลจากศิลปกรรมสมัยนครวัดเปนโบราณสถานอีกแหงที่ถูกวางระเบิดจนองคปรางค

พังทลายลงมาเพื่อโจรกรรม ช้ินสวนปราสาทไปขาย ภายหลังกรมศิลปากรไดบูรณะใหมจนมีความ

สมบูรณ และประกาศข้ึนทะเบียนเปนโบราณสถานเมื่อวันที่ 8 มีนาคม 2547 

 8.2  ลักษณะของกูประกอบดวย ปรางคอิฐ 3 องค ต้ังเรียงกันในแนวเหนือ-ใต บน

ฐานศิลาแลงเดียวกัน อาคารทั้งหมดหันหนาไปทางทิศตะวันออก มีประตูหนาเพียงประตูเดียว อีก 3 

ดาน สลักเปนประตูหลอก ปรางคองคกลางมีขนาดใหญและมีสภาพคอนขางสมบูรณเปนรูปสี่เหลี่ยม

จัตุรัส ดานหนาทั้ง 3 ดาน มีลักษณะย่ืนออกมาและมีแผนศิลาทรายรองรับ สวนปรางคอีกสององคมี

ขนาดเล็กกวาฐานเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส มีประตูเดียวทางดานหนา เชนกัน สวนผนังอีก 3 ดาน กอ

เรียบทึบ สําหรับบนพื้นหนาปรางคมีสวนประกอบสถาปตยกรรมหินทรายอื่น ๆ ตกหลนอยู เชน ฐาน

บัว ยอดปรางค กลีบขนุน รูปนาค 6 เศียร อายุของกูสวนแตงสามารถกําหนดไดจากทับหลังของ

ปรางค ซึ่งปจจุบันเก็บรักษาอยูที่ พิพิธภัณฑสถานแหงชาติพระนคร อยูในราวพุทธศตวรรษที่ 17 

เน่ืองจากภาพสลักบนทับหลังทั้งหมดมีลักษณะตรงกับศิลปะขอมแบบนครวัด ที่มีอายุอยูในชวงเวลา

ดังกลาว อาทิเชน ทับหลังสลักภาพพระนารายณตรีวิกรม (ตอนหน่ึงในวามนาวตารแสดงภาพพระ

นารายณยางพระบาท 3 กาว เหยียบโลกบาดาล โลกมนุษย และโลกสวรรค) ทับหลังภาพศิวนาฎราช 

ทับหลังภาพการกวนเกษียรสมุทร ทับหลังภาพนารายณบรรทมสินธุ ฯลฯ แตละช้ินมีขนาดใหญ

สวยงามนาสนใจย่ิง 

 8.3  กูฤๅษีหนองเยือง เปนอโรคยาศาลหรอืโรงพยาบาลสรางข้ึนในสมัยพระเจาชัยวรมันที่7 

 8.4  วัดหลักศิลา มีพระอุโบสถอายุนับรอยป สรางในแบบศิลปะเชิงชางกุลา คือมีการ

มุงหลังคาซอนเปนช้ันๆ คลายกับศิลปะไทใหญ ซึ่งหาชมไดยากในปจจุบัน 

9. อําเภอคูเมือง ศูนยขอมูลอําเภอคูเมือง (2555)   

9.1  อุทยานไมดอกเพลาเพลิน แหลงเรียนรูธรรมชาติ ภายในมีโรงเรือนจัดแสดง 

ดอกไมทั่วโลก สมบูรณที่สุดในภาคอีสาน ภายในประดิษฐานพระเข้ียวแกวจําลอง ที่ไดอัญเชิญมาจาก

ศรีลังกา 

10. อําเภอสตึก  ศูนยขอมูลอําเภอสตึก (2551) 

10.1  พระพุทธรูปใหญ (พระพุทธรูปปฏิมาสันตยาภิรมยสตึกอุดมราษฎรนิมิตน 

มิน) พระพุทธรูปศักด์ิสิทธ์ิ ประดิษฐาน ณ บริเวณที่วาการอําเภอสตึก สามารถชมทัศนียภาพแมนํ้ามูล 

10.2  ศาลเจาพอวังกรูด ต้ัง ณ ริมฝงแมนํ้ามูล เปนทีเ่ลือ่มใสแกประชาชนชาว 

อําเภอสตึก 

10.3  พระเจาใหญดงแสนตอ พระพทุธรูปศักด์ิสิทธ์ิคูบานคูเมือง ณ ตําบลทุงวัง 

อําเภอสตึก 
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 10.4  หมูบานพิมานโพนเงิน หมูบานทีม่ีการเลี้ยงชางมากทีสุ่ดในจังหวัดบรุีรัมย  

    11. อําเภอนางรอง ศูนยขอมลูอําเภอนางรอง (2552)  

     11.1  อางเก็บนํ้าทุงแหลม 

 11.2  วัดภูมานฟา เปนวัดเกาในเขตเทศบาลเมืองนางรอง ซึง่สรางข้ึนในสมัยกรงุ 

ศรีอยุธยา มีประวัติศาสตรยาวนาน สามารถศึกษาสถาปตยกรรม ประวัติศาสตรได เพราะเมือง

นางรองเปนเมืองเกาแกที่สุดอีกแหงในประเทศ อาทิ วัดกลางนางรอง วัดขุนกอง วัดรองมันเทศ 

  11.3  หมูบานทองเที่ยวไหม หนองตาไก 

12. อําเภอหนองกี่ สํานักงานพัฒนาชุมชนหนองกี่ (2562) 

 12.1  หาดปราสาททอง หรืออางเก็บนํ้าทุงกระเต็น ต้ังอยูหนาองคการบริหาร 

สวนตําบลเยยปราสาท ระยะหางระหวางขอบสระถึงเกาะกลาง 250 เมตร เน้ือที่ 2450 ไร หาด 

ปราสาททอง ยังเหมาะแกการปนจักรยานรอบ ๆ อางเก็บนํ้า โดยรวมของระยะทางทั้งหมด เกือบ 10 

กิโลเมตร ที่พิเศษกวาน้ัน ยังเปนสถานที่ฝกซอมกีฬาทางนํ้า เชนเจ็ทสกี ระยะทางฝกซอมและการ

แขงขัน 9.3 กิโลเมตร โดยสามารถเดินทางผานทางแยกตางระดับ อําเภอสีค้ิว เลี้ยวมาทางอําเภอโชค

ชัย ผานอําเภอหนองบุญมาก ถึงสี่แยกอําเภอหนองกี่ จากน้ันเลี้ยวซายประมาณ 3 กิโลเมตร ก็จะถึงหาด 

13. อําเภอปะคํา ศูนยขอมูลอําเภอปะคํา (2557) 

 13.1  ปราสาทวัดโคกงิ้ว 

 13.2  ปราสาทตาดํา 

14. อําเภอโนนดินแดง ศูนยขอมูลอําเภอโนนดินแดง (2553) 

 14.1  เข่ือนลํานางรอง เปนเข่ือนดินฐานคอนกรีตขนาดใหญ จุนํ้าไดประมาณ  

150 ลานลูกบาศกเมตร มีถนนลาดยางบนสันเข่ือนเช่ือมตอไปยังหมูบานตัวอยาง หมูบานพัฒนา

หนองตาเยาว และหนองหวา ซึ่งอยูใกลชายแดนเพียง 20 กวากิโลเมตรเทากัน ที่สันเข่ือนมีหินลอย 

(หินภูเขาไฟอีกชนิดหน่ึง) เปนกอนและแผนสีสันแบงกันเปนช้ันสวยงาม ซึ่งไดนําไปกองกั้นนํ้าเซาะสัน

เข่ือน นอกจากน้ี ยังเปนที่เที่ยวที่มีช่ือเสียงในอําเภอโนนดินแดง บรรยากาศสวยงาม มีที่พักและสิ่ง

อํานวยความสะดวก ดวยทะเลสาบเหนือเข่ือนอันกวางใหญ หาดทรายสวยงามบรรยากาศดี ชาว

บุรีรัมยจึงนิยมพาครอบครัวไปพักผอน เลนนํ้าและรับประทานปลาสดจากเข่ือน 

  14.2  ปราสาทหนองหงส  

14.3  อนุสาวรียเราสู อยูริมทางหลวงในเขต ต.โนนดินแดง อ.โนนดินแดง จังหวัด 

บุรรีัมย ชาวบุรีรมัยรวมสรางข้ึนเมือ่ พ.ศ. 2522 เพื่อรําลึกถึงวีรกรรมของประชาชน ตํารวจ และทหาร 

ที่เสยีชีวิตจากการตอสูกบัผูกอ การรายคอมมิวนิสต ซึง่ขัดขวางการกอสราง ถนนสายละหานทรายตาพระยา 
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  14.4  เขตรักษาพันธุสัตวปาดงใหญ ปาที่อุดมสมบูรณทางตอนใตของจังหวัด 

บุรีรัมย หางจากอําเภอโนนดินแดง 5 กิโลเมตร เปนแหลงตนนํ้าสําคัญ ทําใหเกิดพืชพันธุ สัตวปาที่

หลากหลาย 

  14.5  นํ้าตกผาแดง ผาแดง อยูในเขตปาสงวนแหงชาติดงใหญ บานหนองเสม็ด ต. 

ลํานางรอง อ.โนนดินแดง จ.บุรีรัมย เปนเขตติดตอระหวาง อ.โนนดินแดง กับ อ.ตาพระยา จ.สระแกว 

เปนแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติแหงใหมของจังหวัดบุรีรัมย นักทองเที่ยวที่รักธรรมชาติสามารถมา

สัมผัสอากาศบริสุทธ์ิ ชมดวงอาทิตยตก ทัศนียภาพของผืนปาธรรมชาติอันกวางใหญสวยงามของ

เทือกเขาบรรทัด และปาสงวนแหงชาติดงใหญ โดยเฉพาะชวงที่มีอากาศหนาวเย็นในชวงเดือน

พฤศจิกายนถึงกุมภาพันธ นักทองเที่ยวจะไดพบกับทะเลหมอกปกคลุมปาดงใหญ - เทือกเขาบรรทัด

อันซับซอนสวยงามดวย นอกจากน้ี ยังเปนจุดพักรถของคนเดินทางผานจังหวัดบุรีรัมย ไปยังจังหวัด

ตาง ๆ ในภาคตะวันออกดวย ซึ่งชวงน้ีในแตละวันไดมีนักทองเที่ยวและผูที่เดินทางแวะมาเที่ยวชม

พักผอน ถายภาพเปนที่ระลึกเปนจํานวนมาก ไมแพแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติอื่น ๆ แหลง

ทองเที่ยวดังกลาว สามารถเช่ือมโยงกับแหลงทองเที่ยวอื่น ๆ ในพื้นที่อําเภอโนนดินแดงอีกดวย 

15. อําเภอละหานทราย ศูนยขอมูลอําเภอละหานทราย (2558) 

 15.1  วัดโพธ์ิทรายทอง เปนวัดของหลวงปูศุข เกจิอาจารยดังแหงอสีานใต 

15.2  วัดปาละหานทราย ภายในวัดมีพระอโุบสถศิลปะลานนาผสมลานชาง

ประดิษฐานต้ังอยูกลางนํ้า มีความงดงาม นอกจากน้ันยังมีพระพุทธรปูศักด์ิสิทธ์ิประดิษฐานหลายองค 

15.3  หินหลุม เปนกลุมหินหลมุกุมภลักษณ เปนสถานที่เรียนรูดานธรณีวิทยา 

15.4  อางเก็บนํ้าลําจังหัน 

15.5  อางเก็บนํ้าลําปะเทีย 

16. อําเภอประโคนชัย ศูนยขอมูลอําเภอประโคนชัย (2557) 

16.1  ปราสาทเมืองตํ่า เมืองโบราณรวมสมัยกับปราสาทเขาพนมรุง ปราสาทเมือง

ตํ่า เปนปราสาทหินของโบราณที่มีขนาดใหญมาก สรางข้ึนตามคติความเช่ือของศาสนาฮินดูเพื่อใช

ประกอบพิธีกรรมทางศาสนาตัวปราสาทออกแบบไดอยางงดงาม มีโครงสรางที่ไดสัดสวนบริเวณ

โดยรอบปราสาท เปนชุมชนโบราณสมัยขอม ที่มีประวัติเกี่ยวเน่ียงกับปราสาทเขาพนมรุง ปราสาท

เมืองตํ่าจึงมีความสําคัญทางโบราณคดี นอกเหนือจากเปนมรดกทางศิลปกรรมที่งดงาม ปราสาทแหง

น้ีไดรับการบูรณะในป พ.ศ. 2540 

16.2  กุฏิฤๅษีโคกเมือง เปนปราสาทขอม สรางข้ึนเพื่อเปนอโรคยาศาล หรือ

โรงพยาบาลประจําเมือง ต้ังอยูใกลกับปราสาทเมืองตํ่า อยูติดกับยารายเมืองตํ่า หรือทะเลเมืองตํ่า 

ชาวบานโคกเมืองเรียกปราสาทหลังน้ีวา "ปราสาทนอย" เปนอโรคยาศาลที่สมบูรณที่สุดอีกแหงใน

ประเทศ 
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16.3  กุฏิฤๅษีหนองบัวราย เปนปราสาทขอม สรางข้ึนเพื่อเปนอโรคยาศาล ต้ังอยู 

บานหนองบัวราย ตําบลจรเขมาก ซึ่งต้ังอยูบริเวณเชิงเขาพนมรุง 

16.4 ปราสาทบานบุ บานบุ ตําบลจรเขมาก เปนปราสาทขอมสรางข้ึนเพื่อเปนธรรม 

ศาลา ที่พักของผูแสวงบุญในสมัยขอมโบราณ 

16.5  หมูบานโฮมสเตยโคกเมือง ต้ังอยูที่บานโคกเมือง ตําบลจรเขมาก เปนหมูบาน

โฮมสเตยที่ไดรับรางวัลระดับประเทศมากมาย มีกิจกรรมใหเรียนรูภูมิปญญาทองถ่ินมากมาย อาทิ 

เรียนรูการปลูกขาวหอมมะลิภูเขาไฟ การทอเสื่อกก การทอผาไหม การเรียนรูเกษตรวิถีพอเพียง เปนตน 

16.6  อางเก็บนํ้าสนามบิน อดีตเปนสนามบินเพื่อใช ในการสงเสบียง สมัย

สงครามโลกครั้งที่ 2 เมื่อสงครามยุติ จึงไดสรางอางเก็บนํ้ากัน้ลําหวยระเวีย เพื่อกักเก็บนํ้าใชในการ

อุปโภค บริโภคภายในเขตเทศบาลเมืองประโคนชัย ปจจุบันไดรับการประกาศเปนเขตหามลาสัตวปา

อางเก็บนํ้าสนามบิน เปนสถานที่พักผอน ชมธรรมชาติ โดยมีนกประจําถ่ินและนกอพยพอาศัย

มากมาย ปจจุบันมีการปลอย นกกระเรียนพันธุไทย ในบริเวณน้ีอีกดวย 

16.7  ชุมชนโบราณบานแสลงโทน เปนชุมชนโบราณต้ังอยูในเขตบานแสลงโทน ต.

แสลงโทน อ.ประโคนชัย อยูหางจากตัวจังหวัดไปทางทิศใต ตามทางสายบุรีรัมย-ประโคนชัย 

ระยะทาง 25 กิโลเมตร ทางหลวงตัดผากลางชุมชนโบราณ มองเห็นคันดินเปนแนวสูงประมาณ 5-7 

เมตร อยูสองขางทาง ชุมชนโบราณแหงน้ีมีลักษณะเปนรูปกลมรีวางตามแนวตะวันออก ตะวันตก ยาว

ประมาณ 5,756 เมตร กวาง 1,750 เมตร มีคูเมืองโอบอยูนอกคันดิน 3 ช้ัน ปจจุบันเหลือเพียงช้ัน

เดียว ใกลคันดินดานที่ต้ังโรงพยาบาลสงเสริมสุขภาพตําบลแสลงโทนในปจจุบัน มีเนินดินซึ่งมีกอนหิน

ศิลาแลงกระจัดกระจายเขาใจวาเคยมีศาสนสถาน แตปจจุบันเปนที่ต้ังศาลเจาพอแสลงโทน เรียกวา 

ศาลปูเจาหรือกระทอมเนียะตา เปนศาลเจา ซึ่งเปนที่เคารพนับถือของชาวบานแสลงโทนและชาวบาน

ใกลเคียง สรางดวยไมระแนง หลังคามุงกระเบื้องและพื้นเปนปูนซีเมนต ทั้งคูนํ้าคันดิน (ที่เหลืออยูริม

ทางหลวง) และเนินดินศาลเจาพอแสลงโทน ไดประกาศข้ึนทะเบียนโบราณสถานแลว นอกจากน้ียัง

พบหลักฐานอื่นที่สําคัญ คือ สระนํ้าโบราณรูปสี่เหลี่ยมในเขตวัดแสลงโทน 2 สระ พบเศษภาชนะดิน

เผา โครงกระดูกมนุษย เครื่องประดับ เทวรูปเกาและใบเสมาเกา ซึ่งเขาใจวาบริเวณน้ีเคยเปนศาสน

สถานสําคัญประจําชุมชนโบราณ 

16.8  เสนทางกุงจอม กระยาสารท ต้ังอยูในเขตเทศบาลตําบลประโคนชัย มีการ

ผลิตกุงจอม ซึ่งเปนภูมิปญญาการถนอมอาหารเฉพาะถ่ินของอําเภอประโคนชัย และกระยาสารท 

อาหารหวานที่คูเมืองประโคนชัย ซึ่งเปนขนมสําคัญในงานประเพณีแซนโฎนตา ประเพณีสําคัญของ

คนไทยเช้ือสายเขมร ซึ่งเปนชนกลุมใหญของอําเภอประโคนชัย นอกจากน้ันยังมีอาหารทองถ่ิน

เฉพาะถ่ินประโคนชัย อาทิ กุงจอมผัด แกงฮ็อง แกงบวน เปนตน 
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17 อําเภอเฉลิมพระเกียรติ ศูนยขอมูลอําเภอบานกรวด (2556)  

17.1  อุทยานประวัติศาสตรพนมรุง  อุทยานประวัติศาสตรพนมรุง ปราสาทเขาพนมรุง 

ไดรับการยกยองวาเปนปราสาทหินที่งดงามมากแหงหน่ึงของไทย ต้ังอยูบนยอดเขาพนมรุงซึ่งเคยเปน

ภูเขาไฟมากอน ตัวปราสาทสรางดวยหินทรายสีชมพู และศิลาแลงอยางย่ิงใหญอลงัการมีการออกแบบ

ผังปราสาทตามแนวความเช่ือที่สอดคลองกับภูมิประเทศศาสนสถานแตละสวนประดับดวยลวดลาย

วิจิตรงามตาโดยเฉพาะหนาบันศิวนาฎราชและทับหลังนารายณบรรทมสินธุที่มีความงดงาม

ละเอียดออนชอย นับเปนโบราณสถานอันทรงคุณคาที่ไมควรพลาดชมในวันข้ึน 15 คํ่า เดือน 5 (ประมาณ

เดือน เม.ย. - พ.ค.) ของทุกปจะมีประเพณีเดินข้ึนเขาพนมรุงเพื่อชมปรากฏการณธรรมชาติอันนาม

หรรศจรรยคือ พระอาทิตยจะสาดแสงตรงเปนลําทะลุชองประตูปราสาททั้ง 15 บานราวปาฏิหาริย

และเกิดข้ึนเพียงครั้งเดียวในรอบปเทาน้ัน 

17.3  นํ้าตกเขาพนมรุง 

17.4  ปราสาทหนองกง หางจากเชิงพนมรุงไปทางทิศใต 2.8 กิโลเมตร 

 17.5  วัดเขาพระอังคาร เปนวัดที่สรางข้ึนใหม ต้ังอยูบนยอดเขาพระอังคารซึ่งสูง 

ประมาณ 320 เมตรจากระดับนํ้าทะเล มีโบสถที่ประยุกตจากสถาปตยกรรมหลายสมัย ดูสวยงาม

แปลกตา เปนวัดที่สวยงามใหญโตแหงหน่ึงของบุรีรัมย มีโบสถ ศาลา และอาคารตาง ๆ สราง

เลียนแบบสถาปตยกรรมสมัยตาง ๆ  หลายรูปแบบงดงาม แปลกตาและนาสนใจย่ิง ภายในโบสถมีภาพ

จิตรกรรมฝาผนังและเรื่องราวพุทธชาดกเปนภาษาอังกฤษดวย บริเวณวัดเปนปากปลองภูเขาไฟคาด

วาเคยเปนที่ต้ังของโบราณสถานสมัยทวารวดีเพราะเสมาหินแกะสลักสมัยดังกลาวหลงเหลืออยูเปน

จํานวนมาก 

17.6  เขาอังคาร เปนภูเขาไฟที่ดับแลวอีกลูกหน่ึงในบุรีรัมย อยูในเขตอําเภอเฉลิมพระ 

เกียรติ หางจากปราสาทพนมรุง 20 กิโลเมตร โดยลงมาจากพนมรุง ถึงบานตาเปกแลวเลี้ยวซายมา

ตามทางที่จะไปละหานทรายประมาณ 13 กิโลเมตรแลวเลี้ยวขวาเขาทางลูกรังอีกประมาณ 7 

กิโลเมตรพบโบราณสถานเกาแก และใบเสมาหินทรายสมัยทวารวดีสําคัญหลายช้ิน 

17.7  นํ้าตกเขาพระอังคาร นํ้าตกเขาพระอังคาร ปจจุบันอยูในระหวางการสํารวจ 

เพื่อเปดเปนแหลงทองเที่ยวใหมของจังหวัด 

18. อําเภอบานกรวด ศูนยขอมูลอําเภอบานกรวด (2556) 

 18.1  แหลงหินตัด แหลงหินตัด จังหวัดบุรีรัมยหางจากตัวอําเภอบานกรวด 7 กม. 

เปนลานหินกวางเกือบ 2,000 ไร ใกลชายแดนติดกับราชอาณาจักรกัมพูชา มีรองรอยการตัดหิน เพื่อ

นําไปสรางปราสาทหินตาง ๆ ในเขตอีสานใต รวมทั้งปราสาทพนมรุง และปราสาทเมืองตํ่า 

 18.2  เตานายเจียน เปนเตาเผาโบราณอายุประมาณ 1,000 ป และไดพบเครื่อง

เคลือบโบราณจํานวนมาก คนโบราณใชเผาเครื่องปนดินเผา หมอ ไห ตาง ๆ 
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 18.3  เตาสวาย เปนเตาเผาโบราณอายุประมาณ 1,000 ป เปนที่ผลิตเครื่องถวย

ศิลปะขอมที่มีขนาดใหญ กรมศิลปากรไดเขามาบูรณะปฏิสังขรณข้ึนและสรางอาคารครอบเตาไว 

ภายในมีนิทรรศการเครื่องเคลือบโบราณ และมีเศษเครื่องถวยที่ขุดพบบางสวน ต้ังอยูที่บานโคกเมือง 

เทศบาลตําบลโนนเจริญ อําเภอบานกรวด จังหวัดบุรีรัมย 

 18.4  จุดผอนปรนชายแดนชองสายตะกู ต้ังอยูในเขต เทศบาลตําบลจันทบเพชร เปน

ตลาดคาขายติดชายแดนบนเทือกเขาพนมดงรัก ประชาชนสามารถเลือกซื้อสนิคาบริเวณชายแดนได 

18.5  สวนปาบานกรวด เปนผืนปาที่มีการปลูกข้ึน เพื่ออนุรักษทรัพยากรธรรม 

ชาติปาไม สามารถชมธรรมชาติได ปจจุบันเปนสวนหน่ึงของ อุทยานแหงชาติตาพระยา สวนหน่ึงของ

ผืนปามรดกโลก ปาดงพญาเย็น-เขาใหญ 

18.6  เข่ือนหวยเมฆา เปนการพัฒนาพื้นที่แนวชายแดนชายไทย-กัมพูชา บริเวณ

ชองเขาเมฆาเพื่อใชนํ้าในทางการเกษตรกร โดยไดรับงบประมาณจากการสนับสนุนของรัฐบาลญี่ปุน 

เมื่อ พ.ศ. 2528 

18.7  พิพิธภัณฑยุคกอนประวัติศาสตร วัดปาพระสบาย เปนที่เก็บรวบรวมวัตถุ

โบราณในสมัยกอนประวัติศาสตรที่พบในเขตตําบลบึงเจริญ 

18.8  ศูนยวัฒนธรรมอําเภอบานกรวด ต้ังอยูในโรงเรียนบานกรวดวิทยาคาร เปนที่

เก็บรักษาเครื่องเคลือบที่ขุดพบในเขตอําเภอบานกรวด 

18.8  ผึ้งรอยรัง เปนสถานที่ที่ผึ้งจะมาทํารังบนตนไมขนาดใหญเปนรอยๆรัง 

18.9  ปราสาทถมอ ปราสาทหินเกาแกสันนิษฐานวาเปนธรรมศาลา สรางข้ึนราว

พุทธศตวรรษที่ 18 

18.10  ปราสาททอง ต้ังอยูบริเวณดานหลังตลาดสดเทศบาลตําบลบานกรวด

สันนิษฐานวาสรางข้ึนในชวงปลายพุทธศตวรรษที่ 16 มีการขุดพบทับหลังในสภาพสมบูรณ 

18.11  ปราสาทละลมทม ต้ังอยูที่บานศรีสุข ตําบลเขาดินเหนือ สันนิษฐานวาสราง

ข้ึนชวงพุทธศตวรรษที่ 16 

18.12  ปราสาทบายแบก ต้ังอยูที่บานสายโท 5 เทศบาลตําบลจันทบเพชร เปน

ปราสาทขอมที่ติดชายแดนที่สุดในจังหวัดบุรีรัมย มีลักษณะพิเศษคือ เปนปราสาทที่หันหนาทางทิศ

ตะวันตก 
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2.2 แนวคิดเก่ียวกับแอปพลิเคชัน 

 ศศลักษณ  ทองขาว และคณะ (2558) แอปพลิเคชัน คือการใชงานแอปพลิเคชันเฉพาะทาง

บนสมารทโฟนหรือโทรศัพทเคลื่อนที่ แพรขายออกไปอยางกวางขวาง มีแอปใหเลือกใชมากกวา 

500,000 แอพบนโทรศัพทเครือ่งที่ของไอโฟน (iPhone) โดยแอพที่มีการใชงานกันอยางกวางขวาง 

ไดแก การฟงเพลงออนไลน ดูหนังออนไลน เช่ือมตอเครือขายสังคมออนไลน หรือแมกระทั่งการซื้อ

สินคาออนไลน 

 แอปพลิเคชันหลายตัวถูกพัฒนาข้ึนมาเพื่อใชกับโทรศัพทเคลื่อนที่ย่ีหอหรือรุนใดรุนหน่ึง

เทาน้ัน ไมสามารถใชกับย่ีหอหรือรุนอื่นได ยกตัวอยางโทรศัพทเคลื่อนที่ของไอโฟนไมสามารถใชงาน

แอปพลิเคชันของแอนดรอยดที่พัฒนากเูกิ้ลได ดังน้ันกอนติดต้ังแอปพลิเคชันบนโทรศัพทเคลือ่นที่ คุณ

ตองมั่นใจวาโทรศัพทเคลื่อนทีข่องคุณสามารถรองรบัระบบการทาํงาน และติดต้ังใชงานแปพลิเคชันได 

2.2.1 สวนประกอบของแอปพลเิคชัน  

สามารถแบงออกเปน 4 สวน คือ Activity, Service, Content Provider และ 

Broadcast Receiver จกัรชัย โสอินทร (2554)  

 1.  Activity คือ หนาจอที่ติดตอกับผูใชทั้งน้ีในแตละแอปพลิเคชันอาจจะมีมากกวา 

1 หนาจอ จะทําหนาที่เก็บสถานการณใชงานในสวนตางๆ ตัวอยางเชน ในการแสดงรายการเมนู 

นักพัฒนาสามารถเลือกใหรายการเมนูที่แสดงออกมามีภาพและคําบรรยายใตภาพได  

 2.  Service คือ งานหรือบริการตางๆ ที่ทํางานอยูเบื้องหลัง เชน ที่เปดดนตรีอยู

ขณะที่ ผูใชงานทํางานอื่นๆ หรือใชแอปพลิเคชันอื่นๆ ไปดวย  

 3.  Broadcast and Intent Receiver คื อ  ก า ร ตอบ ส นอ ง ซึ่ ง โ ด ยป ก ติ แล ว 

Broadcast Receiver จะเปนการตอบสนองตอการเกิดอีเวนตของระบบในวงกวาง เชน การประกาศ

เตือนวา แบตเตอรี่ใกลจะหมดแลว เปนตน นอกจากน้ี Intent Receiver เปนสวนทําใหแอปพลิเคชัน

อื่นๆ เขาถึงการทํางานของ Activity และ Service ซึ่งในการปฏิบัติงานแตละอยางเปนการตอบสนอง

การ รองขอจากขอมูลหรือบริการของ Activity อื่นๆ  

 4.  Content Provider คือ สวนของการใหบริการขอมูลสําหรับแตละแอปพลิเคชัน 

ทั้งน้ีขอมูลสามารถเก็บอยูในรูปแบบของระบบไฟล หรือฐานขอมูลก็ได เชน Google สามารถเขาใช 

งานขอมูลผูใชงานไดในแอปพลิเคชันที่ตองการขอมูลของผูใชงาน  

จากความหมายขางตนสรุปไดวา แอปพลิเคชัน คือ เปนโปรแกรมที่เขามาชวยในเรื่อง

ตางๆ ใหงายข้ึน โดยแอปพลิเคชันจะทํามาใหใชกับเครื่องมือสื่อสารเคลื่อนที่ ใชงานงาย ไมซับซอน 

และออกแบบมาเพื่ออํานวยความสะดวกตอผูใชงาน 
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2.3 ทฤษฎีการออกแบบพฒันาระบบ 

2.3.1 ความหมายของนักวิเคราะหระบบ  

นักวิเคราะหระบบ (System Analysis : SA) คือ ผูที่ทําหนาที่ศึกษาปญหาและความ

ตองการขององคกรในการกําหนดบคุคล ขอมูล การประมวลผล การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Information Technology) วาจะจัดการหรือปรับปรุงอยางไรเพื่อสามารถพัฒนาระบบธุรกิจไปสู

ความสําเร็จได  

 ณัฏฐพันธ เขจรนันทน (2551, อางถึงโดย อนงค ทองเรือง 2560) กลาววา นักวิเคราะห

ระบบ (System Analysis : SA) คือ ผูประสานงานและเปนคนกลางในการติดตอระบบสารสนเทศกบั

กลุมผูเกี่ยวของ ไมวาจะเปนเจาของระบบ (System Owners)  ผูใชระบบ (System Users)  ผูจัดการ 

(Manager)  โปรแกรมเมอร (Programmer)  ทีมงานดานเทคนิค (Tachnical Support)   วิศวกร

ระบบ (System Engineer) หรือแมกระทั่งผูขายซอฟตแวร (Software Vendor) ในการรวบรวม

ขอมูลและความตองการ เพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศข้ึนมาใหม ทั้งน้ีหนาที่หลักของนักวิเคราะห

ระบบคือ การวางแผน การวิเคราะหระบบและการออกแบบระบบ 

 ฝายผลิตหนังสือตําราวิชาการคอมพิวเตอร (2551) กลาววา นักวิเคราะหระบบเปน

บุคคลที่มีความรูเกี่ยวกับระบบธุรกิจเปนอยางดี และจะตองมีมนุษยสัมพันธที่ดีดวย เน่ืองจาก

นักวิเคราะหระบบจําเปนตองติดตอประสานงานกับบุคคลทุกระดับ ต้ังแตระบบปฏิบัติการ จนถึง

ผูบริหารระดับสูง 

 ธีรวัฒน  ประกอบผล และเอกพันธ  คําปญโญ (2552) กลาววา นักวิเคราะหระบบ 

(System Analysis : SA) คือ ผูที่ทําหนาที่ในการวิเคราะหและออกแบบระบบ โดยศึกษาปญหาและ

ความตองการของระบบในองคกร และกําหนดแนวทางแกไขปญหาที่ ดีที่สุด ที่สอดคลองกับ

วัตถุประสงคของระบบในองคกร 

 โอภาส  เอี่ยมสิริวงศ (2555) กลาววา นักวิเคราะหระบบ คือ ผูที่ทําหนาที่ศึกษาปญหา

และความตองการขององคกร ดวยการนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวยแกไขปญหาทางธุรกิจ โดย

การแกไขปญหา หมายถึง การมองปญหาในรายละเอียดที่แทจริง ตรงประเด็น และเขาใจรายละเอียด

ของปญหาในทุกๆ ดาน จากน้ันก็สรางแนวทางหรือวิธีการแกไขปญหาเหลาน้ันข้ึนมา และจะคัดเลือก

แนวทางที่ดีและเหมาะสมที่สุด (Best Solution) ซึ่งปกติระบบสารสนเทศก็จัดเปนแนวทางหน่ึงใน

การชวยแกไขปญหา เพื่อปรับปรุงระบบงานใหมีประสิทธิภาพที่ดีย่ิงข้ึนได  

  จากความหมายขางตน สรุปไดวา นักวิเคราะหระบบ คือ บุคคลที่ทําหนาที่เปน

ศูนยกลางในการติดตอประสานงานกับบุคคลที่มีสวนเกี่ยวของกับระบบ โดยทําหนาที่ศึกษาปญหา

และรวบรวมความตองการในการแกไขปญหา เพื่อจัดทําเปนขอสรุปในทางการแกไขปญหา และการ

ดําเนินการแกไขปญหา ปรับปรุงหรือพัฒนาระบบใหม 
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2.3.2 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

 การวิเคราะหและออกแบบระบบ (System Analysis and Design) หมายถึง วิธีการที่

ใชในการสรางระบบสารสนเทศข้ึนมาใหมในธุรกิจใดธุรกิจหน่ึง หรือในระบบยอยของธุรกิจ ดังน้ันจึงมี

นักวิชาการไดใหความหมายของการวิเคราะหและออกแบบ ดังน้ี 

 วิทวัฒน พัฒนา (2553) การวิเคราะห และออกแบบระบบ คือ วิธีการที่ใชในการสราง

ระบบสารสนเทศข้ึนมาใหมในธุรกิจใดธุรกิจหน่ึงหรือระบบยอย ของธุรกิจนอกจากการสรางระบบ

สารสนเทศใหมแลวการวิเคราะหระบบชวยในการแกไขระบบ สารสนเทศเดิมที่มีอยูแลวใหดีข้ึนดวย

การวิเคราะห และออกแบบระบบ (Systems Analysis) เปน การศึกษาถึงปญหาที่เกิดข้ึนใน

ระบบงานปจจุบัน (Current System) เพื่อออกแบบระบบการทํางานใหม (New System) นอกจาก

ออกแบบสรางระบบงานใหมแลวเปาหมายในการวิเคราะหระบบ ตองการปรับปรุงและแกไข

ระบบงานเดิมใหมีทิศทางที่ดีข้ึนโดยกอนที่ระบบงานใหมยังไมนํามาใช งานระบบงานที่ดําเนินการอยู

ในปจจุบันเรียกวาระบบปจจุบันแตถาตอมามีการพัฒนาระบบใหม และนํามาใชงานจะเรียกระบบ

ปจจุบันที่เคยใชน้ันวาระบบเกา (Old System) วงจรการพัฒนาระบบ (System Development 

Life Cycle: SDLC) คือ กระบวนการทางความคิด (Logical Process) พัฒนา ระบบสารสนเทศเพื่อ

แกปญหาทางธุรกิจ และตอบสนองความตองการของผูใชวงจรพัฒนาระบบมี ทั้งหมด 7 ข้ันตอนคือ      

 1) เขาใจปญหา (Problem Recognition) การที่จะแกไขระบบเดิมที่มีอยูแลวใหเปน

ระบบ ใหมที่มีศักยภาพย่ิงข้ึนไมใชเรื่องที่งายนักหรือแมแตการสรางระบบใหมด้ังน้ันควรจะมี

การศึกษาระบบเดิมเสียกอนวามีระบบการทํางานอยางไร ตรงตามความตองการครบถวนเพียง

พอที่จะทําใหโปรแกรมเปนไปไดหรือไม   

 2) ศึกษาความเปนไปได (Feasibility Study) จุดประสงคของการศึกษาความเปนไป

ไดก็คือ การกําหนดวาปญหาคืออะไร และตัดสินใจวาการพัฒนาสรางระบบสารสนเทศหรือการแกไข

ระบบ สารสนเทศเดิมมีความเปนไปไดหรือไมโดยเสียคาใชจาย และเวลานอยที่สุด   

 3) วิเคราะห (Analysis) เริ่มเขาสูการวิเคราะหระบบ การวิเคราะหระบบเริ่มตังแต

การศึกษา ระบบการทํางานของธุรกิจน้ันในกรณีที่ระบบไดศึกษาน้ันเปนระบบสารสนเทศอยูแลว

จะตองศึกษาวาทํางานอยางไรเพราะเปนการยากที่จะออกแบบระบบใหมโดยที่ไมทราบวาระบบเดิม

ทํางานอยางไร   

 4) ออกแบบ (Design) ในระยะแรกของการออกแบบนักวิเคราะหระบบจะนําการ

ตัดสินใจ ของฝายบริหารที่ไดจากข้ันตอนการวิเคราะหการเลือกซื้อคอมพิวเตอร ฮารดแวร และ

ซอฟตแวรดวย (ถามีหรือเปนไปได) หลังจากน้ันนักวิเคราะหระบบจะนําแผนภาพตางๆ ที่เขียนข้ึนใน

ข้ันตอนการ วิเคราะหมาแปลงเปนแผนภาพลําดับข้ัน      
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 5) สรางหรือพัฒนาระบบ (Construction) ในข้ันตอนน้ีโปรแกรมเมอรจะเริ่มเขียน 

และทดสอบโปรแกรมวาทํางานถูกตองหรือไมตองมีการทดสอบกับขอมูลจริงที่เลือกแลวถาทุกอยาง 

เรียบรอยแลวจะไดโปรแกรมที่พรอมที่จะนําไปใชงานจริงตอไป   

 6) การปรับเปลีย่น (Conversion) ข้ันตอนน้ีบริษัทนําระบบใหมมาใชแทนของเกา

ภายใต การดูแลของนักวิเคราะหระบบ การปอนขอมูลตองทําใหเรียบรอย และในที่สุดบริษัทเริ่มตน

ใชงานระบบใหมน้ีได   

 7) บํารุงรักษา (Maintenance) การบํารุงรักษาไดแก การแกไขโปรแกรมหลังจากการใช

งาน แลว สาเหตุที่ตองแกไขโปรแกรมจากการใชงานแลว สาเหตุที่ตองแกไขระบบสวนใหญมี 2 ขอ คือ    

มีปญหาในโปรแกรม (Bug) และการดําเนินงานในองคกรหรือธุรกิจเปลี่ยนไป  

 โอภาส เอี่ยมสิริวงศ (2556) ไดอธิบายการวิเคราะหและออกแบบระบบไวดังน้ี การ

วิเคราะหและออกแบบระบบคือ วิธีการที่ใชในการสรางระบบสารสนเทศข้ึนมาใหมในธุรกิจใดธุรกิจ

หน่ึงหรือระบบยอยของธุรกิจ นอกจากการสรางระบบสารสนเทศใหมแลวการวิเคราะหระบบชวยใน

การแกไขระบบสารสนเทศเดิมที่มีอยูแลวใหดีข้ึนดวยก็ไดการวิเคราะหระบบคือ การหาความตองการ

ของระบบสารสนเทศวาคืออะไร หรือตองการเพิ่มเติมอะไรเขามาในระบบ และการออกแบบก็คือ การ

นําเอาความตองการ (Requirements) ของระบบมาเปนแบบแผนหรือเรียกวาพิมพเขียวในการสราง

ระบบสารสนเทศน้ันใหใชในงานไดจริง ผูที่ทําหนาที่น้ีก็คือ นักวิเคราะหและออกแบบระบบ 

 สกาวรัตน จงพัฒนากร (2550) การวิเคราะหระบบ หมายถึง วิธีการศึกษาวิเคราะห 

และแยกแยะถึงปญหาที่เกิดข้ึนในระบบ พรอมทั้งเสนอแนวทางแกไขความตองการ (Requirement) 

และความเหมาะสมที่จะเปนไปได และการออกแบบระบบ หมายถึง วิธีการออกแบบและกําหนด

คุณลักษณะทางเทคนิค โดยการนําระบบคอมพิวเตอรมาประยุกตใช เพื่อแกไขปญหาที่ไดวิเคราะห

มาแลว 

 จากความหมายขางตน สรุปไดวา การวิเคราะหและออกแบบระบบ คือ การศึกษาระบบ

และสามารถสรางระบบข้ึนมาใหมได และมีการออกแบบระบบตามความตองการของผูใชงาน และยัง

สามารถวิเคราะหและแกไขปญหาของระบบเดิมที่มีอยูใหดีข้ึน 

2.3.3 การพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 การพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเปนการปรับปรุงปรับเปลี่ยน การสรางระบบ 

เทคโนโลยีสารสนเทศใหมหรือทําใหระบบเทคโนโลยีสารสนเทศดีข้ึนกวาเดิม มีรายละเอียดดังน้ี  

 1) วงจรการพัฒนาระบบสารสนเทศ  

 โอภาส เอี่ยมสิริวงศ (2556) วงจรการพัฒนาระบบสารสนเทศ (System Development 

Life Cycle : SDLC) เปนกระบวนการที่ใชในการสรางระบบสารสนเทศข้ึนมาเพื่อใชสําหรับ แกปญหา

หรือสรางมูลคาเพิ่มใหกบัธุรกิจและดวยระบบสารสนเทศในยุคปจจบุันนับวันจะทวีความซับซอนย่ิงข้ึน 
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และมีขนาดใหญ ดังน้ันโครงการพัฒนาระบบสารสนเทศจึงจําเปนตองไดรับการวางแผนที่ดี และหาก

เปนโครงการขนาดใหญย่ิงสมควรไดรับการเอาใจใสเปนพิเศษปกติ แลวคําวาวงจรชีวิต (Life Cycle) 

มักจะใชกับสิ่งมีชีวิตบนโลกไมวาจะเปนวงจรชีวิตของมนุษย สัตว หรือพืช ซึ่งของเกี่ยวกับการเกิดการ

กําเนิดชีวิตและการตายตัวอยางเชน มนุษยทุกคนจะมีวงจรชีวิตที่เริ่มตนจากวัยทารก วัยผูใหญ 

จนกระทั่งวัยปลดเกษียณและทายสุดก็ตายจากโลกน้ีไปจากน้ันก็จะมีผูคนกําเนิดใหมทดแทนคนที่

สูญเสียไป จัดเปนวงจรชีวิตของมนุษยโดยปกติในทํานองเดียวกันเมื่อนําวงจรชีวิตน้ีมาใชกับซอฟตแวร

ซึ่งเพิ่มจากการวางแผนเพื่อวิเคราะห ถึงปญหาของระบบงานเดิมจากน้ัน จึงดําเนินการศึกษาถึงความ

เปนไปไดในแงมุมตางๆ จนกระทั่งไดมีโครงการริเริ่มนําซอฟตแวรมาใชงาน มีการนําซอฟตแวรมาใช

งานไปตามกาลเวลา สิ่งแวดลอมตางๆ รวมถึงเทคโนโลยีก็อาจเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยซอฟตแวร 

ดังกลาวก็อาจไมสามารถตอบสนองการใชงานที่ดีไดอีกตอไปดังน้ัน จึงมีความจําเปนที่จะตอง

ดําเนินการยกเลิกซอฟตแวรเหลาน้ีออกไป เมื่อถึงกาลเวลาและดําเนินการวางแผนเพือ่เริม่ตนศึกษาถึง

ปญหาใหมดวยการพัฒนาระบบใหมหรอืนําซอฟตแวรใหมทีเ่หมาะสม มาใชงานแทนดวย เหตุดังกลาว

ซอฟตแวรจึงมีลักษณะเปนวงจรชีวิตเชนเดียวกัน ที่เรียกวา วงจรการพัฒนาระบบ เรียกสั้นๆวา SDLC 

 อุษณีย เนาวนัต และคณะ (2553) การออกแบบและพฒันาระบบการจัดเก็บและคนคืน

สารสนเทศโขน เพื่อตองการอนุรักษและ สืบทอดความรูดานการแสดงโขน ทําใหเกิดแนวคิดจากการ

เขาระบบครั้งเดียวและสามารถชวยใหได ความรูเกี่ยวกับโขน โดยที่ตนแบบการพัฒนามาจาก 

“โครงการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวย ออกแบบเครื่องแตงกายยืนเครื่องโขน” มีการพัฒนาระบบ 4 

สวนคือ ตนแบบการจัดเก็บ ตนแบบการ ยืม-คืน ตนแบบการเคลื่อนไหวของมนุษย ระบบบริการสง

ขอมูล เพื่อใหสามารถสืบคนขอมูลเกี่ยวกับศิลปะการแสดงโขนทั้งในดานของรูปแบบการแตงกายและ

การแสดงได  

 พงศกร จันทราช (2556) การพัฒนาระบบฐานขอมูลเพื่อออกแบบระบบที่สามารถ

รองรับขอมูลวัดและมีความเหมาะสม กับระบบงาน ซึ่งมีสรางระบบฐานขอมูลในรูปแบบของ Web 

Application เพื่อใหผูใชสามารถคนหา ขอมูลวัดในจังหวัดเชียงใหมไดงายข้ึน เพราะ คนสวนใหญจะ

สนใจแตวัดในเมืองหรือวัดที่มีช่ือเสียง โดยไมสนใจวัดที่อยูนอกเมืองหรือในชนบท และเพื่อเปนการ

ประชาสัมพันธขอมูลตาง ๆ ของวัดผาน ทางระบบฐานขอมูล  

  อนุชา ชีชาง และธีรวัฒน หงสัพฤกษ (2555) การพัฒนาระบบการจัดการครุภัณฑ

คอมพิวเตอรดวยรหัสแทงสองมิติ บนเครือขายอินทราเน็ต กรณีศึกษามหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขต

พัทลุง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะห ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมดวยรหัสแทงสองมิติ มีการ

พัฒนาในลักษณะของ  Web Application โดยใชภาษา PHP และจัดการดวยระบบ My SQL สําหรบั

การจัดเก็บขอมูลครุภัณฑตาง ๆ เพื่อเปนการเพิ่ม ประสิทธิภาพในการจัดการระบบ งายตอการคนหา

ขอมูลตาง ๆ นอกจากน้ียังเปนการชวยปองกันการ สูญหายของขอมูลที่เกี่ยวกับครุภัณฑ 
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 รสสุคนธ ปนทอง (2554) ระบบจัดการขอมูลงานวิจัยและโครงงาน ทําใหการจัดเก็บ

งานวิจัยเปนระบบมากข้ึน ลดความ ซ้ําซอนของงานวิจัย สามารถบริหารตัวงานวิจัย โดยที่ระบบมี

ความเปนสวนตัว สามารถคนหา งานวิจัยไดงาย สะดวก รวดเร็ว เพราะมีการจัดระบบแบงออกเปน

หมวดหมูและมีการเขารหัสกอน การคนหา เพื่อเพิ่มความปลอดภัยใหกับขอมูลมากข้ึน 

 2) ข้ันตอนการพัฒนาระบบ  

 โอภาส  (2556) ไดอธิบายข้ันตอนการพัฒนาระบบวาประกอบดวย 5 ระยะ ดังน้ี 

 1) การวางแผนโครงการ (Project Planning Phase) เปนกระบวนการพื้นฐานบน

ความเขาใจอยางถองแทวา ทําไมตองสรางระบบใหม ข้ันตอนแรกคือ ตองมีจุดกําเนิดของระบบงาน 

ซึ่งโดยปกติแลว จุดกําหนดของระบบงานมักเกิดข้ันจากผูใชระบบ เน่ืองจากผูใชระบบจะเปนผูที่คลุก

คลีและปฏิบัติกับระบบโดยตรง ทําใหมีความใกลชิดกับระบบงานที่ดําเนินอยูมากที่สดุ เมื่อผูใชระบบมี

ความตองการปรบัปรุงระบบงาน ดังน้ันจึงตองศึกษาถึงขอบเขตปญหาที่ผูใชระบบกําลงัประสบปญหา

อยู และจะดําเนินการแกไขอยางไร ศึกษาถึงความเปนไปไดวา ระบบใหมที่จะพัฒนาน้ันมีความเปนไป

ไดและคุมคาหรือไม อยางไรก็ตามระยะการวางแผนโครงการ ปกติมักจะมักมีระยะเวลาที่คอนขางสั้น 

แตก็จัดไดวาเปนระยะที่สําคัญมากทีเดียวเกี่ยวกับภาพรวมของระบบที่จะกอใหเกิดผลสําเร็จ ข้ันของ

การวางแผนโครงการประกอบดวยกิจกรรมตางๆ ดังน้ี กําหนดปญหาศึกษาความเปนไปไดของ

โครงการ จัดทําตารางเวลากําหนดโครงการ จัดต้ังทีมงานโครงการ และดําเนินการโครงการ  

 2) การวิเคราะห (Analysis Phase) ข้ันการวิเคราะหจะตองมีคําตอบเกี่ยวกับคําถาม

วาใครเปนผูที่ใชระบบ และมีอะไรบางที่ระบบตองทําในระยะน้ีตองดําเนินการในข้ันตอนการ

สังเคราะหระบบปจจุบัน เพื่อนํามาพัฒนาแนวคิดสําหรับระบบใหม วัตถุประสงคหลักของระยะการ

วิเคราะห ก็คือ จะตองศึกษาและทําความเขาใจในความตองการตางๆ ที่รวบรวมมา ดังน้ันการ

รวบรวมความตองการ จึงจัดเปนงานสวนพื้นฐานของการวิเคราะห โดยขอมูลความตองการเหลาน้ีจะ

นํามาวิเคราะหเพื่อประเมินวาควรมีอะไรบางทีระบบใหมตองดําเนินการ และดวยเหตุน้ีเองการ

กําหนดรายละเอียดเกี่ยวกับความตองการของผูใช จะทวีความสําคัญมากข้ึนเปนลําดับสําหรับ

ระบบงานที่มีความซับซอนสูง การรวบรวมความตองการสามารถรวบรวมไดจากการสังเกต และการ

ทํางานของผูใช การใชเทคนิคการสัมภาษณหรือการจัดทําแบบสอบถาม การอานเอกสารเกี่ยวกับการ

ปฏิบัติงานของระบบงานปจจุบัน ระเบียบกฎเกณฑของบริษัท และการมอบหมายตําแหนงหนาที่

ความรับผิดชอบ ในชวงของการรวบรวมขอมูลความตองการก็จะไดพบปะกับผูใชระดับตางๆ ที่ทําให

ทราบถึงปญหา และแนวทางการแกไข ปญหาที่แนะนําโดยผูใช ดังน้ัน การวบรวมความตองการเปน

กิจกรรมสําคัญเพื่อคนหาความจริงและตองทําความเขาใจซึ่งกันและกัน เพื่อสรุปออกมาเปน

ขอกําหนดที่มีความชัดเจนโดยขอกําหนดเหลาน้ี เมื่อผูที่เกี่ยวของไดอานจะตองตีความหมายไดตรงกนั 

หลังจากไดนําความตองการตางๆ มาสรุปเปนขอกําหนดที่ชัดเจนแลวข้ันตอนตอไปก็คือ นําขอกําหนด
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เหลาน้ันไปพัฒนาออกมาเปนความตองการของระบบใหมโดยเทคนิคที่ใชก็คือ การพัฒนาแบจําลอง

กระบวนการซึ่งเปนแผนภาพที่ใชอธิบายถึงกระบวนการที่ตองทําในระบบวามีอะไรบาง และตอไปก็

ดําเนินการพัฒนาแบบจําลองขอมูล (Data model) ข้ึนมาเพออธิบายถึงสารสนเทศที่ตองจัดเก็บไว

สําหรับสนับสนุนกระบวนการตางๆ ข้ันของการวิเคราะห ประกอบดวยกิจกรรมตางๆ ดังตอไปน้ี 

วิเคราะหระบบงานปจจุบันรวบรวมความตองการในดานตางๆ และนํามาวิเคราะหเพื่อสรุปขอกําหนด

ที่ชัดเจน นําขอกําหนดมาพัฒนาเปนความตองการของระบบใหม สรางแบบจําลองกระบวนการของ

ระบบใหม ดวยการวางแผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram : DFD) สรางแบบจําลองขอมูล

ดวยการวาดอีอารไดอะแกรม (Entity Relationship Diagram: ERD) 

 3) การออกแบบ (Design Phase) ข้ันการออกแบบเปนการพิจารณาวา ระบบจํา

ดําเนินการไปไดอยางไรกับยุทธวิธีการออกแบบที่วาดวยกาตัดสินใจจะพัฒนาระบบใหมดวยแนวทาง

ใน เชน พัฒนาข้ึนเอง ซื้อโปรแกรมสําเร็จรูป หรือวาจางบริษัทพัฒนาระบบให นอกจากน้ีในสวนของ

ข้ันการออกแบบจะเกี่ยวของกลับการออกแบบทางสถาปตยกรรม ที่เกี่ยวของกับอุปกรณฮารดแวร 

ซอฟตแวรและเครือขาย การออกแบบรายงาน การออกแบบจอภาพเพื่อปฏิสัมพันธกับผูใช การ

ออกแบบผังระบบ ซึ่งรวมถึงรายละเอียดโปรแกรมขอมูลและไฟลขอมูลที่เกี่ยวของ อยางไรก็ตาม

กิจกรรมบางสวนของระยะการออกแบบน้ี สวนใหญจะถูกดําเนินการไปบางแลวระยะของการ

วิเคราะห แตระยะการออกแบบน้ีจะมุงเนนถึงถึงการดําเนินแกไขปญหาอยางไรมากกวา ดวยการนํา

แบบจําลองทางกายภาพ (Physical Model) ข้ันของการออกแบบประกอบดวยกิจกรรมตางๆ ไดแก 

พิจารณาแนวทางในการพฒันาระบบ ออกแบบสถาปตยกรรมระบบ ออกแบบฐานขอมูล ออกแบบ

รายงาน ออกแบบอินพุต ออกแบบจอภาพเพื่อปฏิสัมพันธกับผูใช จัดทําตนแบบ และออกแบบใน

โปรแกรม 

 4) การนําไปใช (Implementation Phase) ในข้ันตอนการนําไปใช จะทําใหระบบ

เกิดผลข้ันมาดวยการสรางระบบ ทดสอบระบบ และการติดต้ังระบบ โดยวัตถุประสงคของกิจกรรมใน

ระยะน้ี ไมใชเพียงแตความนาเช่ือถือขอระบบ หรือระบบตองสามารถนํางานไดดีเพียงเทาน้ัน แตตอง

มั่นใจไดวาผูใชระบบจะตองไดรับการฝกอบรมเพื่อใชงานระบบ และความคาดหวังในองคกรที่ตองการ 

ผลตอบแทนในดนดีกับการใชระบบใหม ลําดับกิจกรรมตางๆ ทุกกิจกรรมจะตองเขามาดําเนินการ

รวมกันในระยะน้ีเพื่อใหระบบปฏิบัติถึงที่สุดของการนําไปใช ประกอบดวยกิจกรรมตางๆ ไดแก สราง

ระบบข้ันมาโดยการเขียนโปรแกรม ตรวจสอบความถูกตองทั้งทางดาน ตรวจสอบความถูกตอง 

(Validation) ของกระบวนการทํางานของระบบ และดานการยืนยันความถูกตอง (Verification) ของ

กระบวนการทํางานของระบบอีกครั้งหน่ึง การดําเนินการทดสอบระบบแปลงขอมูล การติดต้ังระบบ 

การจัดทําเอกสารคูมือ การฝกอบรมผูใช และการประเมินผลกระทบใหมสําหรับการสรางระบบหรือ

การเขียนโปรแกรมน้ัน สํามารถใชวิธีกรเขียนโปรแกรมดวยภาษาคอมพิวเตอร เชน การใชภาษาวิชวล 
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เบสิก (Visual Basic) ภาษเดลไฟ (Delphi) ภาษาจาวา (Java) นอกจากน้ียังมีเทคนิคอื่นๆ เชน การ

ใชเครื่องมือในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ทําใหโปรแกรมเมอรไมตองทํางานหนักเหมือนแตกอนเพียงแต

เรียนรูและประยุกตใชเครื่องมือเหลาน้ัน ก็จะสามารถพัฒนาระบบงานข้ึนมาไดดวยการใชระยะเวลา

อันสั้นโดยเครื่องมือดังกลาวประกอบดวยภาษาเพื่อการโปรแกรมเครื่องมือสรางอินเทอรเน็ตเฟซ มิด

เดิลแวร (Middleware) เครื่องมือทดสอบ รวมถึงเครื่องมือชวยตางๆและการลิงคขอมูลไปยังรีโพซทิอ

รี (Repository) 

 5) การบํารุงรักษา (Maintenance Phase) โดยปกติแลวข้ันการสนับสนุนจะไม

นําเขาไปรวมกับสวนของ SDLC จนกระทั่งหลังจากที่ระบบไดมีการติดต้ังเพื่อใชงานแลวเทาน้ันระยะ

น้ีจะใชเวลายาวนานที่สุดเมื่อเทียบกับระยะอื่นๆที่ผานมาเน่ืองจากระบบจะตองไดรับการบํารุงรักษา

ตลอดเวลาที่มีการใชระบบสิ่งที่คาดหวังของหนวยงานก็คือตองการใหระบบสามารถใชงานไดยาวนาน

หลายประบบมีความสามารถรองรับเทคโนโลยีใหมๆในอนาคตไดดังน้ันในชวงระยะเวลาดังกลาวจึง

สามารถเพิ่มเติมใหมีประสิทธิภาพสูงข้ึนรวมถึงการแกไขปรับปรุงโปรแกรมในกรณีที่เกิดขอผิดพลาด 

พบและการเขียนการทํางานเพิ่มเติมข้ันบํารุงรักษาประกอบดวยกิจกรรมตางๆไดแกการบํารุงรักษา

ระบบการเพิ่มเติมคุณสมบัติใหมๆเขาไปในระบบ การสนับสนุนงานของผูใชข้ันตอนตามแบบแผนของ 

SDLC น้ันถือวาเปนวิธีการพัฒนาระบบแบบเกาหรือด้ังเดิมที่มักนํามาประยุกตใชกับการพัฒนาระบบ

มาต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบันซึ่งมีกรอบการทํางานที่เปนโครงสรางชัดเจนโดยมีลําดับของกิจกรรมในแต

ละระยะที่เปนลําดับแนนอนเชนเมื่อเสร็จสิ้นระยะของการวิเคราะหแลวข้ันตอนตอไปก็คือระยะของ

การออกแบบเปนตนดังน้ันวงจรการพัฒนาระบบหรือ SDLC จึงทําใหเขาถึงกิจกรรมพื้นฐานขอบเขต

และรายละเอียดตางๆในแตละระยะโครงการพัฒนาระบบอยางไรก็ตามระบบสารสนเทศสมัยใหม

นับวันจะทวี มีความซับซอนย่ิงข้ึนจึงไดมีกรรมวิธีในการพัฒนาซอฟตแวรในรูปแบบใหมๆทีส่ามารถ

นํามาประยุกตใชไดอยางเหมาะสมกับโครงการพัฒนาระบบที่มี ขนาดใหญที่มีความซับซอนหรือมี

ความเสี่ยงสูง  

2.3.4 แผนภาพกระแสขอมูล 

แผนภาพกระแสขอมูลเปนเครื่องมอืที่ใชกันอยางแพรหลายในการเขียนแบบระบบใหม

โดยเฉพาะกับระบบที่ “หนาที่” ของระบบมีความสําคัญและมีความสลับซับซอนมากกวาขอมูลที่ 

  



25 

 
 

 
 

 

Dataflow Diagram (DFD) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 แผนภาพกระแสขอมลูไหลเขาออกแผนภาพแสดง DFD ตางระดับ 

    ที่มา : วิไลรัตน  ยาทองไชย (2550 : 64) 

 จากภาพที่ 2.1  ลูกศรแสดงถึงขอมูลซึ่งจะตองมีช่ือกํากับลูกศรน้ีจะเคลื่อนที่ผานระบบที่

เปน สัญลักษณสี่เหลี่ยมมุมโคงตรงกลางแสดงถึงการกระทําสิง่หน่ึงสิ่งใดกับขอมูลที่ว่ิงเขามาและลกูศร

ที่ว่ิงออกจากสัญลักษณสี่เหลี่ยมมุมโคงแสดงผลลัพธที่ไดจากการกระทําบนขอมูลน้ันๆ แตจากรูปน้ีไม

อาจทราบวาระบบใหมสรางข้ึนมาอยางไรเพื่อใหไดรายละเอียดในการสรางระบบใหมก็แตกสัญลกัษณ

สี่เหลี่ยมมุมโคงน้ีออกอีกระดับหน่ึงสวนลางซึ่งแตกออกเปนสัญลักษณสี่เหลี่ยมมุมโคง 3 วงใหมี

รายละเอียดมากข้ึนทําใหเขาใจระบบน้ันดีข้ึนและอาจแตกสัญลักษณสี่เหลี่ยมมุมโคงทั้ง 3 วงใหมี

รายละเอียดมากข้ึนอีกก็ไดจนกวาจะไดรายละเอียดตามจุดประสงคของวิธีเขียนน้ันก็เหมือนกับการ

เขียนโปรแกรมใหญๆงายข้ึนดังน้ันการเขียน DFD ย่ิงละเอียดมากเทาใดก็ทําใหการออกแบบระบบ

งายมากข้ึนเทาน้ัน 

2.3.5 สัญลักษณที่ใชในแผนภาพกระแสขอมลู 

สัญลักษณที่ใชเปนมาตรฐานในการแสดงแผนภาพกระแสขอมูลมีหลายชนิดแตในที่น้ี 

จะแสดงใหเห็นเพียง 2 ชนิดไดแก ชุดสัญลักษณมาตรฐานที่พัฒนาโดย Gane and Sarson (1979) 

และชุดสัญลักษณมาตรฐานที่พัฒนาโดย DeMarco and Yourdon (DeMarco, 1979); (Yourdon 

and Constantine, 1979) 

ระบบ 

ขอมูลเฉพาะ 

ของปญหา 
การวิเคราะห 

ระบบ 

ขอมูลเฉพาะใน 

การออกแบบ 

สรางระบบใหม 

การออกแบบ 

ระบบใหม 
พัฒนา 

โปรแกรม 

ความตองการ 

ของระบบใหม 

DFD ที่มีความละเอียดมาก 

ความตองการของระบบใหม ระบบ 
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2.3.6 แนวคิดของแบบจําลองข้ันตอนการทํางานของระบบการสรางแบบจําลองข้ันตอน

การทํางานของระบบโดยใชแผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow diagram) มีแนวคิดตางๆ ดังน้ี  

1) ข้ันตอนการทํางานของระบบ (Process)  

2) เสนทางการไหลของขอมูล (Data Flow) 

 3) ตัวแทนขอมูล (External Agent)  

4) แหลงจัดเก็บขอมูล (Data Store)  

 2.3.6 ข้ันตอนการทํางานของระบบ (Process)  

 โปรเซส หรือข้ันตอนการดําเนินงานคือ งานที่ดําเนินการหรือตอบสนองขอมูลที่รับเขา

หรือดําเนินการหรือตอบสนองตอเงื่อนไขหรือสภาวะใดๆที่เกิดข้ึนไมวาข้ันตอนการดําเนินงานน้ันจะ

กระทําโดยบุคคลหนวยงาน หุนยนต เครื่องจักร หรือ เครื่องคอมพิวเตอรก็ตาม โดยจะเปนกริยา 

(verb) เชน ลงทะเบียน เพิกถอนวิชา เพิ่มวิชา พิมพรายงาน เปนตน จํานวนโปรเซสควรมีอยูระหวาง 

2-7 โปรเซส หรือในบางตําราไดกําหนดจํานวนโปรเซสควรมีอยูในระหวาง 7 บวกลบดวย 2  

2.3.7 สัญลักษณที่ใชแสดงแทนโปรเซส  

ตารางท่ี 2.1 แสดงสัญลักษณที่ใชในการเขียน DFD 

 

เคร่ืองหมาย ความหมาย 
 

เอกเทอนอล (External Agent) ปจจัยหรือ

สภาพแวดลอมทีม่ีผลกระทบตอระบบ 

 

โปรเซส (Process) ข้ันตอนการทํางานภายใน

ระบบ 

 

ดาตา สตอร (Data Store) แหลงจัดเกบ็ขอมูล 

 

ดาตา โฟลว (Data Flow) เสนทางการไหลของ

ขอมูล 

 ที่มา : วิไลรัตน  ยาทองไชย (2550 : 64) 
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2.3.8 กฎของโปรเซส 

 - ตองไมมีขอมูลรับเขาเพียงอยางเดียว โดยไมมีการสงขอมูลออกจากข้ันตอนการทํางาน

โปรเซส เรียกขอมูลผิดพลาดชนิดน้ีวาแบล็ค โฮล (Black Hole) เน่ืองจากขอมูลที่รับเขามาแลวสูญ

หายไป  

 - ตองไมมีขอมูลออกเพียงอยางเดียวโดยไมมีขอมูลเขาสูโปรเซส  

 - ขอมูลลับเขาจะตองเพียงพอในการสรางขอมูลสงออกกรณีที่ขอมูลที่รับเขาไมเพียงพอ

ในการสรางขอมูลสงออกเรียกวาเกรย โฮล (Gray Hole) โดยอาจเกิดจากการรวบรวมขอเท็จจริงและ

ขอมูลไมสมบูรณหรือการใชช่ือขอมูลรับเขาและขอมูลสงออกผดิเน่ืองจากขอมูลที่รับเขามามีเพียงทีอ่ยู

ของพนักงานแตไมมีขอมูลกระแสเงินสดในธนาคารของลูกคาที่เขาสูโปรเซสดังน้ันขอมูลซึ่งไมเพียง

พอที่จะสรางเปนรายงานสถานะทางการเงินทางธนาคารของพนักงานได 

 - การต้ังช่ือโปรเซส ตองใชคํากริยาเชน Prepare Management Report, Calculate 

Data สําหรับภาษาไทยใชเปนคํากริยาเชนเดียวกันเชนบันทึกขอมูลใบสั่งซื้อตรวจสอบขอมูลลูกคา 

คํานวณเงินเดือนเปนตน  

2.3.9 เสนทางการไหลของขอมูล 

เสนทางการไหลของขอมูล เปนการสื่อสารระหวางข้ันตอนการทํางานโปรเซส ตางๆ 

และสภาพแวดลอมภายนอกหรือภายในระบบโดยแสดงถึงขอมูลที่นําเขาไปในแตละโปรเซส และ

ขอมูลที่สงออกจากโปรเซส ใชในการแสดงถึงการบันทึกขอมูล การลบขอมูล การแกไขขอมูลตางๆ ใน

ไฟล หรือในฐานขอมูล ซึ่งในแผนภาพดาตา โฟลว (Data Flow diagram) เรียกวา ดาตา สโตว (Data Store) 

 1) อธิบายเสนทางการไหลของขอมูลคือ เสนตรงที่ประกอบดวยหัวลูกศรตรงปลาย

เพื่อบอกทิศทาง การ เดินทางหรือการไหลของขอมูล  

 2) กฎของ Data Flow ช่ือของ Data Flow ควรเปนช่ือของขอมูลที่สงโดยไมตอง

อธิบายวาสงอยางไรทํางานอยางไร  

 3) และ Data Flow ตองมีจุดเริ่มตนหรือสิ้นสุดที่โปรเซสเพราะจะตองคือขอมูล

นําเขาและขอมูลสงออกของ โปรเซส  

  4) Data Flow จะเดินทางระหวาง External Agent กับ External  Agent ไมได  

 5) Data Flow จะเดินทางจาก External Agent ไป Data Store ไมได  

 6) Data Flow จะเดินทางจาก Data Store ไป External Agent ไมได 

 7) Data Flow จะเดินทางระหวาง Data Store กับ Data Store ไมได  

 8) การต้ังช่ือ Data Flow จะตองใชคํานาม (Noun) เชน inventory Data Goods 

Sole Data เปนตน  
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 9) ตัวแทนขอมูลหมายถึง บุคคลหนวยงาน ในองคกรองคกรอื่นๆหรือระบบงานอืน่ๆ 

ที่อยูภายนอกขอบเขตของระบบ แตมีความสัมพันธกับระบบ โดยมีการสงขอมูลเขาสูระบบเพื่อ

ดําเนินการ และรับขอมูลที่ผานการดําเนินงานเรียบรอยแลวจากระบบ ในบางครั้งเรียกวา External 

entity  

 10) สัญลักษณของ External Agent สัญลักษณที่ใชอธิบายคือสี่เหลี่ยมจัตุรัสหรือ

สี่ เหลี่ยมผืนผาภายในจะตองแสดงช่ือของ External Agent โดยสามารถทําการซ้ําดวยการใช

เครื่องหมาย “\” (back slash) ตรงมุมลางซาย  

 11) กฎของเอกเทอนอล เอเจน (External agent) 

 - ขอมูลของ External agent จะว่ิงไปสูอีก External Agent โดยตรงไมได

จะตองผานโปรเซสกอน เพื่อประมวลขอมูลน้ันจึงไดขอมูลออกไปสูอีก External agent  

 - การต้ังช่ือ External Agent ตองใชคํานามเชน Customer Bank เปนตน 

 12) แหลงจัดเก็บขอมูลแรงจัดเก็บขอมูลเปนแหลงเก็บหรือ บันทึกขอมูล 

เปรียบเสมือนคลังขอมูลซึ่งเทียบกับฝายขอมูล และทางขอมูล โดยอธิบายรายละเอียดและคุณสมบัติ

เฉพาะตัวของสิ่งที่ตองการเก็บหรือบันทึก สัญลักษณของ Data Store สัญลักษณที่ใชอธิบายคือ

สี่เหลี่ยมเปดหน่ึงขาง แบงออกเปน 2 สวนไดแก สวนที่ 1 ทางดานซายใชแสดงรหัสของ Data Store 

อาจจะเปนหมายเลขลําดับหรือตัวอักษรไดเชน D1,D2 เปนตน สําหรับสวนที่ 2 ทางดานขวาใชแสดง

ช่ือ Data Store หรือช่ือไฟล เชน Employee  Application Member เปนตน 

 13) กฎของ Data Store ขอมูลจาก Data Store จะว่ิง ไปสูอีก Data Store หน่ึง

โดยตรงไมได จะตองผานการประมวลผลจากโปรเซสกอน ขอมูลจาก External Agent จะว่ิงเขาสู 

External Agent โดยตรงไมได  

  14) การต้ังช่ือ Data Store จะตองใชคํานามเชน Customer File, Inventory หรือ  

Employee File เปนตน 

 15) การติดตอระหวางไคลเอ็น และเซิรฟเวอร   

 จากความหมายขางตนสรุปวา การวิเคราะหและออกแบบระบบ คือ วิธีการวิเคราะหสราง

ระบบสารสนเทศข้ึนมาใหมในธุรกิจใดธุรกิจหน่ีง ธุรกิจยอยหรือหนวยงาน ที่ทําการวิเคราะหปญหา

จากสารสนเทศเดิมและพัฒนาใหดีข้ึน 

 

2.4 ทฤษฎีความพึงพอใจ 

2.4.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

คําวา “ความพึงพอใจ” ตรงกับภาษาอังกฤษวา “Satisfaction” เปนความรูสึก 

(feeling) ของบุคคลที่มีตอสิ่งใดสิ่งหน่ึง ซึ่งความรูสึกพอใจจะเกิดข้ึนตอเมื่อบุคคลน้ันไดรับในสิ่งที่
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ตนเองตองการ ไดรับความสําเร็จตามความมุงหมาย หรือเปนไปตามเปาหมายที่ตนเองตองการ ซึ่ง

ระดับความพึงพอใจจะแตกตางกันยอมข้ึนอยูกับปจจัยหรือองคประกอบที่ตางกันแลว แตบุคคล 

 ศิฎฐิวรรธน  วิยาภรณ  (2550) ใหความเห็นวา ความพึงพอใจหลังการไดรับบริการ เปน

ระดับความพึงพอใจตอการรับบริการดานตาง ๆ 5 ดาน คือ ดานความสะดวกที่ไดรับ  ดานเจาหนาที่

ผูใหบริการ  ดานคุณภาพของการบริการที่ไดรับ  ดานระยะเวลาในการดําเนินการ และดานขอมูลที่

ไดรับจากการบริการ   

 นิตยา  จุยนวล (2550) ใหความเห็นวา ความพึงพอใจในการทํางานเปนสิ่งสาํคัญที่ทาํให

งานบรรลุผลสําเร็จ ความพึงพอใจในงานจึงชวยเสริมความรูสึกมีคุณคาใหแกคนงานได นอกจากน้ัน

การทําใหคนงานมีความพึงพอใจในการทํางานยังอาจชวยลดความเปนปฏิปกษตองาน ของคนงาน

ดวย การเปนปฏิปกษตองานจะเปนผลเสียตอองคกร เพราะคนงานจะแสดงออกซึ่งความ เปนปฏิปกษ

ดวยวิธีการตางๆ เชน การขาดงาน การลาออกจากงานเปนตนซึ่งจะทําใหความสามารถ ในการ

ปฏิบัติงานของคนงานลดลง การสรางความพึงพอใจจึงเปนสิ่งสําคัญเพราะนอกจากจะชวย ใหคนงาน

ปฏิบัติหนาที่ดวยความต้ังใจและรูสึกวาชีวิตของตนมีคุณภาพแลวยังชวยลดแนวโนม ปรากฏการณอัน

เกิดจากการเปนปฏิปกษตองานของคนงานดวย 

 วารุณี  ภาชนนท  (2551) ไดศึกษาทฤษฎีบารนารด ที่กลาวถึงมูลเหตุที่ทําใหบุคคลมี 

ความพึงพอใจในการทํางานไวหลายประการ    

 1) สิ่งจูงใจที่เปนวัตถุ ไดแก เงิน สิ่งของ หรือสภาวะทางกายที่ใหแกผูปฏิบัติงานเปน

การ ตอบแทน เชน รางวัลทํางานที่เขาไดปฏิบัติมาเปนอยางดี  

 2) สิ่งจูงใจเปนโอกาสของบุคคลซึ่งไมใชวัตถุ จัดเปนสิ่งจูงใจที่สําคัญในการชวยเหลอื 

สงเสริมความรวมมือในการทํางานมากกวารางวัลที่เปนวัตถุ เพราะสิ่งจูงใจประเภทน้ีไมเกิดกับทุก คน 

เชน เกียรติภูมิ ตําแหนง การใหสิทธิพิเศษและการมีอํานาจ เปนตน  

 3) สภาพรางกายที่พึงปรารถนา หมายถึง สิ่งแวดลอมในความสะดวกตาง ๆ อัน

อาจจะ กอใหเกิดความสุขทางกายในการทํางาน  

 4) ผลประโยชนทางอุดมคติ เปนสิ่งจูงใจซึ่งอยูระหวางความมีอํานาจที่สุดกับความ 

ทอแท ผลประโยชนทางอุดมคติ หมายถึง สมรรถภาพของหนวยงานและสนองความตองการของ 

บุคคลในดานความตองการความภาคภูมิใจในดานการแสดงฝมือ ความรูสึกเทาเทียมกัน การไดมีสวน

ชวยเหลือครอบครัวตัวเองและผูอื่นรวมทั้งไดแสดงความจริงใจตอหนวยงาน  

 5) ความดึงดูดในสังคม หมายถึง ความสัมพันธฉันทมิตรกับผูรวมงานในหนวยงาน 

ซึ่งถา ความสัมพันธ น้ีไปไดดวยดีจะทําใหเกิดความผูกพันและความพอใจรวมงาน  
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 6) การปรับสภาพการทํางานใหเหมาะสมกับวิธีการและเจตคติของบุคคล เปนการ

ปรับปรุง ตําแหนงงาน วิธีทํางานใหสอดคลองกับความสามารถของบุคคล ซึ่งแตละคนมีความสามารถ 

แตกตางกัน  

 7) โอกาสที่จะมีสวนรวมในการทํางานอยางกวางขวางและเปดโอกาสใหผูรวมมี

ความรู ความสามารถมารวมเปนสวนหน่ึงของงาน ความรูสึกเทาเทียมกันจนมีกําลังใจในการทํางาน  

 8) สภาพของการอยูรวมกัน เปนความพอใจของบุคคลในดานสังคมและทําใหคนรูสกึ

มี หลักประกันและมั่นคงในการทํางาน  

  จากความหมายขางตนสรุปไดวา ความพึงพอใจ เปนการตอบสนองความตองการ

พื้นฐานของคนเรา เพื่อการดํารงชีวิตโดยสิ่งจูงใจอาจจะเปนเงิน สิ่งของ หรือจากสิ่งแวดลอมในการ

ทํางานที่ดี เปนการตอบสนองความ ตองการทางดานรางกาย และจิตใจ 

 ทฤษฎีแรงจู งใจของพอร เตอรและลอวเลอร  (Porter and Lawler’s achievement 

motivation) พอรเตอรและลอวเลอร ไดนําทฤษฎีของวรูม (Vroom) มาขยายในเรื่องความสัมพันธ

ระหวางความ พึงพอใจกับการทํางาน ทั้งสองเห็นวาการปฏิบัติงานกอใหเกิดรางวัล หรือผลตอบแทน

ในขณะเดียวกัน รางวัลหรือผลตอบแทน กอใหเกิดความพึงพอใจของคนงาน ซึ่งสามารถอธิบาย

ความหมายหรือแนวคิดที่สําคัญ (นิตยา  จุยนวล, 2550)   

 1)  การรับรูวาความพยายามมีโอกาสนํามา ซึ่งรางวัลหรือผลตอบแทน (Perceived 

efforteward  probability) การรับรูวาความพยายามมีโอกาสนํามาซึ่งรางวัลหรือ ผลตอบแทน

หมายถึง การคาดหวังของบุคคลวาปริมาณของผลตอบแทนข้ึนอยูกับปริมาณของความพยายาม  

 2)  ความพยายามทํางานของลูกจางคนงาน (Effort) หมายถึง ปริมาณของพลังที่ใช

ใน สถานการณใดสถานการณหน่ึง ปริมาณของความพยายามข้ึนอยูกับการกระทําระหวางคุณคาของ 

ผลตอบแทนหรือรางวัลกับความเปนไปไดในการรับรูวาความพยายามอาจนํามาซึ่งผลตอบแทน   

 3)  คุณลักษณะและความสามารถ (Traits and abilities) หมายถึง ลักษณะตางๆ

ของบุคคลแต ละคน เชน ความสามารถทางสติปญญา ทักษะหรือความชํานาญในการใช มือและ

ลักษณะของบุคลิกภาพที่มีผลตอความสามารถที่จะปฏิบัติงานใหลุลวงไปได   

 4)  การรับรูในบทบาท (Role perception) หมายถึง ประเภทหรือชนิดของกิจกรรม

ที่บุคคล เช่ือวาพวกเขาควรจะปฏิบัติ ถาพวกเขาตองการใหงานน้ันประสบความสําเร็จ   

 5)  การปฏิบัติงาน (Performance) หมายถึง การรวมเขาดวยกันของคุณคาของ

ผลตอบแทน และการรับรูวาความพยายามอาจนํามาซึ่งรางวัลหรือผลตอบแทน กอใหเกิดความ

คาดหวังที่เกี่ยวกับ การปฏิบัติงานโดยทั่วไป การปฏิบัติงานจะเกิดข้ึนหลังจากไดมีการใชความ

พยายามแลวการ ปฏิบัติงานนอกจากข้ึนอยูกับความพยายามแลวยังข้ึนอยูกับการรับรูในบทบาทและ

ความสามารถของเขาดวย   
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 6)  รางวัลหรือผลตอบแทน (Reward) พอรเตอรและลอวเลอรแบงเปนรางวัล

ภายนอกและ รางวัลภายใน รางวัลภายนอกองคการเปนผูให เชน เงินเดือน สภาพการทํางานความ

มั่นคงปลอดภัย ในการทํางาน สําหรับรางวัลภายใน หมายถึง ความรูสึกที่เกิดข้ึนภายในใจไดแก 

ความสําเร็จ การยอมรับตนเอง ความรับผิดชอบ เปนตน   

 7)  การรับรูวาผลตอบแทนมีความเปนธรรม (Perceived equitable rewards) 

บุคคล โดยทั่วไปมักหันไปพิจารณาดูวาสิ่งที่เขาไดรับอยูน้ัน มีความเปนธรรมชาติหรือเทาเทยีมกบัผูอืน่ 

หรือไม หากวารางวัลที่ไดรับไมเทาเทียมกับคนอื่นหรือไมเปนธรรมชาติหรือนอยไปสิ่งเหลาน้ีอาจ เปน

ตัวสกัดกั้นความพึงพอใจได   

 8)  ความพึงพอใจ (Satisfaction) คือ ทัศนคติ ภาวะภายในของบุคคลแตละคนที่

เกิดจาก รางวัล หรือผลตอบแทนที่ไดรับจากการทํางาน หรือเกิดจากการคาดหวังวาจะไดรับรางวัล

หรือ ผลตอบแทนกอนที่จะตัดสินใจทํางาน จะนําไปสูความพยายามในการทํางาน จากทฤษฎีน้ี    

 8.1 การปฏิบัติงานยอมกอใหเกิดผลตอบแทนหรือ รางวัลในขณะเดียวกัน

ผลตอบแทน หรือ รางวัลที่มีความรูสึกวาเปนธรรมกอใหเกิดความพึงพอใจดวย    

 8.2 หากรางวัลที่ไดไมมีคุณคาพอ ในสายตาของคนงานกับโอกาส ที่จะไดรับ

รางวัลมีนอย ความพยายามในการทํางานจะไมเกิดข้ึน  

 8.3 จากคนงานไมรูชัดในบทบาทหนาที่ของตนอีก ทั้งยังขาดความสามารถ เพียง

ความ พยายามแตประการเดียวจะไมทําใหงานสัมฤทธ์ิผลได (นิตยา จุยนวล, 2550)  

 จิราพร  กําจัดทุกข (2552) ความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกที่เปนการยอมรับความรูสกึ 

ที่ยินดีความรูสึกชอบในการไดรับบริการหรือไดรับการตอบสนองตามความคาดหวัง หรือความ

ตองการที่บุคคลน้ันไดต้ังไว  

 สมบัตร บารมี (2551) ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกเปนสุขที่เกิดจากทัศนคติ 

ทางดานบวกที่มีตอสิ่งเราหรือ สิ่งกระตุนทั้งจากภายในและภายนอกของปจเจกบุคคล  

 จากความหมายของความพึงพอใจ สรุปไดวา ความหมายของความพึงพอใจ หมายถึง 

ความรูสึกยินดี รูสึกชอบ และพอใจในสิ่งที่ตัวเองคาดหวัง หรือมีทัศนคติตอสิ่งใดสิ่งหน่ึง ความพึง

พอใจจะเกิดข้ึนเมื่อความตองการของบุคคลน้ันไดรับการตอบสนอง หรือบรรลุวัตถุประสงคหรือ

จุดมุงหมายในระดับหน่ึงที่ตัวเองคาดหวังไว 

 

2.5 เครื่องมือที่ใชในการพฒันาระบบ 

2.5.1 ความหมายของโปรแกรม Ionic Framework  

 (สารานุกรม IT : 2560) Ionic Framework คือเครื่ องมือในการสร าง HTML , CSS และ 

JavaScript เพื่อใชในการสราง Mobile Application ซึ่งสามารถใชงานไดคอนขางงาย Ionic Framework เปน
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เครื่องมือสรางแอปพลิเคชันมือถือที่สามารถสรางทีเดียว สามารถใชงานไดบนระบบปฏิบัติการ iOS, 

Android และ Windows ซึ่งก็จะใชงานรวมกับ Framework ตัวอื่น ๆ ได คือ Angular และ Apache 

Cordova ในตอนสุดทายเพื่อใหทั้งแอปที่เขียนมาใชไดกับทุกระบบปฏิบัติการ 

 Ionic พัฒนาดวยเทคโนโลยีตางๆ ดังน้ี 

 - HTML : HTML5  คือ คือ ภาษามารกอัป ที่ใชสําหรับเขียน website  ซึ่ง HTML5 

น้ี เปนภาษาที่ ถูกพัฒนาตอมาจากภาษา HTML และพัฒนาข้ึนมาโดย WHATWG (The Web 

Hypertext Application Technology Working Group) โดยไดมีการปรับเพิ่ม Feature หลายๆ

อยางเขามาเพื่อใหผูพัฒนาสามารถใชงานไดงายมากย่ิงข้ึน 

 - CSS : CSS3  คือ สไตลชีท เปนภาษาที่ใชเปนสวนของการจัดรูปแบบการแสดงผล

ของHTML พูดงายๆ คือทําใหการแสดงผลของ HTML ใหสวยงามข้ึนครับ 

 - JavaScript : AngularJs  คือ JavaScript Framework  รูปแบบหน่ึงที่พัฒนามา

จากGoogle หนาที่ของมันคือเปน engine ที่ใชควบคุมในสวน front end ของเว็บไดเปนอยางดีมี

การทํางานแบบ Model View Controller (MVC) 

จากที่กลาวมาสรุป โปรแกรม Ionic Framework คือโปรแกรมที่ชวยในการสรางแอป

พลิเคชันในมือถือใหงายข้ึน ซึ่งสามารถใชงานไดทั้ง IOS iOS, Android และ Windows 

2.5.2 ความหมายโปรแกรม Wordpress 
 จีราวุฒ  วารินทร (2557) Wordpress คือ โปรแกรมสําเร็จรูปที่มีไวเพื่อสรางและ

จัดการเน้ือหาบนอินเตอรเน็ต (Contents Management System หรือ CMS)  ถูกสรางมาเพื่อใช

งานบนอินเตอรเน็ตโดยตรงจะใชงานโปรแกรมน้ี สามารถใชไดทันทีผานอินเตอรเน็ต เพียงแคล็อกอิน

เขาสูระบบจัดการของ CMS น้ันๆ 

 WordPress เขียนดวยภาษา PHP และใช Apache, MySQL และ PhpMyAdmin ใน

การรันเปนเซิฟเวอร สามารถลองใชโปรแกรม DesktopServer เพื่อจําลองเซิฟเวอรสําหรับติดต้ังและ

ใชงาน WordPress ได เพราะ WordPress น้ันจะรันอยูบนฝงเซิฟเวอร จึงตองมีเครื่องมือจําลองเซิฟ

เวอรกอน  

 สวนสําคัญใน Wordprees 

  1)  WordPress Core คือ ตัวขับเคลื่อนหลัก เปรียบเสมือนเครื่องยนตหลักของรถ

ทุก คัน โดยเราสามารถดาวน โหลด WordPress เวอร ช่ันล าสุดไดที่  WordPress.org และ 

th.wordpress.org สําหรับเวอรช่ันภาษาไทย 

  2)  Themes เปนสวนแสดงผลภายนอก แลวยังมีฟงช่ันเสริมตางๆ มาดวย 

เปรียบเสมือนดีไซนของรถซึ่งแตละบรษัิทก็จะออกแบบมาแตกตางกัน มีฟงช่ันพิเศษตางกัน มีทั้งธีม

ฟรีและธีมแบบพรีเมี่ยม เราสามารถดาวนโหลดธีมฟรีไดจาก https://wordpress.org/themes/. 
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  3)  Plugins คือ สวนเสริมของ WordPress ที่ชวยเพิ่มความสามารถใหกับเว็บ 

เปรียบเสมือนการอัพเกรดเครื่องยนตใหทํางานในแบบที่เราตองการ หรือแมแตดัดแปลงการสําหรับ

การใชงานเฉพาะดาน เชน การใชปลั๊กอิน WooCommerce เพื่อสรางรานคาขายสินคาออนไลน 

 ข้ันตอนในการสรางเว็บไซตดวย WordPress 

1) คิดกอนอันดับแรกตองการทําเว็บไซตเกี่ยวของกับอะไร 

2) หาธีมที่ชอบและเหมาะกับเว็บไซต (ข้ันตอนที่ปกติจะใชเวลานานในการเลือก) 

3) ติดต้ัง WordPress, Theme, Plugins ที่ตองการใชงาน 

 ขอดีของ CMS ก็คือ สะดวกตอการใชงาน ไมตองเริ่มสรางเว็บจาก 0 ไมจําเปนตองมี

ความรูทางโปรแกรมเมอร เพราะระบบมีทุกอยางไวให มีหนาที่เพียงใสเน้ือหาของเขาไปเว็บไซต 

 ขอเสียของ CMS คือ บางครั้งก็อาจมีมากเกินความจําเปน 

 จากความหมายขางตนสรุป โปรแกรม Wordpress คือ โปรแกรมสําเร็จรูปที่ที่ชวยใน

การสรางเน้ือหา สรางเว็บบนอินเตอร เปนโปรแกรมที่สรางมาเพื่อใชงานบนอินเตอร สามารถใชงาน

ไดเลยเพียงแคมีอินเตอรเน็ต 

2.5.3 MySQL  

สมพงษ อริสริยวงศ (2554) MySQL คือ โปรแกรมระบบจัดการฐานขอมูล ที่พัฒนาโดย

บริษัท MySQL AB มีหนาที่เก็บขอมูลอยางเปนระบบ รองรับคําสั่ง SQL เปนเครื่องมือสําหรับเก็บ

ขอมูล ที่ตองใชรวมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอื่นอยางบูรณาการ เพื่อใหไดระบบงานที่รองรับ ความ

ตองการของผูใช เชนทํางานรวมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพื่อใหบริการแกภาษาสคริปตที่

ทํางานฝงเครื่องบริการ (Server-Side Script) เชน ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพี 

เปนตน หรือทํางานรวมกับโปรแกรมประยุกต (Application Program) เชน ภาษาวิชวลเบสิกดอท

เน็ต ภาษาจาวา หรือภาษาซีชารป เปนตน โปรแกรมถูกออกแบบใหสามารถทํางานไดบน

ระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย และเปนระบบฐานขอมูลโอเพนทซอรท (Open Source)ที่ถูกนําไปใช

งานมากที่สุด 

MySQL : มายเอสคิวแอล เปนระบบจัดการฐานขอมลูโดยใชภาษา SQL. แมวา MySQL 

เปนซอฟตแวรโอเพนซอรส แตแตกตางจากซอฟตแวรโอเพนซอรสทั่วไป โดยมีการพัฒนาภายใต

บริษัท MySQL AB ในประเทศสวีเดน โดยจัดการ MySQL ทั้งในแบบที่ใหใชฟรี และแบบที่ใชในเชิง

ธุรกิจ MySQL สรางข้ึนโดยชาวสวีเดน 2 คน และชาวฟนแลนด ช่ือ David Axmark, Allan Larsson 

และ Michael "Monty" Widenius. ปจจุบันบริษัทซันไมโครซิสเต็มส (Sun Microsystems, Inc.) 

เขาซื้อกิจการของ MySQL AB เรียบรอยแลว ฉะน้ันผลิตภัณฑภายใต MySQL AB ทั้งหมดจะตกเปน

ของซัน ช่ือ "MySQL" อานออกเสียงวา "มายเอสคิวเอล" หรือ "มายเอสคิวแอล" (ในการอานอักษร L 
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ในภาษาไทย) ซึ่งทางซอฟตแวรไมไดอาน มายซีเควล หรือ มายซีควล เหมือนกับซอฟตแวรจัดการ

ฐานขอมูลตัวอื่น 

ความสามารถและการทํางานของโปรแกรม MySQL มีดังตอไปน้ี 

1. MySQL ถือเปนระบบจัดการฐานขอมูล (DataBase Management System)  

(DBMS) ฐานขอมูลมีลักษณะเปนโครงสรางของการเก็บรวบรวมขอมูล การที่จะเพิ่มเติม เขาถึงหรือ

ประมวลผลขอมูลที่เก็บในฐานขอมูลจําเปนจะตองอาศัยระบบจัดการ ฐานขอมูล ซึ่งจะทําหนาที่เปน

ตัวกลางในการจัดการกับขอมูลในฐานขอมูลทั้งสําหรับการ ใชงานเฉพาะ และรองรับการทํางานของ

แอพลิเคชันอื่นๆ ที่ตองการใชงานขอมูลในฐานขอมูล เพื่อใหไดรับความสะดวกในการจัดการกับขอมลู

จํานวนมาก MySQL ทําหนาที่เปนทั้งตัวฐานขอมูลและระบบจัดการฐานขอมูล 

2. MySQL เปนระบบจัดการฐานขอมูลแบบ relational ฐานขอมูลแบบ  

relational จะทําการเก็บขอมูลทั้งหมดในรูปแบบของตารางแทนการเก็บขอมูลทั้งหมดลงในไฟล 

เพียงไฟลเดียว ทําใหทํางานไดรวดเร็วและมีความยืดหยุน นอกจากน้ัน แตละตารางที่เก็บขอมูล

สามารถเช่ือมโยงเขาหากันทําใหสามารถรวมหรือจัด กลุมขอมูลไดตามตองการ โดยอาศัยภาษา SQL 

ที่เปนสวนหน่ึงของโปรแกรม MySQL ซึ่งเปนภาษามาตรฐานในการเขาถึงฐานขอมูล 

3. MySQL แจกจายใหใชงานแบบ Open Source น่ันคือ ผูใชงาน MySQL ทุกคน 

สามารถใชงานและปรับแตงการทํางานไดตามตองการ สามารถดาวนโหลดโปรแกรม MySQL ไดจาก

อินเทอรเน็ตและนํามาใชงานโดยไมมีคาใชจายใดๆ  

จากที่กลาวมาสรุป MySQL คือ เปนระบบจัดการฐานขอมูล ทําหนาที่เก็บขอมูลอยางเปน

ระบบ เปนเครื่องมือในการเก็บขอมูลและสามารถทํางานรวมกับโปรแกรมอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2.5.4 HTML 

(ส าร า นุกรม  IT : 2560) HTML ย อมาจาก  Hyper Text Markup Language คือ

ภาษาคอมพิวเตอรที่ใชในการแสดงผลของเอกสารบน website หรือที่เราเรียกกันวาเว็บเพจ ถูก

พัฒนาและกําหนดมาตรฐานโดยองคกร World Wide Web Consortium (W3C) และจากการ

พัฒนาทางดาน Software ของ Microsoft ทําใหภาษา HTML เปนอีกภาษาหน่ึงที่ใชเขียนโปรแกรม

ได หรือที่เรียกวา HTML Application   

HTML เปนภาษาประเภท Markup   สําหรับการการสรางเว็บเพจ โดยใชภาษา HTML 

สามารถทําโดยใชโปรแกรม Text Editor ตางๆ เชน Notepad, Editplus หรือจะอาศัยโปรแกรมที่

เปนเครื่องมือชวยสรางเว็บเพจ เชน Microsoft FrontPage, Dream Weaver ซึ่งอํานวยความสะดวก

ในการสรางหนา HTML สวนการเรียกใชงานหรือทดสอบการทํางานของเอกสาร HTML จะใช

โปรแกรม web browser เชน IE Microsoft Internet Explorer  (IE), Mozilla Firefox, Safari, 

Opera, และ Netscape Navigator เปนตน 



35 

 
 

 
 

จากที่กลาวมาสรุป ภาษา HTML คือ ภาษาคอมพิวเตอรที่ใชเขียนเพื่อสรางเว็บเพจ 

หรือแสดงผลหนาเว็บไซต และสามารถใชรวมกับโปรแกรมหรือภาษาอื่นไดเพื่อเปนเครื่องมือชวยใน

การสรางหนาเว็บเพจหรือเว็บไซต 

2.5.5 PHP 

(สารานุกรม IT : 2560) PHP ยอมาจาก PHP Hypertext Preprocessor แตเดิมยอมา

จาก Personal Home Page Tools คือภาษาคอมพิวเตอรจําพวก scripting language ภาษาจําพวก

น้ีคําสั่งตางๆจะเก็บอยูในไฟลที่เรียกวา script และเวลาใชงานตองอาศัยตัวแปรชุดคําสั่ง ตัวอยางของ

ภาษาสคริปก็เชน JavaScript , Perl เปนตน ลักษณะของ PHP ที่แตกตางจากภาษาสคริปตแบบอืน่ๆ 

คือ PHP ไดรับการพัฒนาและออกแบบมา เพื่อใชงานในการสรางเอกสารแบบ HTML โดยสามารถ

สอดแทรกหรือแกไขเน้ือหาไดโดยอัตโนมัติ ดังน้ันจึงกลาววา PHP เปนภาษาที่เรียกวา server-side 

หรือ HTML-embedded scripting language น้ันคือในทุกๆ ครั้งกอนที่ เครื่องคอมพิวเตอรซึ่ง

ใหบริการเปน Web server จะสงหนาเว็บเพจที่เขียนดวย PHP ใหเรา มันจะทําการประมวลผลตาม

คําสั่งที่มีอยูใหเสร็จเสียกอน แลวจึงคอยสงผลลัพธที่ไดใหเรา ผลลัพธที่ไดน้ันก็คือเว็บเพจที่เราเห็น

น่ันเอง  ถือไดวา PHP เปนเครื่องมือที่สําคัญชนิดหน่ึงที่ชวยใหเราสามารถสราง Dynamic Web 

pages (เว็บเพจที่มีการโตตอบกับผูใช) ไดอยางมีประสิทธิภาพและมีลูกเลนมากข้ึน  

PHP เปนผลงานที่เติบโตมาจากกลุมของนักพัฒนาในเชิงเปดเผยรหัสตนฉบับ หรือ 

OpenSource ดังน้ัน PHP จึงมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว และแพรหลายโดยเฉพาะอยางย่ิงเมื่อใช

รวมกับ Apache Web server ระบบปฏิบัติอยางเชน Linuxหรือ FreeBSD เปนตน ในปจจุบัน PHP 

สามารถใชรวมกับ Web Server หลายๆตัวบนระบบปฏิบัติการอยางเชน Windows 95/98/NT เปนตน 

ลักษณะเดนของ PHP 

1)  ใชภาษาเขียน เชน เปนโปรแกรมแบบ Open source 

2)  PHP เปนโปรแกรมที่งานไปควบคูกับ Sever ดังน้ันขีดความสามารถไมจํากัด  

3)  Conlatfun น่ันคือPHP ทํางานบนเครื่อง UNIX,Linux,Windows ไดหมด 

4)  เรียนรูงายเน่ืองจาก PHP ฝงเขาไปใน HTML และใชโครงสรางและไวยากรณ

ภาษางายๆ 

5)  เร็วและมีประสิทธิภาพโดยเฉพาะเมื่อใชกับ Apach Xerve เพราะไมตองใชโปรแกรม

จากภายนอก 

6)  ใชรวมกับ XML ไดทันที 

7)  ใชกับระบบแฟมขอมลูได 

8)  ใชกับขอมูลตัวอักษรไดอยางมีประสิทธิภาพ 

9)  ใชกับโครงสรางขอมูล แบบ Scalar,Array,Associative array 
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10) ใชกับการประมวลผลภาพได 

 จากที่กลาวมาสรุป ภาษา PHP คือภาษาคอมพิวเตอรที่ใชงานการเขียนโปรแกรม ซึ่งภาษา

น้ีคําสั่งตางๆจะอยูในไฟล script เวลาใชงานจึงตองมีตัวชวยแปล ตัวอยางของภาษาสคริป เชน 

JavaScript , Perl เปนตน 

2.5.6 Javascript  

 (สารานุกรม IT : 2560) JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอรสําหรับการเขียนโปรแกรม

บนระบบอินเทอรเน็ต ที่กําลังไดรับความนิยมอยางสูง Java JavaScript เปน ภาษาสคริปตเชิงวัตถุ 

(ที่เรียกกันวา "สคริปต" (script) ซึ่งในการสรางและพัฒนาเว็บไซต (ใชรวมกับ HTML) เพื่อใหเว็บไซต

ของเราดูมีการเคลื่อนไหว สามารถตอบสนองผูใชงานไดมากข้ึน ซึ่งมีวิธีการทํางานในลักษณะ "แปล

ความและดําเนินงานไปทีละคําสั่ง" (interpret) หรือเรียกวา อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 

Programming) ที่มีเปาหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับ

ผูเขียนดวยภาษา HTML สามารถทํางานขามแพลตฟอรมได โดยทํางานรวมกับ ภาษา HTML และ

ภาษา Java ไดทั้งทางฝงไคลเอนต (Client) และ ทางฝงเซิรฟเวอร (Server)  

 JavaScript ถูกพัฒนาข้ึนโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเคชันส (Netscape Communications 

Corporation) โดยใชช่ือวา Live Script ออกมาพรอมกับ Netscape Navigator2.0 เพื่อใชสรางเว็บ

เพจโดยติดตอกับเซิรฟเวอรแบบ Live Wire ตอมาเน็ตสเคปจึงไดรวมมือกับ บริษัทซันไมโครซิสเต็มส

ปรับปรุงระบบของบราวเซอรเพือ่ใหสามารถติดตอใชงานกับภาษาจาวาได และไดปรับปรุงLiveScript 

ใหมเมื่อ ป 2538 แลวต้ังช่ือใหมวา JavaScript JavaScript สามารถทําให การสรางเว็บเพจ มีลูกเลน 

ตาง ๆ มากมาย และยังสามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันที เชน การใชเมาสคลิก หรือ การกรอก

ขอความในฟอรม เปนตน  

 เน่ืองจาก JavaScript ชวยใหผูพัฒนา สามารถสรางเว็บเพจไดตรงกับความตองการ 

และมีความนาสนใจมากข้ึน ประกอบกับเปนภาษาเปด ที่ใครก็สามารถนําไปใชได ดังน้ันจึงไดรับความ

นิยมเปนอยางสูง มีการใชงานอยางกวางขวาง รวมทั้งไดถูกกําหนดใหเปนมาตรฐานโดย ECMA การ

ทํางานของ JavaScript จะตองมีการแปลความคําสั่ง ซึ่ง ข้ันตอนน้ีจะถูกจัดการโดยบราวเซอร 

(เรียกวาเปน client-side script) ดังน้ัน JavaScript จึงสามารถทํางานได เฉพาะบนบราวเซอรที่

สนับสนุน ซึ่งปจจุบันบราวเซอรเกือบทั้งหมดก็สนับสนุน JavaScript แลว อยางไรก็ดี สิ่งที่ตองระวัง

คือJavaScript มีการพัฒนาเปนเวอรช่ันใหมๆออกมาดวย (ปจจุบันคือรุน 1.5) ดังน้ัน ถานําโคดของ

เวอรช่ันใหม ไปรันบนบราวเซอรรุนเกาที่ยังไมสนับสนุน ก็อาจจะทําใหเกิด error ได 

จากที่กลาวมาสรุป JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอรสําหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบ

อินเทอรเน็ต ที่กําลังไดรับความนิยม เปนโปรแกรมเชิงวัตถุซึ่งชวยในการสรางและพัฒนาเว็บไซต ทํา

ใหเว็บไซตสดูมีการเคลื่อนไหว และทําใหมาสามารถติดตอกับผูใชงานไดมากข้ึน 
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2.5.7 CSS  

(สารานุกรม IT : 2560) CSS คือ ภาษาที่ใชสําหรับตกแตงเอกสาร HTML/XHTML ให

มีหนาตา สีสัน ระยะหาง พื้นหลัง เสนขอบและอื่นๆ ตามที่ตองการ CSS ยอมาจาก Cascading Style 

Sheets มีลักษณะเปนภาษาที่มีรูปแบบในการเขียน Syntax แบบเฉพาะและไดถูกกําหนดมาตรฐาน

โดย W3C เปนภาษาหน่ึงในการตกแตงเว็บไซต ไดรับความนิยมอยางแพรหลาย 

  ประโยชนของ CSS มีอยางหลากหลาย ซึ่งไดแก 

  1) ชวยใหเน้ือหาภายในเอกสาร HTML มีความเขาใจไดงายข้ึนและในการแกไข

เอกสารสามารถทําไดงายกวาเดิม เพราะการใช CSS จะชวยลดการใชภาษา HTML ลงไดในระดับ

หน่ึง และแยกระหวางเน้ือหากับรูปแบบในการแสดงผลไดอยางชัดเจน 

   2) ทําใหสามารถดาวนโหลดไฟลไดเร็ว เน่ืองจาก code ในเอกสาร HTML ลดลง จงึ

ทําใหไฟลมีขนาดเล็กลง 

  3) สามารถกําหนดรูปแบบการแสดผลจากคําสั่ง style sheet ชุดเดียวกัน ใหมีการ

แสดงผลในเอกสารแบบเดียวทั้งหนาหรือในทุกๆ หนาได ชวยลดเวลาในการปรับปรุงและทําใหการ

สรางเอกสารบนเว็บมีความรวดเร็วย่ิงข้ึน นอกจากน้ียังสามารถควบคุมการแสดงผล ใหคลายหรือ

เหมือนกันไดในหลาย Web Browser 

  4) ชวยในการกําหนดการแสดงผลในรูปแบบที่มีความเหมาะกับสื่อตางๆ ไดเปน

อยางดี 

  5) ทําใหเว็บไซตมีความเปนมาตรฐานมากข้ึนและมีความทันสมัย สามารถรองรับการ

ใชงานในอนาคตไดดี 

 จากที่กลาวมาสรุป ภาษา CSS คือ ภาษาที่ใชสําหรับตกแตงเอกสาร HTML/XHTML ให

เว็บไซตมีหนาตา สีสัน ระยะหาง พื้นหลัง เสนขอบและอื่นๆ ไดตามตองการ 

2.5.8 ความหมายโปรแกรม Adobe Photoshop CS6  

 ประชา พฤกษประเสริฐ (2550) โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 คือ โปรแกรมที่

สามารถสรางออกแบบกราฟฟคแกไขภาพเคลื่อนไหวรวมทั้งการออกแบบหนาเว็บเพจซึ่งโปรแกรม 

Adobe Photoshop CS6 มีเครื่องมือเพื่อสนับสนุนการสรางช้ินงานประเภทตางๆไดแกประเภท

สิ่งพิมพงานนําเสนอตลอดจน การออกแบบเว็บเพจดังน้ันโปรแกรม Adobe โฟโตช็อปซีเอส 6 จึงเปน

โปรแกรมที่มีความนิยมสูง และเหมาะสมกับการสรางช้ินงานดานกราฟฟกการแกไขภาพและการ

ออกแบบประเภทตางๆ 

 สวนประกอบของโปรแกรม Adobe โฟโตช็อปซีเอส 6 แสดงรูปดานลาง 

1) แถบเมนู คือกลุมเมนูที่รวบรวมคําสั่งตางๆเพื่อควบคุมการทํางานกอบดวยเมนูตาง 

ดังตอไปน้ีMenu file คือเธอชุดคําสั่งสําหรับการจัดไฟลภาพ 



38 

 
 

 
 

 2)  Menu Edit คือแถบชุดคําสั่งที่ทําหนาที่ในการแกไขปรับแตงภาพชนิดงานตางๆ

ทําสรางข้ึนเชนการปรับขนาดของภาพการคัดลอกภาพการมองภาพการยอนกลับการทํางานเปนตน 

 3)  Manu Image คือแถบชุดคําสั่งที่ทําหนาที่จัดการและปรับแตงไฟลภาพเชนสี

แสงปรับแตงภาพความคมชัดปรับเปลี่ยนโหมดใหเปนขาวดําเปนตน 

 4)  Manu Layer คือแบบชุดคําสั่งที่ทําหนาที่จัดการตางๆของLayerเชนการลบเพิ่ม

LayerและการยายตําแหนงลําดับของไดLayerเปนตน 

 5)  Menu Select คือแถมชุดกลุมคําสั่งที่ทําหนาที่จัดการกับการเลือกวัตถุหรือพืน้ที่

แบบตางๆเพื่อนําไปใชรวมกับคําลังอื่นเชนเรื่องพื้นที่เพื่อยายตําแหนงเลือกพื้นที่เพื่อเปลี่ยนสีเปนตน 

 6)  Menu Filter คือแถบชุดคําสั่งที่ใชปากและ effect พิเศษใหกับวัตถุ 

 7)  Menu 3D คือ แถบชุดคําสั่งที่ใชในการสรางภาพแบบสามมิติ 

 8)  Menu View คือคําสั่งที่ใชปรับแตงแกไขและแสดงผลใหหนาจอโปรแกรมเชน

บรรทัดและการยอ/ขยายของมุมภาพ 

 9)  Menu Window คือแถบชุดคําสั่งที่เกี่ยวของกับการแสดงและการซอนของแถบ

เครื่องมือตางๆ 

 10) Menu Help คือถาซื้อคําสั่งที่ เกี่ยวของกับการแสดงและการสอนของแถบ

Adobe Photoshop CS6 

 เมนูของพื้นที่ทํางาน Panel menu 

 1)  Panel (พาเนล) เปนวินโดวยอย ๆ ที่ใชเลือกรายละเอียด หรือคําสั่งควบคุมการ

ทํางานตาง ๆ ของโปรแกรม ใน Photoshop มีพาเนลอยูเปนจํานวนมาก เชน พาเนล Color ใช

สําหรับเลือกสี, พาเนล Layers ใชสําหรับจัดการกับเลเยอร และพาเนล Info ใชแสดงคาสีตรง

ตําแหนงที่ช้ีเมาส รวมถึงขนาด/ตําแหนงของพื้นที่ที่เลือกไว 

 2)  พื้นที่ทํางาน Stage หรือ Panel เปนพื้นที่วางสําหรับแสดงงานที่กําลังทําอยู  

 3)  เครื่องมือที่ใชงาน Tools panel หรือ Tools box หรือ กลองเครื่องมือ จะ

ประกอบไปดวยเครื่องมือตาง ๆ ที่ใชในการวาด ตกแตง และแกไขภาพ เครื่องมือเหลาน้ีมีจํานวนมาก 

ดังน้ันจึงมีการรวมเครือ่งมือที่ทําหนาที่คลาย ๆ  กันไวในปุมเดียวกัน โดยจะมีลักษณะรูปสามเหลีย่มอยู

บริเวณมุมดานลาง 

 4)  สิ่งที่ควบคุมเครื่องมือที่ใชงาน Tools control menu หรือ Option bar เปน

สวนที่ใชปรับแตงคาการทํางานของเครื่องมือตาง ๆ  โดยรายละเอียดในออปช่ันบารจะเปลี่ยนไปตาม

เครื่องมือที่เราเลือกจากทูลบ็อกซในขณะน้ัน เชน เมื่อเราเลือกเครื่องมือ Brush (พูกัน) บนออปช่ัน

บารจะปรากฏออปช่ันที่ใชในการกําหนดขนาดและลกัษณะหัวแปรง, โหมดในการระบายความโปรงใส

ของสี และอัตราการไหลของสีเปนตน 
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 จากที่กลาวมาสรุป โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 คือ โปรแกรมที่สามารถสราง

ออกแบบกราฟฟกแกไขภาพเคลื่อนไหว แตงภาพใหสวยงาม รวมทั้งการออกแบบหนาเว็บเพจ และมี

เครื่องมือที่ชวยในการสนับสนุนในการสรางช้ินงานตาง ๆ  

2.2.9 ความหมายของโปรแกรม Android Studio     

  (สารานุกรม IT : 2559) Android Studio เปนเครื่องมือพัฒนา IDE (ไอ ดี อี) หรือ 

Integrated Development Environment เปนระบบปฏิบัติการของอุปกรณเคลื่อนที่ ที่ถูกสราง

ข้ึนมาเพื่อการพัฒนาแอนดรอยดแอปพลิเคชัน บนพื้นฐานของแนวคิด InteliJ IDEA คลาย ๆ กับการ

ทํางานของ Eclipse และ Android ADT Plugin และเปน IDE Tools  ลาสุดจาก Google  ไวพัฒนา

โปรแกรม Android  

  Android Studio มีไวสําหรับพัฒนาโปรแกรม Android โดยเฉพาะโดยวัตถุประสงค

ของ Android Studio คือตองการพัฒนาเครื่องมือ IDE ที่สามารถพัฒนา App บน Android ใหมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน ทั้งดานการออกแบบ GUI ที่ชวยใหสามารถ Preview ตัว App มุมมองที่

แตกตางกัน บน Smart Phone แตละรุน สามารถแสดงผลบางอยางไดทันทีโดนไมตองทําการรัน 

App บน Emulator รวมทั้งยังแกไขปรับปรุงในเรื่องของความเร็วของ Emulator ที่ยังเจอปญหากัน

อยูในปจจุบัน 

  การเขียน Android บน Android Studio จะมีข้ันตอนอยู 2 ข้ันตอนก็คือ ติดต้ัง Java 

SDK และดาวนโหลด Android Studio มาติดต้ังก็จะสามารถใชงานไดทันที่ และยังรวมไปถึงตัว 

Emulator อยางเชน Genymotion (จีนีโมช่ัน) ที่ตองโหลดมาติดต้ังเพื่อชวยในการทดสอบ Project 

ในการเขียน 

  ประโยชนของ Android Studio 

 1) XML Layout สามารถ Preview หนาจอไดพรอมๆกันได บน Android Studio 

น้ันสามารถกดดู Preview พรอมๆกับการน่ังพิมพโคด XML ไดแลว และอยากแกไข View โปรแกรม

ก็สามารถกดเลือกบน Preview ไดเลยและสามารถ Preview หลายๆอุปกรณพรอมกันได 

 2) หาบรรทัดในโคดที่ทําใหแอปเปดไป LogCat ไดงายมากข้ึน บน Android Studio 

เนนสีของบรรทัดดังกลาวใหเห็นไดงายข้ึน 

 3) แสดงไฟลที่ตองการสรางใหเหมาะสําหรับแตละโฟลเดอร 

 4) แสดงคาจาก Resource ใหเห็นในโคด 

 5) มี DDMS ในตัวและสามารถ Screenshot หรือ Screen Recording ได 

 6) Search Everywhere คนหาทุกสิ่งอยางใน Android Studio เวลาจะหาเมนู 

เพียงแคใชปุม Search Everywhere ใน Android Studio เพื่อทําการคนหา  

 7) ใช Gradle เปน Build Automation System 



40 

 
 

 
 

 จากการที่ Android Studio เปลี่ยนมาใช Gradle แทน Ant จึงทําใหมีความยืดหยุนในการ 

Builld Project คอนขางสูง สามารถกําหนดคําสั่งในการ Build ได 

 จากที่กลาวมา โปรแกรม Android Studio เปนเครื่องมือที่สรางข้ึนมาเพื่อพัฒนาระบบ

แอนดรอยแอปพลิเคชัน ทําใหมีสะดวกตอการใชงานทําใหแอปพลิเคชันมีประสิทธืภาพมากข้ึน และ

ใหมีการทํางานที่มีความสามารถที่หลากหลาย เพิ่มมุมมองที่แตกตางออกไปในงานใชงาน 

 2.2.10 โปรแกรม Visual Studio Code 

  (สารานุกรม IT : 2560) Visual Studio Code หรือ VSCode เปนโปรแกรม Code 

Editor ที่ใชในการแกไขและปรับแตงโคด จากคายไมโครซอฟท มีการพัฒนาออกมาในรูปแบบของ 

OpenSource จึงสามารถนํามาใชงานไดแบบฟรี ๆ ที่ตองการความเปนมืออาชีพ ซึ่ง Visual Studio 

Code น้ัน เหมาะสําหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่ตองการใชงานขามแพลตฟอรม รองรับการใชงานทั้ง

บน Windows, macOS และ Linux สนับสนุนทั้งภาษา JavaScript, TypeScript และ Node.js 

สามารถเช่ือมตอกับ Git ได นํามาใชงานไดงายไมซับซอน มีเครื่องมือสวนขยายตาง ๆ  ใหเลือกใชอยาง

มากมาก ไมวาจะเปน 1.การเปดใชงานภาษาอื่น ๆ ทั้ง ภาษา C++, C#, Java, Python, PHP หรือ 

Go 2.Themes 3.Debugger 4.Commands เปนตน  

  ความแตกตางระหวาง VSCode และ Visual Studio คือ  

       - VSCode ไดทําการตัดในสวนของ GUI designer ออกไป เหลือแตเพียงตัว Editor 

เทาน้ัน จึงทําใหตัวโปรแกรมน้ันคอนขางเบากวา Visual Studio เปนอยางมาก 

       - VSCode สามาถนํามาใชงานไดฟรี รองรับการทํางานขามแพลตฟอรม 

  จากที่กลาวมาสรุปไดวา โปรแกรม Visual Studio Code เปนโปรแกรมที่ใชในการ

ปรับเปลี่ยนแกไขโคด ที่มีการพัฒนาออกมาซึ่งเหมาะกับนักพัฒนาโปรแกรมที่ตองการความเปนมือ

อาชีพ สามารถรองรับการใชงาน บน Windows, macOS และ Linux และสนับสนุนภาษาตางๆ 

 

2.6 งานวิจัยที่สัมพันธกบัโครงงาน 

นฤพนธ เพ็ชรพุม และคณะ (2558 : บทคัดยอ ) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาเว็บ

แอพพลิเคช่ันเพื่อการทองเที่ยวประเทศ ไทย มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันแนะนํา

การทองเที่ยวในประเทศไทย 2) เพื่อศึกษาการพัฒนาเว็บ แอพพลิเคช่ันใหสามารถทํางานไดทุก

ระบบปฏิบัติการ และ 3) เพื่อเปนการประชาสัมพันธและสงเสรมิการทองเที่ยว ในประเทศไทย รวมถึง

ใหขอมูลที่เปนประโยชนตอนักทองเที่ยว ผลการดําเนินงานสรุปไดวา การนําเอาเทคนิค Responsive 

web design มาใชประกอบการพัฒนาเว็บ แอพพลิเคช่ันจะชวยใหเว็บเพื่อการทองเที่ยวประเทศไทย 

สามารถทํางานไดครอบคลุมทุก ๆ ระบบปฏิบัติการ และ ผูใชสามารถเขาไปใชงานผานอุปกรณที่ตาง

ชนิดกัน ไมวาจะเปนสมารทโฟน แท็บเลต หรือคอมพิวเตอร โดยไม ประสบปญหาเกี่ยวกับการ
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แสดงผลในหนาจอที่มีขนาดตางกัน ทั้งน้ี งานวิจัยในครั้งน้ีนับวาเปนประโยชนสําหรับ นักทองเที่ยวที่

ตองการจะเดินทางไปยังสถานที่ตาง ๆ ภายในประเทศไทย เว็บไซตน้ีจะใหขอมูลตาง ๆ อยาง 

ครอบคลุม รวมไปถึงมีบริการแผนที่ออนไลน ซึ่งชวยใหเกิดความสะดวกสบายสําหรับการวางแผน

เดินทางมากย่ิงข้ึน 

ศศิพิมพ ปนประยูร และคณะ (2558 : บทคัดยอ) ไดศึกษา แอพพลิเคช่ันแนะนําสถานที่

ทองเที่ยวจังหวัดกาฬสินธุบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด โดยมีวัตถุประสงคคือ เพื่อให นักทองเที่ยว

ที่สนใจเขามาทองเที่ยวจังหวัดกาฬสินธุไดสํารวจเสนทางและศึกษาขอมูลแหลงทองเที่ยวกอนออก

เดินทาง ผลจากการประเมินความพึงพอใจจากผูใชงาน จํานวน 30 คน ในภาพรวมพบวา มีคาเฉลี่ย

ความพึงพอใจอยูระดับมาก สามารถนําไปประกอบการตัดสินใจเดินทางมาทองเที่ยวจังหวัดกาฬสินธุ

ไดและเปนการประชาสัมพันธผานแอพพลิเคช่ัน บนระบบแอนดรอยด 

ละอองเพชร มิ่งขวัญ และปวีณา ศิลา (2558 : 118) ไดศึกษาการพัฒนาแอพพลิเคชันการ

เรียนรูภาษากัมพูชา บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด โดยมีวัตถุประสงคคือ เพื่อพัฒนาแอพพลิเคชัน

การเรียนรูภาษากัมพูชา ใหกับนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลนีราชมงคลตะวันออก วิทยาเขต

จันทบุรี และบุคคลทั่วไป โดยแอพพลิเคชันที่ไดทําออกมาน้ัน สามารถเรียกใชตามหมวดหมูหัวขอที่

สนใจ โดยจะแสดงตัวเลือกพรอมรูปภาพพรอมช่ือหมวดหมูกํากับเพื่อใชงานงาย เชน หมวดคําศัพท 

จะแสดงรูปภาพของแตละหมวดหมูของคําศัพท สวนในหมวดสนทนา จะมีประโยคสนทนาพรอมกบัมี

เสียง ใหฟง สะดวกสบายตอการใชงาน และเปนไปตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว 

ปนทอง ทองเฟอง และธวัชชัย สหพงศ (2557 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการพัฒนาแอพพลิเค

ชันบนแอนดรอยด เรื่อง รักสุขภาพ โดยมีวัตถุประสงคคือ 1) เพื่อพัฒนาแอพพลิเคชันบนแอนดรอยด 

2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุมเปาหมายที่มีตอแอพพลิเคชัน กลุมเปาหมายคือผูเช่ียวชาญ 

จํานวน 3 คน เพื่อประเมินคุณภาพ และนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม จํานวน 30 คน ผลจากการประเมินคุณภาพแอพพลิเคชันโดยกลุมเปาหมายในภาพรวม 

พบวา อยูในระดับมากที่สุด (𝑥𝑥 = 4.53, S.D = 0.51) และผลจากการประเมินความพึงพอใจของ

กลุมเปาหมายใน ภาพรวมพบวา มีความพึงพอใจอยูระดับมากถึงมากที่สุด (𝑥𝑥 = 4.45, S.D = 0.62)  

สมเกียรติ ชอเหมือน ศักด์ิชัย ใจดีและสมโภชน เกษตรไพสิฐ (2557 : บทคัดยอ) บทความ

วิจัยน้ีนําเสนอการพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนอุปกรณพกพาสําหรับการทองเที่ยว เพื่อชวยเหลือนักทอง

เที่ยวที่ตองการเดินทางทองเทีย่วในจังหวัดกาญจนบุรี โดยการตรวจสอบขอมูลและวิดีโอของสถานทีท่

องเที่ยวกอนตัดสินใจเลือกรายการสถานที่ทองเที่ยว เพื่อจัดเรียงลําดับสถานที่ตามทฤษฎีกราฟและ

จําลองเสนทางที่สั้นที่สุดกอนการเดินทาง  ชวยลดคาใชจายและระยะเวลาในการเดินทางไดรวมถึง

การระบุตําแหนงของนักทองเที่ยวในขณะการเดินทาง ทําใหเดินทางไปยังจุดหมายปลายทางไดอยาง

ถูกตองตามเวลาที่กําหนดการพัฒนาแอพพลิเคช่ันใช android  development  tool เปนสวนเสริม
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ของโปรแกรม Eclipse ควบคุมการทํางานดวยภาษา JAVA เพื่อใชบริการ  google  maps  android  

API  v2 รวมกับคาพกิัดภูมิศาสตรและการเช่ือมตอเครือขายอินเตอรเน็ตของอุปกรณแบบพกพา ใน

งานวิจัยไดนําแบบจําลอง rational  unified  process ดานวิศวกรรมซอฟตแวรเขามาชวยในการ

พัฒนา ประกอบดวยข้ันตอนดังน้ี 1)  เก็บรวบรวมความตองการของนักทองเที่ยว 2) เก็บรวบรวม

ขอมูลสถานที่ทองเที่ยวของจังหวัดกาญจนบุรี 3)   ออกแบบและพัฒนาสวนโตตอบผูใช เชน การ

นําเสนอขอมูลสถานที่ทองเที่ยว 4) ออกแบบและพัฒนาคลาสฟงกช่ันในการทํางานประกอบไปดวย 

การจัดเก็บขอมูลสถานที่ การเลือกรายการสถานที่ทองเที่ยว การหาเสนทาง การหาระยะทาง การใช

คาพิกัดภูมิศาสตรของอุปกรณ การจัดลําดับสถานที่ท องเที่ยวตามทฤษฎีกราฟ 5)  พัฒนา 

สวนจัดการแผนที่และการแสดงผลการเดินทางของนักทองเที่ยว 6)   ทดสอบฟงกชันการทํางานและ

ปรับปรุงแกไข และ 7)  ทดลองใชงานโดยนักทองเที่ยวในจังหวัดกาญจนบุรีจํานวน 100 คน จากการ

วิจัยพบวา ผลการทดสอบแอพพลิเคช่ันบนออุปกรณพกพาสามารถททํางานไดถูกตอง และผลการ

ประเมินความพึงพอใจในการใชงานแอพพลิเคช่ันของนักทองเที่ยวมีคาเฉลี่ย 4.37 และคาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 0. 47 ซึ่งอยูในเกณฑที่ดี 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินงานโครงงาน 
 

 แอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย  โดยแอปพลิเคชันน้ีจัดทําข้ึนเพื่อ

อํานวยความสะดวกใหแกนักทองเที่ยวที่เขามาเที่ยวชมในจังหวัดบุรีรัมย โดยการออกแบบ          และ

พัฒนาแอปพลิเคชัน มีการออกแบบระบบแอปพลิเคชันที่มีการใชงานงาย สะดวก รวดเร็วแกผูที่โหลด

มาใชงาน ในแอปพลิเคชันประกอบดวยข้ันตอนการทํางานตาง ๆ ไดแก การออกแบบการทํางานของ

แอปพลิเคชัน การออกแบบการทํางานสวนตาง ๆ หนาตาของแอปพลิเคชัน และการออกแบบ

ฐานขอมูลของแอปพลิเคชัน โดยมีเน้ือหาการออกแบบตามลําดับดังน้ี 

 

3.1 ภาพรวมของแอปพลเิคชัน 

        การทํางานแอพพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบรุรีัมย 

 

          

ภาพท่ี 3.1 ภาพรวมแอปพลเิคชัน 

 

 

ฐานขอมูล 
Server 

นักทองเที่ยว 

ผูดูแลระบบ 

สถานที่ทองเที่ยว 
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 จากภาพที่ 3.1 คือ ภาพรวมแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย ในสวน

ของผูดูแลระบบ จะทําการเก็บขอมูลสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ในจังหวัดบุรีรัมย นํามาจัดการและกรอก

ขอมูลลงในฐานขอมูล และนําขอมูลโชวหนาเว็บไซต จากน้ันพอนักทองเที่ยวเขาใชแอปพลิเคชัน 

คนหาสถานที่ทองเที่ยว ขอมูลจากเว็บไซตจะมาแสดงทีแ่อปพลิเคชัน นักทองเที่ยวไดรายะละเอียด

ขอมูลที่ตองการ ก็เดินทางไปยังสถานที่ทองเที่ยว 

ภาพรวมผังการทํางานแอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบรุีรมัย 

                                                     

 

     

                                               

                                 

      

                                        

                    

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2 ภาพรวมผังการทํางานแอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย 

 จากภาพที่ 3.2 เปนภาพรวมของการทํางานแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัด

บุรีรัมย โดยแบงเปน 2 สวน คือ สวนของผูดูและระบบ ในสวนของผูดูและระบบ จัดการกรอกขอมูล

ในแอปพลิเคชัน ตรวจสอบผูที่เขามาใชงาน ปรับปรุงแกไขขอมูล และสรุปผลประเมินการใชงาน และ

สวนดานนักทองเที่ยว เขาสูระบบ คนหา เลือกสถานที่ทองเที่ยว ขอเสนทาง (GPS) และใหคะแนน

ความพึงพอใจ 

  

แอปพลเิคชัน 

คนหา 

เลือกสถานทีท่องเที่ยว 

นักทองเที่ยว 

ใหคะแนนความพึงพอใจ 

ขอเสนทาง 

จัดการขอมูลในแอปพลเิคชัน 

ปรับปรงุแกไขขอมลู 

ผูดูแลระบบ 

ตรวจสอบผูที่เขามาใชงาน 

สรปุผลประเมนิการใชงาน 

ออกรายงาน 
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3.2 การออกแบบการทํางานของแอปพลเิคชัน 

3.2.1  การออกแบบข้ันตนการทํางานของแอปพลิเคชัน 

Context diagram ของแอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเทีย่วจังหวัดบรีรมัย  

 

        

     - จัดการขอมูล  - ขอมูลการจัดการขอมลู         

     - ปรับปรุงขอมลู  - ขอมูลการปรับปรงุขอมลู    

         - ขอมูลสถานที่ทองเที่ยว 

         - ขอมูลเสนทาง 

         - ขอมูลประเมินความพึงพอใจ 

 

 

 

 

 

 

 

  - คนหาสถานที่    - ขอมูลสถานที่ทองเที่ยว  

  - ขอเสนทาง    - ขอมูลเสนทาง   

  - ประเมินความพงึพอใจ   - ขอมูลประเมินความพงึพอใจ 

         

 

 

ภาพท่ี 3.3 Context diagram Level 0 ของแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรรีัมย 

 จากภาพที่ 3.3 เปนการไหลของกระแสขอมูลในระดับที่ 0 ของแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่

ทองเที่ยวจังหวัดบรุีรัมย บันทึกรายละเอียด ขอมูลการจัดการขอมูล ขอมูลการปรับปรุง ขอมูลสถานที่

ทองเที่ยว ขอมูลเสนทาง และขอมูลประเมินความพึงพอใจ ซึ่งมีการทํางานระหวางขอมูลผูใชงานสงคํา

รองไปยังฐานขอมูล และฐานขอมูลมีการสงขอมูลกลับมายังผูใชงาน 

 ผูดูแลระบบ

0 

แอปพลเิคชันแนะนํา

สถานที่ทองเที่ยว

จังหวัดบุรรีัมย 

 

 นักทองเที่ยว 
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ระบบ Data flow Level 1 

 

 

 

ภาพท่ี 3.4 Dataflow Diagram Level 1 
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Dataflow Diagram Level 2 Process 1 จัดการขอมลู 

 

 

 

ภาพท่ี 3.5 Dataflow Diagram Level 1 Process 1 จัดการขอมูล 
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Dataflow Diagram Level 2 Process 2 ปรับปรงุขอมลู 

 

 

 

 ภาพท่ี 3.6 Dataflow Diagram Level 2 Process 2 ปรบัปรงุขอมลู 
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Dataflow Diagram Level 2 Process 3 คนหาสถานที ่

 

 

 

ภาพท่ี 3.7 Dataflow Diagram Level 2 Process 3 คนหาสถานที ่
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Dataflow Diagram Level 2 Process 4 ขอเสนทาง 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8 Dataflow Diagram Level 2 Process 4 ขอเสนทาง 
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Dataflow Diagram Level 2 Process 5 ประเมินความพอใจ 

 

 

 

ภาพท่ี 3.9 Dataflow Diagram Level 2 Process 5 ประเมินความพอใจ 
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Flowchat แสดงการทํางานของแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยว 

 

 

 

ภาพท่ี 3.10 Flowchat แสดงการทํางานของแอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยว 

 จากภาพที่ 3.10 ผูใชงานทําการเขาสูแอปพลิเคชัน เลือกคนหาสถานที่ที่ตองการ เลือก

รายการที่ตองการ ถาถูกตองจะแสดงผลลัพธ แตถาเกิดขอผิดพลาดก็จะยอนกลับไปที่การคนหาใหม 

จากน้ันแสดงผลลัพธ ผูใชงานประเมินความพึงพอใจ และสงผลลัพธ  
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Flowchat แสดงการทํางานการจัดการขอมลู 

 

 
 

ภาพท่ี 3.11 Flowchat แสดงการทํางานการจัดการขอมูล 

 จากภาพที่ 3.11 แสดงการทํางานการจัดการขอมลู ทําการกรอกขอมลู จากน้ันประมวลผล 

ถาไมถูกตองกลบัไปทํารายการใหม แตถาถูกตองก็แสดงผลลัพธและบันทึกขอมูล 
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Flowchat แสดงการทํางานการปรับปรงุขอมูล 
 

 

ภาพท่ี 3.12 Flowchat แสดงการทํางานอัพเดตขอมูล 

 จากภาพที่ 3.12 แสดงการทํางานการปรับปรุงขอมูล ทําการกรอกขอมูล จากน้ันแอปพลิเคชัน  

จะทําการปรับปุงขอมูล แสดงผลลัพธและบันทึกขอมูล 

Flowchat แสดงการทํางานการคนหาสถานที ่
 

 

ภาพท่ี 3.13 Flowchat แสดงการทํางานการคนหาสถานที ่
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 จากภาพที่ 3.13 ผูใชงานเมื่อเขาสูระบบไปแลว จะทําการคนหาสถานที่ ก็กรอกขอมูลช่ือ

สถานที่ที่ตองการ แอปพลิเคชันจะตรวจสอบการคนหา ถาไมถูกตองจะกลับไปใหกรอกขอมูลใหม แต

ถาถูกตองก็จะแสดงผลลัพธขอมูล 

Flowchat แสดงการทํางานการคนหาเสนทาง 

 

 

 

ภาพท่ี 3.14 Flowchat แสดงการทํางานการคนหาเสนทาง 

 จากภาพที่ 3.14 ผูใชงานตองการคนหาเสนทาง ก็ทําการกรอกขอมูล แอปพลิเคชันทําการ

ตรวจสอบการคนหาขอมูล ถาไมถูกตองจะกลับไปใหกรอกขอมูลใหม แตถาถูกตองก็จะแสดงผลลัพธ

ของขอมูล  
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Flowchat แสดงการทํางานการประเมินความพึงพอใจ 

 

 

 

ภาพท่ี 3.15 Flowchat แสดงการทํางานการประเมินความพึงพอใจ 

 จากภาพที่ 3.15  ผูใชงานไดไปถึงยังสถานที่ทองเที่ยวแลว ก็ทําการเลือกความพึงพอใจ 

จากน้ันแอปพลิเคชันทํางานประมวลผล แสดงผลลัพธและบันทึกขอมูลจบการทํางาน 
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3.2.2 การออกแบบระบบฐานขอมลูของแอปพลิเคชัน 

 ER-Diagram ของแอปพลิเคชันแนะนําสถานทีท่องเที่ยวจงัหวัดบุรรีัมย 

 

 

 

ภาพท่ี 3.16 ER-Diagram ของแอปพลิเคชันแนะนําสถานทีท่องเที่ยวจังหวัดบรุีรัมย 

 จากภาพที่ 3.16 แสดงใหเห็นการเช่ือมโยงฐานขอมูล ของแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่

ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย เช่ือมโยงขอมูลจัดการขอมูลในแอปพลิเคชัน ขอมูลปรับปรุงขอมูล ขอมูล

สถานที่ทองเที่ยว ขอมูลเสนทาง ขอมูลประเมินความพึงพอใจและผูดูแลระบบ ซึ่งขอมูลถูกเช่ือมโยง

พรอมสําหรับการเช่ือมขอมูลเพื่อการเรียกดูขอมูลตางๆ ใหเปนระบบ 
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พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) แอปพลิเคชันแนะนําสถานท่ีทองเท่ียวจังหวัดบุรีรัมย 

ตารางท่ี 3.1  ตารางขอมลูผูดูแลระบบ (admin) 

 

  จากตารางที่ 3.1 เก็บขอมูลของผูดูแลระบบ ช่ือ รหัสผาน อีเมล ขอมูลจัดการขอมูล ขอมูล

ปรับปรุงขอมลู ขอมูลสถานที่ทองเที่ยว ขอมูลเสนทาง และขอมูลประเมินความพึงพอใจ ซึ่งไดแสดง

เปนตารางรายการเพื่อสามารถเรียกดู แกไข ลบขอมูลผูดูแลระบบที่ทําการบันทึกไปแลวได 

 

ตารางท่ี 3.2  ขอมลูจัดการขอมลู (data) 

Name Description Data 

type 

Length Key Reference 

Id_Updata รหสัขอมลู Int 10 PK  

Name_Place ช่ือสถานที ่ Varchar Varchar   

data ขอมูลจัดการขอมูล Varchar 255   

Update ขอมูลปรับปรงุขอมลู Varchar 255 FK ตารางขอมลูปรับปรงุขอมลู 

Place ขอมูลสถานทีท่องเที่ยว Varchar 255 FK ตารางขอมลูสถานที ่

Way ขอมูลเสนทาง Varchar 255 FK ตารางขอมลูเสนทาง 

Rating ขอมูลความพึงพอใจ Varchar 255 FK ตารางขอมลูความพึงพอใจ 

Name Description Data 

type 

Length Key Reference 

Id_admin รหสัผูดูแลระบบ Int 10 PK  

Name_admin ช่ือ Varchar 255   

Password รหสัผาน Int 10   

Email อีเมล Varchar 255   

data ขอมูลจัดการขอมูล Varchar 255 FK ตารางขอมลูจัดการขอมลู 

Update ขอมูลปรับปรงุขอมลู Varchar 255 FK ตารางขอมลูปรับปรงุขอมลู 

Tourist ขอมูลสถานที่

ทองเที่ยว 

Varchar 255 FK ตารางขอมลูสถานที่

ทองเที่ยว 

Route ขอมูลเสนทาง Varchar 255 FK ตารางขอมลูเสนทาง 

Rating ขอมูลความพึงพอใจ Varchar 255 FK ตารางขอมลูความพึงพอใจ 
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 จากตารางที่ 3.2 เก็บขอมูลรหัสขอมูล ช่ือสถานที่ ขอมูลการจัดการขอมูล ขอมูลปรับปรุง

ขอมูล ขอมูลสถานที่ ขอมูลเสนทาง และขอมูลความพึงพอใจ ซึ่งไดแสดงเปนตารางรายการเพื่อ

สามารถเรียกดู แกไข ลบขอมูลการเขาสูระบบที่ทําการบันทึกไปแลวได 

 

ตารางท่ี 3.3 ตารางขอมลูการปรบัปรุงขอมูล (Update) 

 

 จากตารางที่ 3.3 เก็บขอมูลการปรับปรงุขอมลู ขอมูลจัดการขอมูล ช่ือสถานที่ ขอมลู

สถานที่ และขอมลูเสนทาง ซึ่งไดแสดงเปนตารางรายการเพือ่สามารถเรียกดู แกไข ลบขอมูลการ

จัดการแอปพลิเคชันที่ทําการบันทึกไปแลวได 

 

ตารางท่ี 3.4 ตารางขอมลูสถานทีท่องเที่ยว (Tourist) 

Name Description Data type Length Key Reference 

Id_ place รหสัสถานที ่ Int 10 PK  

Name_place ช่ือสถานที ่ Varchar 255   

History ประวัติ Text 255   

Way ขอมูลเสนทาง Varchar 255 FK ตารางขอมลูเสนทาง 

Festival เทศกาลประจําป Varchar 255   

restaurant รานอาหาร Varchar 255   

souvenir ของฝาก Varchar 255   

address ที่อยู Varchar 255   

 

 จากตารางที่ 3.4 เก็บขอมูลสถานที่ทองเที่ยว รหัสสถานที่ ช่ือสถานที่ ประวัติ ขอมูล

เสนทาง เทศกาลประจําป รานอาหาร ของฝาก และที่อยู อยู ซึ่งไดแสดงเปนตารางรายการเพื่อ

สามารถเรียกดู แกไข ลบขอมูลสถานที่ทองเที่ยวที่ทําการบันทึกไปแลวได 

Name Description Data type Length Key Reference 

Id_Updata รหสัขอมลู Int 10 PK  

Name_Place ช่ือสถานที ่ Varchar Varchar   

Place ขอมูลสถานทีท่องเที่ยว Varchar 255 FK ตารางขอมลูสถานที ่

Way ขอมูลเสนทาง Varchar 255 FK ตารางขอมลูเสนทาง 
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ตารางท่ี 3.5 ตารางขอมลูเสนทาง (Way) 

Name Description Data type Length Key Reference 

Id_ place รหสัสถานที ่ Int 10 PK  

Name_place ช่ือสถานที ่ Varchar 255   

Tourist ขอมูลสถานที่

ทองเที่ยว 

Varchar 255 FK ตารางขอมลูสถานที่

ทองเที่ยว 

Way เสนทาง Varchar 225   

Time เวลา Dateime 10   

distance ระยะทาง Varchar 255   

vehicle ยานพาหนะ Varchar 255   

 

 จากตารางที่ 3.5 เก็บขอมูลเสนทาง รหัสสถานที่ ช่ือสถานที่ ขอมูลสถานที่ทองเที่ยว 

เสนทาง เวลา ระยะทาง และยานพาหนะ ซึ่งไดแสดงเปนตารางรายการเพื่อสามารถเรียกดู แกไข ลบ

ขอมูลเสนทางที่ทําการบันทึกไปแลวได 

 

ตารางท่ี 3.6 ตารางขอมลูประเมนิความพึงพอใจ (Pleased) 

Name Description Data type Length Key Reference 

Id_score รหสัความพอใจ Int 10 PK  

Name_score ช่ือสถานที ่ Varchar 255   

place ขอมูลสถานที ่ Varchar 255 FK ตารางขอมลูสถานที ่

Way ขอมูลเสนทาง Varchar 255 FK ตารางขอมลูเสนทาง 

Pleased ความพึงพอใจ int 10   

 

 จากตารางที่ 3.6 เก็บขอมูลประเมินความพึงพอใจ รหัสความพอใจ ช่ือผูใชงาน ขอมูล

สถานทีท่องเที่ยว ขอมูลเสนทาง และความพึงพอใจ ซึ่งไดแสดงเปนตารางรายการเพื่อสามารถเรียกดู 

แกไข ลบขอมูลประเมินความพึงพอใจที่ทําการบันทึกไปแลวได 
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3.2.3 ออกแบบสวนติดตอผูใชงาน 

1. เขาสูหนาแอปพลิเคชัน 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพท่ี 3.17 เขาสูหนาแอปพลเิคชัน 
 

2. หนาประวิติความเปนมาจังหวัดบุรรีัมย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.18 หนาประวิติความเปนมาจังหวัดบุรรีัมย 

 
 
 
 
 
 

- ประวิติความเปนมาจังหวัดบรุีรัมย 

-สถานที่ทองเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย 

-สถานที่ทองเที่ยวที่นิยม 

-สถานที่ทองเที่ยวแนะนํา 

-ขาวสาร 

แอปพลิเคชันแนะนําสถานท่ีทองเท่ียวจังหวัดบุรีรัมย 

เมนู คนหา 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

ประวัติความเปนมาจังหวัดบุรีรัมย 

ประวัติความเปนมา 



62 

 
 

 
 

3. หนาสถานทีท่องเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.19 หนาสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรรีัมย 

 

4. สถานที่ทองเที่ยวที่นิยม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.20 หนาสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม 
 

 
 

แบงหมวดหมูออกตามอําเภอ 

 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

  

 

 

สถานท่ีทองเท่ียวจังหวัดบุรีรัมย 

 

   สถานท่ีทองเท่ียวท่ีนิยม 

สถานที่นิยม สถานที่นิยม 

สถานที่นิยม สถานที่นิยม 

อําเภอตางๆ อําเภอตางๆ 
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5. หนาสถานทีท่องเที่ยวแนะนํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.21 หนาสถานที่ทองเที่ยวแนะนํา 
 

6. หนาขาวสาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.22 หนาขาวสาร 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

  

 

 

   สถานท่ีทองเท่ียวท่ีแนะนํา 

ขาวสาร 

สถานที่แนะนํา สถานที่แนะนํา 

สถานที่แนะนํา สถานที่แนะนํา 

ขาวสารตางๆ 

ขาวสารตางๆ 
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3.3 การออกแบบแบบสอบถามความพึงพอใจ 

 การศึกษาความพึงพอใจของตัวแทนผูนําชุมชน นักทองเที่ยวในการเขาใชบริการแอปพลิเคชัน

แนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย ผูจัดทําไดกําหนดเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลแบบสอบถามความพึงพอใจ ปรากฏในรายละเอียดดังตอไปน้ี 

3.3.1 ประชากร 

 ประชากรในการศึกษาครั้งน้ี เปนตัวแทนผูนําชุมชนและนักทองเที่ยวที่เขามาทองเที่ยว

ในจังหวัดบุรีรัมย ทั้งหมด 1,100 คน ซึ่งแยกไดมีผูนําชุมชน จํานวน 100 คน และนักทองเที่ยว 

จํานวน 1,000 คน ใชกลุมตัวอยางแบบเจาะจง 

3.3.2  กลุมตัวอยาง 

 สุมจํานวนนักทองเที่ยวที่เขามาโหลดแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัด

บุรีรัมย  ใชงาน จํานวน  100  คน ตัวแทนผูนําชุมชน 18 คน ในการคํานวณหาคารอยละ คาเฉลีย่

และการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากขอมูลทีต่อบแบบสอบถามความพึงพอใจที่ใชงานแอปพลิเคชัน

แนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย  

 สูตรการหาคารอยละ ดังน้ี (ราช ศิริวัฒน : 2560) 

P =  
F × 100

n
 

เมื่อ 

P = รอยละ 

F = จํานวนที่ตองการแปลคาเปนรอยละ 

      n = จํานวนทั้งหมด 

3.3.3 หาคาเฉลี่ย (Mean) (Χ )  โดยคํานวณจากสูตรดังน้ี  (ราช ศิริวัฒน : 2560)  

   จากสูตร Χ  =  
∑𝑥𝑥
𝑛𝑛

 

      

 เมื่อ Χ  แทน คะแนนเฉลี่ย 

  ∑𝑥𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมดในกลุม 

  Ν  แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

3.3.4   หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใชสูตร ดังน้ี  (ราช ศิริวัฒน : 2560) 

   จากสูตร S.D.    =   �N∑x2−(∑x)2

N(N−1)
 

 เมื่อ S.D.  แทน     ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 



65 

 
 

 
 

 ∑𝑥𝑥2 แทน     ผลรวมของคะแนนแตละตัว ยกกําลังสอง 

 ∑𝑥𝑥 แทน     ผลรวมของคะแนนกลุมตัวอยาง 

 Ν   แทน จํานวนขอมูลกลุมตัวอยางทั้งหมด 

 เกณฑหรือมาตรฐานในการประเมนิ แบบประเมินแบบสอบถามของแอปพลิเคชันไดกําหนด 

เกณฑ โดยประกอบดวยมาตราลําดับ (Rating Scale) เชิงคุณภาพ 5 ระดับ และมาตราอันดับเชิง

ปริมาณ 5 ระดับ ดังน้ี 

 ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม ลักษณะแบบสอบถามเปนแบบตรวจรายการ  

(Check List) 

 ตอนที่ 2 พฤติกรรมการในการใชแอปพลิเคชันในการคนหาสถานที่ทองเที่ยว ของผูตอบ

แบบสอบถาม แบบตรวจรายการ (Check List) 

 ตอนที่ 3 ปญหาและแนวทางการแกไขปญหาที่เกิดข้ึนจากการใชแอปพลิเคชันในการคนหา

สถานที่ทองเที่ยว แบบตรวจรายการ (Check List) 

 การสรางเครื่องมือสามารถสรางไดดังน้ี 

 1) ศึกษาขอมูลเบื้องตนโดยศึกษาหลักการทฤษฎีเกี่ยวกับการสืบคนสารสนเทศและ

เอกสารที่เกี่ยวของ เพื่อเปนแนวคิดและเปนแนวทางทางในการสรางเครื่องมือ 

 2) สรางเครื่องมือโดยการศึกษาหลักการสรางแบบสอบถาม แลวกําหนดประเด็นและ

ขอบเขตคําถามการจัดเก็บหมวดหมูใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของโครงงานแลวนนําเสนอ 

อาจารยที่ปรึกษา เพื่อพิจารณาแบบสอบถามเบื้องตน 

 3) นําแบบสอบถามทีไ่ดเสนอใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ เพื่อตรวจสอบดานความเที่ยงตรง 

(Validity) คือ ความเที่ยงตรงตามเน้ือหา (Content) ความเที่ยงตรงตามโครงสราง (Construct 

Validity) และความเหมาะสมในดานภาษา (Wording) 

 4) ปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญแลวนนําไปทดลองใชกับกลุม 

ตัวอยางที่มีคุณลักษณะเดียวกันกับกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยจํานวนทั้งสิ้น 100 คน  

 5) ปรับปรุงเครื่องมือจากผลการทดลองแลวนนําไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
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ตารางท่ี 3.7 เกณฑการใหคะแนนประเมิน 

 

ระดับเกณฑการใหคะแนน 
ความหมาย 

เชิงคุณภาพ เชิงปริมาณ 

มากที่สุด 5 ระบบที่พฒันามปีระสิทธิภาพมากที่สุด 

มาก 4 ระบบที่พฒันามปีระสิทธิภาพมาก 

ปานกลาง 3 ระบบที่พฒันามปีระสิทธิภาพปานกลาง 

นอย 2 ระบบที่พฒันามปีระสิทธิภาพนอย 

นอยที่สุด 1 ระบบที่พฒันามปีระสิทธิภาพนอยทีสุ่ด 

 

 การวิเคราะหระบบประกอบดวยการศึกษารวบรวมขอมูลทีเ่กี่ยวของกับการศึกษาครั้งน้ี 

(บุญชม ศรสีะอาด : 2554) ดังน้ี 

ชวงคะแนน 4.51 - 5.00   ระดับประสิทธิภาพของระบบดีมาก 

ชวงคะแนน 3.51 - 4.50   ระดับประสิทธิภาพของระบบดี 

ชวงคะแนน 2.51 - 3.50  ระดับประสิทธิภาพของระบบปานกลาง 

ชวงคะแนน 1.51 - 2.50   ระดับประสิทธิภาพของระบบนอย 

ชวงคะแนน 1.00 - 1.50   ระดับประสิทธิภาพของระบบนอยมาก 
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บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน 
 

 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรมัย เปนแอปพลิเคชันที่ชวย

ในการคนหาสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ในจังหวัดบุรีรัมยเพื่ออํานวยความสะดวกแกนักทองเที่ยว เปน

แอปทางเลือกสําหรับนักทองเที่ยวที่เดินทางเขามาเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย และในตัวแอปพลิเคชันมี

การแนะนําสถานที่ทองเที่ยวใหมๆที่นักทองเที่ยวยังไมรูจัก มีการบอกประวัติความเปนมาของแตละ

สถานที่ มีการบอกเสนทางที่นักทองเที่ยวจะเดินทางไปยังสถานที่ทองเที่ยวแหงน้ัน และบอก

ระยะเวลาในการเดินทาง เพื่อชวยใหนักทองเที่ยวไดเดินทางไปยังสถานที่เที่ยวที่ตองการ โดยไมตอง

เสียเวลาในการศึกษาเสนทาง และเพื่อชวยใหนักทองเที่ยวมั่นใจในการเดินทางวาจะเดินทางไปยัง

สถานที่ทองเที่ยวตางๆ ไดโดยถึงจุดมุงหมาย โดยที่ไมตองกังวลในเรื่องของการใชเสนทางที่ผิด 

 

4.1 ผลแสดงการทํางานหนาจอเว็บไซต 

 
 

ภาพท่ี 4.1 ตัวอยางหนาแรกของเว็บไซต 
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 จากภาพที่ 4.1 หนาแรกของเว็บไซต เปนสวนหนาหลักของเว็บไซตที่ใชในการแสดงขอมูล

ตางๆ ในหนาแรกของแอปพลเิคชัน ในสวนของหนาเว็บไซตน้ีจะมีขอมูล เมนูตางๆ ไดแก หนาแรก 

ขาวสาร ประวัติความเปนมาจังหวัดบุรีรัมย สถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย สถานที่ทองเที่ยวที่

แนะนําและสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูประวัติความเปนมาของจังหวัดบรุีรัมย 

 จากภาพที่ 4.2 หนาเว็บไซตในสวนของการแสดงประวัติความเปนมาของจังหวัดบุรีรัมย 

เว็บในหนาน้ีจะแสดงผลขอมูลในอยูบนหนาจอของแอปพลเิคชันบนมือถือ เมื่อเราเลือกเมนูประวัติ

ความเปนมาของจังหวัดบุรีรัมยรวมถึงตําแหนงที่ต้ังของจังหวัดบุรีรัมย 
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ภาพท่ี 4.3 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานทีท่องเที่ยงในจังหวัดบุรรีัมย 

 จากภาพที่ 4.3 หนาเมนูสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดบุรรีัมย ไดแบงแยกเปนอําเภอไดทั้งหมด 

18 อําเภอ และแตละอําเภอจะแสดงขอมูลสถานที่ทองเที่ยว ทั้งประวัติความเปนมาของสถานที่

ทองเที่ยว รูปภาพสถานที่ทองเที่ยว พิกัดเสนทางในการเดินทางไปสถานที่ทองเที่ยวของแตละสถานที่ 

 

 

ภาพท่ี 4.4 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานทีท่องเที่ยวที่แนะนํา 
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 จากภาพที่ 4.4 หนาเว็บไซตในสวนของการแนะนําสถานที่ทองเที่ยว ขอมูลในหนาเว็บน้ีจะ

แสดงผลในแอปพลิเคชัน ในเมนูสถานที่ทองเที่ยวที่แนะนํา มีสถานที่ทองเที่ยวมากมายที่นาเที่ยวชม 

สถานที่ทองเที่ยวที่มีประเพณีวัฒนธรรมที่สวยงาม มีความเปนเอกลักษณและมีพิกัดในการเดินทางไป

สถานที่ทองเที่ยวของแตละสถานที่ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.5 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานทีท่องเที่ยวที่นิยม 

 จากภาพที่ 4.5 หนาเมนูในสวนสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม เปนขอมูลสถานที่ทองเที่ยวที่มี

นักทองเที่ยวมาเที่ยวชมเปนจํานวนมาก ในสวนของหนาเว็บไซตน้ีจะแสดงขอมูลบนหนาจอแอปพลเิค

ชัน แสดงขอมูลรายละเอียดสถานที่ตางๆ รูปภาพและมีพิกัดในการเดินทางไปสถานที่ทองเทีย่วของแต

ละสถานที่ 
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ภาพท่ี 4.6 ตัวอยางหนาเว็บไซตขาวสาร 

 จากภาพที่ 4.6 เปนการประชาสัมพันธขาวสารตางๆ ในสวนของสถานที่ทองเที่ยวที่มี

กิจกรรม งานประจําป หรืองานประเพณีที่นาสนใจ เพื่อใหนักทองเที่ยวไดอัพเดทขอมูลขาวสารที่

สําคัญ และไมพลาดชวงเทศกาลหรือกิจกรรมตางๆที่จัดข้ึนในจังหวัดบุรีรัมย และมีพิกัดบอกตําแหนง

ในการเดินทางไปสถานที่ทองเที่ยวของแตละสถานที่ 
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4.2 ผลแสดงการทํางานหนาจอแอปพลเิคชัน 

 

 
 

ภาพท่ี 4.7 ตัวอยางหนาจอแอปพลเิคชัน 

 จากภาพที่ 4.7 เปนสวนของหนาแรกของแอปพลิเคชัน ที่มีหนาแสดงรูปภาพแหลง

ทองเที่ยวตางๆ มากมายของจังหวัดบุรีรัมย เปนหนาที่ตอนรับเขาสูแอปพลิเคชัน และจะแท็ปดานบน

ซายของมือถือเพื่อแสดงเมนูตางๆ ในแอปพลิเคชัน 
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ภาพท่ี 4.8 ตัวอยางแสดงแท็ปเมนู 

 จากภาพที่ 4.8 เปนสวนของการแสดงแท็ปเมนู ในสวนของดานบนซายของมือถือ จะแสดง

เมนูตางๆ ไดแก หนาแรก ประวัติจังหวัดบุรีรมัย สถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย สถานที่ทองเที่ยว

แนะนํา สถานที่ทองเที่ยวนิยม และขาวสาร สามารถคลิกเพื่อเขาดูรายละเอียดตางๆเกี่ยวกับสถานที่

ทองเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย 
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ภาพท่ี 4.9 ตัวอยางหนาจอประวัติความเปนมาของจังหวัดบุรรีัมย 

 จากภาพที่ 4.9 เปนสวนของเมนูหนาประวัติความเปนมาของจังหวัดบุรีรัมย ที่อยูในแท็ปดาน

บนซายของมือถือจะเปนในสวนแสดงขอมูลรายละเอียดของประวัติความเปนมาชวงเวลาตางๆ ของ

จังหวัดบุรีรัมยรวมถึงพิกัดเสนทางของจังหวัดบุรีรัมย 
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ภาพท่ี 4.10 ตัวอยางหนาจอสถานที่ทองเที่ยวจงัหวัดบรุรีัมย 

 จากภาพที่ 4.10 เปนหนาจอสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย ในสวนของเมนูที่ที่อยูดานซา

นมือของแอปพลิเคชัน คลิกเขาไปจะแสดงอําเภอตางๆ ทั้ง 18 อําเภอ เมื่อกดเขายังอําเภอจะแสดง

รายละเอียดขอมูลสถานที่ทองเที่ยวของแตละอําเภอ ยกตัวอยางจากรูปภาพเปนสถานที่ทองเที่ยวใน

อําเภอเมือง ที่บอกประวัติของสถานที่ทองเที่ยว และบอกพิกัดของสถานที่ 
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ภาพท่ี 4.11 ตัวอยางหนาจอสถานที่ทองเที่ยวแนะนํา 

 จากภาพ ที่ 4.11 เปนสวนของเมนูสถานที่ทองเที่ยวแนะนํา มีการแนะนําสถานที่ทองเที่ยว

ตางๆ ในหลายๆอําเภอที่นักทองเที่ยวยังไมรูจัก และเปนสถานที่ทองเที่ยวที่นาเที่ยวชมที่มีความ

นาสนใจ พรอมบอกรายละเอียดขอมลูของสถานที่ตางๆ รวมถึงพิกัดเสนทางการเดินทาง 
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ภาพท่ี 4.12 ตัวอยางหนาจอสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม 

 จากภาพที่ 4.12 เปนสวนของเมนูสถานทีทองเที่ยวที่นิยม ที่เปนสถานที่ที่นักทองเที่ยวเขา

มาบุรีรัมยไดเดินทางไปทองเที่ยวเปนจํานวนมาก เปนที่ไดรับความนิยม และเปนสถานที่ที่พลาดไมได

เมื่อนักทองเที่ยวมายังจังหวัดบุรีรัมย พรอมบอกรายละเอียดขอมูลของสถานที่ทองเที่ยวและพิกัดการ

เดินทางสถานที่แตละแหง 
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ภาพท่ี 4.13 ตัวอยางหนาจอขาวสาร 

 จากภาพที่ 4.13 เปนหนาเมนูขาวสาร บอกถึงรายละเอียดขอมูลขาวสารและชวงเวลาตางๆ 

ของแตละชวงกิจกรรม หรือชวงเทศกาลตางๆ ที่เปนประเพณีหรือวัฒนธรรมที่โดเดนของจังหวัด

บุรีรัมย ที่ไดรับความนิยมและที่กําลังจะเกิดข้ึนในแตละสถานที่ทองเที่ยวรวมถึงบอกพิกัดเสนทางของ

แตละสถานที่ตางๆ 

  

4.3 ผลการวิเคราะหขอมูล 

 ตอนท่ี 1 ผลการประเมินขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวอยาง 

ตารางท่ี 4.1 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศของกลุมตัวอยาง 
 

เพศ จํานวน รอยละ 

ชาย 39 39.0 

หญิง 61 61.0 

รวม 100 100.0 
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 จากตารางที่ 4.1 พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนมากเปนเพศหญิง จํานวน 61 คน คิดเปน

รอยละ 61  และเพศชาย จํานวน 39 คน คิดเปนรอยละ 39 

 

ตารางท่ี 4.2 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามอายุของกลุมตัวอยาง 

 

  

  

 

 

 

    

   

 จากตารางที่ 4.2 พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนมากอยูในชวงอายุนอยกวา 20 ป จํานวน 

12 คน คิดเปนรอยละ 12  อายุ 21-25 ป จํานวน 29 คน คิดเปนรอยละ 29.0 อายุ 26-35 ป จํานวน 

35 คน คิดเปนรอยละ 35 และอายุมากกวา 35 ป จํานวน 24 คน คิดเปนรอยละ 24  

 

ตารางท่ี 4.3 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามอาชีพของกลุมตัวอยาง 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 จากตารางที่ 4.3 พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนมากเปนนักเรียน-นักศึกษา จํานวน 29 คน 

คิดเปนรอยละ 29 รองลงมารับจางทั่วไป จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 22 เกษตรกร จํานวน 17 คน 

อาย ุ จํานวน รอยละ 

นอยกวา 20 ป 12 12.0 

อายุ 21-25 ป 29 29.0 

อายุ 26-35 ป 35 35.0 

อายุมากกวา 35 ป 24 24.0 

รวม 100 100.0 

อาชีพ จํานวน รอยละ 

นักเรียน-นักศึกษา 29 29 

ขาราชการ 14 14 

เกษตรกร 17 17 

รับจางทั่วไป 22 22 

ธุรกิจสวนตัว 16 16 

อื่นๆ 2 2 

รวม 100 100 
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คิดเปนรอยละ 17 ธุรกิจสวนตัว จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 16 ขาราชการ จํานวน 14 คน คิดเปน

รอยละ 14 และอื่นๆ จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 2 

 

ตารางท่ี 4.4 จํานวนรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามจังหวัดที่อยูของกลุมตัวอยาง 

 

จังหวัด จํานวน รอยละ 

บุรรีัมย 25 25 

นครราชสีมา 18 18 

กรุงเทพมหานคร 8 8 

กําแพงเพชร 1 1 

ขอนแกน 1 1 

เชียงใหม 1 1 

ชลบุร ี 3 3 

ชัยภูม ิ 1 1 

นนทบุร ี 1 1 

ปทุมธานี 1 1 

ประจวบคีรีขันธ 1 1 

มหาสารคาม 3 3 

ระยอง 3 3 

ลําปาง 1 1 

ศรีสะเกษ 2 2 

สระแกว 1 1 

สุรินทร 11 11 

สมุทรปราการ 2 2 

สิงหบรุ ี 1 1 

อุบลราชธานี 6 6 

ตาก 1 1 
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เพชรบรุ ี 1 1 

พระนครศรีอยุธยา 1 1 

เพชรบรูณ 5 5 

พะเยา 1 1 

รวม 100 100 

  

 จากตารางที่ 4.4 พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนมากอยูในจังหวัดบุรีรัมย จํานวน 25 คน 

คิดเปนรอยละ 25 รองลงมาคือจังหวัดนครราชสีมา จํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 18 จังหวัดสุรินทร 

จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 11 จังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 8 จังหวัด

อุบลราชธานี จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 6 จังหวัดเพชรบูรณ จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 5 

จังหวัดชลบุร,ีจังหวัดมหาสารคาม,จงัหวัดระยอง จํานวนจังหวัดละ 3 คน คิดรวมเปนรอยละ 9จังหวัด

ศรีสะเกษ,จังหวัดสมุทรปราการ จํานวนจังหวัดละ 2 คน คิดรวมเปนรอยละ 4 และจังหวัด

กําแพงเพชร,จังหวัดขอนแกน,จังหวัดเชียงใหม,จังหวัดชัยภูม,ิจังหวัดนนทบุรี,จังหวัดปทุมธานี,จังหวัด

ประจวบคีรีขันธ,จังหวัดลําปาง,จังหวัดสระแกว,จังหวัดสิงหบุรี,จังหวัดตาก,จังหวัดเพชรบุรี,จังหวัด

พระนครศรีอยุธยา,จังหวัดพะเยา จํานวนจังหวัดละ 1 คน คิดรวมเปนรอยละ 14 

 

 ตอนท่ี 2  ผลการประเมินความพึงพอใจในการใชบริการแอปพลิเคชัน ของกลุมตัวอยาง 

ตารางท่ี 4.5 พฤติกรรมการใชงานโทรศัพท/อินเตอรเน็ต ของกลุมตัวอยาง 

  

 จากตารางที่ 4.5 พฤติกรรมการใชงานโทรศัพท/อินเตอรเน็ต ของกลุมตัวอยาง จํานวน 100 

คน พบวามีความพึงพอใจในภาพรวม อยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.56 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

(S.D.) 0.58 อยูในเกณฑดีมาก ประกอบดวย ใชงานดานการสืบหา คนควาหาขอมูล คาเฉลี่ยเทากับ 

4.64 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.59 อยูในเกณฑดี ใชงานดานติดตอสื่อสาร คาเฉลี่ยเทากับ 4.44 

หัวขอ Χ   S.D. ระดับคุณภาพ 

ใชงานดานการสบืหา คนควาหาขอมูล 4.64 0.59 ดีมาก 

ใชงานดานติดตอสื่อสาร 4.44 0.57 ดี 

ใชงานดานแอปพลเิคชัน/โซเซียลตางๆ เชน 

เฟสบุค ยูทูป เปนตน 
4.62 0.59 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.56 0.58 ดีมาก 
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คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.57 อยูในเกณฑดี ใชงานดานแอปพลิเคชัน/โซเซียลตางๆ เชน เฟสบุค 

ยูทูป เปนตน คาเฉลี่ยเทากับ 4.62 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.59 อยูในเกณฑดีมาก ทุกหัว

ขอพิจารณาตามเกณฑที่กําหนด 

 

ตารางท่ี 4.6 พฤติกรรมการใชบริการแอปพลิเคชัน ของกลุมตัวอยาง 

หัวขอ Χ   S.D. ระดับคุณภาพ 

ความสวยงามของแอปพลเิคชัน 4.61 0.57 ดีมาก 

ความสะดวกในการโหลด/ใชงานแอปพลิเคชัน 4.52 0.59 ดีมาก 

ความสามารถในการคนหาขอมลู 4.50 0.53 ดี 

การใหบริการขอมลูแหลงสถานที่ทองเที่ยว 4.65 0.5 ดีมาก 

ความสามารถในการเขาถึงพิกัดสถานที่ทองเที่ยว 4.50 0.61 ดี 

ความสามารถในการแสดงผลขอมลู 4.55 0.64 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.55 0.49 ดีมาก 

  

 จากตารางที่ 4.6 พฤติกรรมการใชบริการแอปพลิเคชัน ของกลุมตัวอยาง จํานวน 100 คน 

พบวามีความพึงพอใจในภาพรวม อยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.55 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 

0.49 อยูในเกณฑดีมาก ประกอบดวย ความสวยงามของแอปพลิเคชัน คาเฉลี่ยเทากับ 4.61 คา

เบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.57 อยูในเกณฑดีมาก ความสะดวกในการโหลด/ใชงานแอปพลิเคชัน 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.52 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.59 อยูในเกณฑดีมาก ความสามารถในการคนหา

ขอมูล คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.53 อยูในเกณฑดี การใหบริการขอมูล

แหลงสถานที่ทองเที่ยว คาเฉลี่ยเทากับ 4.65 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.50 อยูในเกณฑดีมาก 

ความสามารถในการเขาถึงพิกัดสถานที่ทองเที่ยว คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 

0.61 อยูในเกณฑดีมาก ความสามารถในการแสดงผลขอมูล คาเฉลี่ยเทากับ 4.55 คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน(S.D.) 0.64 อยูในเกณฑดี ทุกหัวขอพิจารณาตามเกณฑที่กําหนด 
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ตารางท่ี 4.7 การนําไปใชประโยชน ของกลุมตัวอยาง 

 

หัวขอ Χ   S.D. ระดับคุณภาพ 

3.1 ใชแลกเปลี่ยนขอมูลสถานที่ทองเที่ยวใหมๆ 4.51 0.58 ดีมาก 

3.2 ประหยัดเวลาในการคนหา/ศึกษาแหลงขอมูล 4.58 0.49 ดีมาก 

3.3 ใชติดตามขาวสารขอมูลของสถานที่ทองเที่ยว 4.62 0.52 ดีมาก 

3.4 ใชในกรณีศึกษาแหลงทองเที่ยว 4.49 0.61 ดี 

เฉลี่ยรวม 4.55 0.55 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.7 การนําไปใชประโยชน ของกลุมตัวอยาง จํานวน 100 คน พบวามีความพึง

พอใจในภาพรวม อยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.55 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.55 อยูใน

เกณฑดีมาก ประกอบดวย ใชแลกเปลี่ยนขอมูลสถานที่ทองเที่ยวใหมๆ คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 คา

เบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.58 อยูในเกณฑดีมาก ประหยัดเวลาในการคนหา/ศึกษาแหลงขอมูล 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.58 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.49 อยูในเกณฑดีมาก ใชติดตามขาวสารขอมูล

ของสถานที่ทองเที่ยว คาเฉลี่ยเทากับ 4.62 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.52 อยูในเกณฑดีมาก ใชใน

กรณีศึกษาแหลงทองเที่ยว คาเฉลี่ยเทากับ 4.49 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.61 อยูในเกณฑดีมาก 

ทุกหัวขอพจิารณาตามเกณฑที่กําหนด 

 

ตารางท่ี 4.8 ขอมลูแสดงผลคุณภาพแอปพลเิคชัน ของกลุมตัวอยาง 

 

หัวขอ Χ   S.D. ระดับคุณภาพ 

4.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.61 0.49 ดีมาก 

4.2 ความเหมาะสมของเน้ือหาในการใหขอมูล 4.49 0.58 ดี 

4.3 เน้ือหามีความถูกตองชัดเจน และเหมาะสม 4.51 0.55 ดีมาก 

4.4 เน้ือหาบนแอปพลิเคชันมีความทันสมัย 4.56 0.61 ดีมาก 

4.5 ความนาสนใจของเน้ือหา 4.50 0.53 ดี 

เฉลี่ยรวม 4.53 0.55 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.8 ขอมูลแสดงผลคุณภาพแอปพลิเคชัน ของกลุมตัวอยาง จํานวน 100 คน 

พบวามีความพึงพอใจในภาพรวม อยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.53 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 

0.55 อยูในเกณฑดีมาก ประกอบดวย เน้ือหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค คาเฉลี่ยเทากับ 4.61 
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คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.49 อยูในเกณฑดีมาก ความเหมาะสมของเน้ือหาในการใหขอมูล 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.49 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.58 อยูในเกณฑดี เน้ือหามีความถูกตองชัดเจน 

และเหมาะสม คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.55 อยูในเกณฑดีมาก เน้ือหาบน 

แอปพลิเคชันมีความทันสมัย คาเฉลี่ยเทากับ 4.56 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.61 อยูในเกณฑดี

มาก ความนาสนใจของเน้ือหา คาเฉลี่ยเทากับ 4.50 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.53 อยูในเกณฑดี 

ทุกหัวขอพิจารณาตามเกณฑที่กําหนด 

 

ตารางท่ี 4.9 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของการใชแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยว

จังหวัดบุรีรัมย 

 

หัวขอ 
Χ  S.D. ระดับคุณภาพ 

1. พฤติกรรมในการใชงานโทรศัพท/อินเตอรเน็ต 4.56 0.58 ดีมาก 

2. พฤติกรรมการใชบริการแอปพลิแคชัน 4.55 0.49 ดีมาก 

3. การนําไปใชประโยชน 4.55 0.55 ดีมาก 

4. ขอมูลแสดงผลคุณภาพแอปพลิเคชัน 4.53 0.55 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.54 0.54 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.9  สรุปผลการประเมนิความพึงพอใจของการใชแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่

ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย ของกลุมตัวอยาง จํานวน 100 คน พบวามีความพึงพอใจในภาพรวม อยูใน

ระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.54 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.54 อยูในเกณฑดีมาก ประกอบดวย 

พฤติกรรมในการใชงานโทรศัพท/อินเตอรเน็ต คาเฉลี่ยเทากับ 4.56 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.58 

อยูในเกณฑดีมาก พฤติกรรมการใชบริการแอปพลิแคชัน คาเฉลี่ยเทากับ 4.55 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

(S.D.) 0.49 อยูในเกณฑดีมาก การนําไปใชประโยชน คาเฉลี่ยเทากับ 4.55 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

(S.D.) 0.55 อยูในเกณฑดีมาก ขอมูลแสดงผลคุณภาพแอปพลิเคชัน คาเฉลี่ยเทากับ 4.54 คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน(S.D.) 0.54 อยูในเกณฑดีมาก ทุกหัวขอพิจารณาตามเกณฑที่กําหนด 
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บทที่ 5 

สรุปอภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
 

5.1 สรปุอภปิรายผล 

 การจัดทําเว็บไซตแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมยและพัฒนาเปนแอปพลิเคชัน

แนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย เพื่อนําเผยแพรขอมูลขาวสารสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัด

บุรีรัมย เปนการประชาสัมพันธสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ในจังหวัดบุรีรัมย เพื่ออํานวยความสะดวก

ใหแกนักทองเที่ยว ใหสะดวกสบายงายตอการหาขอมูลในการเดินทางไปยังสถานที่ตางๆ โดยในแอป

พลิเคชันไดรวบรวมขอมูลที่สําคัญเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยวไวในแอปพลิเคชัน ซึ่งไดแก ประวัติความ

เปนมาของจังหวัดบุรีรัมย สถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมยซึ่งแบงแยกเปนอําเภอได 18 อําเภอ 

สถานที่ทองเที่ยวที่นิยม สถานที่ทองเที่ยวที่แนะนําและขาวสารเกี่ยวสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัด

บุรีรัมย และไดสรุปการพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมยตาม

วัตถุประสงคดังน้ี 1. เพื่อศึกษาบริบทความเปนมาของสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ในจังหวัดบุรีรัมย 2. 

เพื่อออกแบบพัฒนาระบบแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย และ3. เพื่อ

ประชาสัมพันธสถานที่ทองเที่ยวตางๆ ของจังหวัดบุรีรัมย 

 การออกแบบเว็บไซตแนะนําสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมยไดใชโปรแกรม wordpress, 

ภาษา  PHP, HTML, Javascript, MySQL และ  CSS ใช ในการสร า งฐานข อมู ลและ  Adobe 

Photoshop CS6 ใชในการสรางภาพพื้นหลัง ตกแตงภาพสถานที่ทองเที่ยวตางๆในการนําเสนอขอมลู

ตางๆ 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมยไดพัฒนาข้ึนจากโปรแกรม 

Ionic Framework, โปรแกรม Visual Studio Code, และโปรแกรม Android Studio ในการ buil 

แอปพลิเคชันลงในโทรศัพทมือถือระบบ Android  

 สวนเน้ือหาในแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมยมีรายละเอียดดังน้ี หนา

เมนู หนาแรก ประวัติความเปนมาจังหวัดบุรีรัมย สถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรีรัมยซึ่งไดแยกเปนอาํเภอ 

18 อําเภอ สถานที่ทองเที่ยวนิยม สถานที่ทองเที่ยวแนะนําและหนาขาวสาร 

 การประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัด

บุรีรัมย โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการเก็บขอมูลโครงงานครั้งน้ีไดแก นักทองเที่ยวจํานวน 100 คน โดย

จะนํามาประเมินความพึงพอใจของแอปพลิเคชัน โดยแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจมาตรา

ลําดับ (Rating Scale) เชิงคุณภาพ 5 ระดับ ซึ่งผลการวิเคราะหและสรปุผลการพัฒนาแอปพลิเคชัน

ไดดังน้ี 
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 ผลการประเมินความพอใจแอปพลิเคชัน 

 ขอมูลทั่วไป 

 สรุปไดวาผูตอบแบบสํารวจทั้งหมดเปนนักทองเที่ยวจํานวน 100 คน พบวาผูตอบ

แบบสอบถามสวนมากเปนเพศหญิง จํานวน 61 คน คิดเปนรอยละ 61.0  และเพศชาย จํานวน 39 

คน คิดเปนรอยละ 39.0 

 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของการใชแอปพลิเคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัด

บุรีรัมย ของกลุมตัวอยาง จํานวน 100 คน พบวามีความพึงพอใจในภาพรวม อยูในระดับดีมาก 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.54 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.54 อยูในเกณฑดีมาก ประกอบดวย พฤติกรรมใน

การใชงานโทรศัพท/อินเตอรเน็ต คาเฉลี่ยเทากับ 4.56 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.58 อยูในเกณฑ

ดีมาก พฤติกรรมการใชบริการแอปพลิแคชัน คาเฉลี่ยเทากับ 4.55 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.49 

อยูในเกณฑดีมาก การนําไปใชประโยชน คาเฉลี่ยเทากับ 4.55 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) 0.55 อยู

ในเกณฑดีมาก ขอมูลแสดงผลคุณภาพแอปพลิเคชัน คาเฉลี่ยเทากับ 4.54 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

(S.D.) 0.54 อยูในเกณฑดีมาก  

 

5.2 ขอเสนอแนะ 

 1. สําหรับผูที่สนใจพัฒนาแอปพลิเคชัน ควรศึกษาการออกแบบพัฒนาหนาแอปพลิเคชันให

มีหนาตา องคประกอบตางๆ ใหมีความนาสนใจมากกวาน้ี 

 2. ควรศึกษาโปรแกรมตางๆ ที่เกี่ยวของหาความรูเพิ่มเติม เพื่อนํามาพัฒนาแอปพลิเคชันให

มีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน 
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แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ 

แอปพลเิคชันแนะนําสถานที่ทองเที่ยวจังหวัดบุรรีัมย 

ตอนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปของผูใชบริการ 

เพศ       หญิง    ชาย  

อาย ุ       นอยกวา 20 ป  อายุ 21 – 25 ป        อายุ 26 – 35 ป        อายุมากกวา 35 ป 

อาชีพ         นักศึกษา        ขาราชการ        เกษตรกร        รับจางทั่วไป        ธุรกิจสวนตัว              

                   อื่นๆ.............................. 

จังหวัด……………………………………………  

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจในการใชบริการแอปพลิเคชัน  

คําชี้แจง ใหทานทําเครื่องหมาย  √   ในชองขวามือเพื่อประเมนิความพงึพอใจในการใชงานแอปพลเิคชัน 

 

ประเด็น/หัวขอพิจารณา 

ความพึงพอใจ 

ดี

มาก 

ดี ปาน

กลาง 

นอย นอย

มาก 

1. พฤติกรรมในการใชงานโทรศัพท/อินเตอรเน็ต      

1.1 ใชงานดานการสืบหา คนควาหาขอมูล      

1.2 ใชงานดานติดตอสื่อสาร      

1.3 ใชงานดานแอปพลิเคชัน/โซเซียลตางๆ เชน 

เฟสบุค ยูทูป เปนตน 

     

2. พฤติกรรมการใชบริการแอปพลิแคชัน      

2.1 ความสวยงามของแอปพลิเคชัน      

2.2 ความสะดวกในการโหลด/ใชงานแอปพลเิคชัน      

2.3 ความสามารถในการคนหาขอมูล      

2.4 การใหบริการขอมูลแหลงสถานที่ทองเที่ยว      

2.5 ความสามารถในการเขาถึงพิกัดสถานที่

ทองเที่ยว 

     

2.6 ความสามารถในการแสดงผลขอมลู      

3. การนําไปใชประโยชน      

3.1 ใชแลกเปลี่ยนขอมูลสถานที่ทองเที่ยวใหมๆ       

3.2 ประหยัดเวลาในการคนหา/ศึกษาแหลงขอมลู      
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3.3 ใชติดตามขาวสารขอมูลของสถานที่ทองเที่ยว      

3.4 ใชในกรณีศึกษาแหลงทองเที่ยว      

4. ขอมูลแสดงผลคุณภาพแอปพลเิคชัน      

4.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค      

4.2 ความเหมาะสมของเน้ือหาในการใหขอมูล      

4.3 เน้ือหามีความถูกตองชัดเจน และเหมาะสม      

4.4 เน้ือหาบนแอปพลิเคชันมีความทันสมัย      

4.5 ความนาสนใจของเน้ือหา      
 

ขอเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ข  

คูมือการใชงานโปรแกรม 
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ก-1 ผลแสดงการทํางานหนาจอเว็บไซต 
 

 

ภาพท่ี 1 ตัวอยางหนาแรกของเว็บไซต 

 

 

ภาพท่ี 2 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูประวัติความเปนมาของจงัหวัดบรุีรัมย 
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ภาพท่ี 3 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานที่ทองเที่ยงในจังหวัดบุรีรมัย 

  

 

ภาพท่ี 4 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานที่ทองเที่ยวที่แนะนํา 
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ภาพท่ี 5 ตัวอยางหนาเว็บไซตเมนูสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม 

  

 

ภาพท่ี 6 ตัวอยางหนาเว็บไซตขาวสาร 

  

 



99 

 
 

 
 

ก-2 ผลแสดงการทํางานหนาจอแอปพลิเคชัน 

 

ภาพท่ี 7 ตัวอยางหนาจอแอปพลเิคชัน 

 
ภาพท่ี 8 ตัวอยางแสดงแท็ปเมนู 
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ภาพท่ี 9 ตัวอยางหนาจอประวัติความเปนมาของจงัหวัดบรุรีัมย 

 

        

ภาพท่ี 10 ตัวอยางหนาจอสถานทีท่องเที่ยวจงัหวัดบรุีรมัย 
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ภาพท่ี 11 ตัวอยางหนาจอสถานทีท่องเที่ยวแนะนํา 

  

        
 

ภาพท่ี 12 ตัวอยางหนาจอสถานที่ทองเที่ยวที่นิยม 
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ภาพท่ี 13 ตัวอยางหนาจอขาวสาร 
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ภาคผนวก ค  

ขอมูลผูจัดทํา 
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 ช่ือ-สกุล  นางสาวธิดารัตน  เผือกมูล 

 วันเกิด     11 มิถุนายน 2540 

 ที่อยู        หมู 4 ตําบลกงรถ อําเภอหวยแถลง จังหวัดนครราชสมีา 30240 

 เบอรโทร  093-514-5461 

 E-mail     thidarat@phu.bru.ac.th 

สถาบัน     ระดับปรญิญาตรี 4 ป หลักสูตร บริการธุรกิจบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกจิ คณะวิทยาการจัดการ             

          มหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรมัย 
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 ช่ือ-สกุล  นางสาวสุวรรณา  ชะงอรัมย 

 วันเกิด     16 พฤษภาคม 2541 

 ที่อยู    หมู 1 บานปราสาท ตําบลปราสาท อําเภอบานดาน จังหวัดบุรรีัมย 31000 

 เบอรโทร  082-026-6249 

 E-mail    Suwanna.cha@bru.ac.th 

สถาบัน     ระดับปรญิญาตรี 4 ป หลักสูตร บริการธุรกิจบัณฑิต  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกจิ คณะวิทยาการจัดการ             

          มหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรมัย 
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	เหนือตอนล่าง มีจำนวนประชากรมากเป็นอันดับที่ 5 และมีพื้นที่กว้างเป็นอันดับที่ 17 ของประเทศไทย จังหวัดบุรีรัมย์เป็นที่ตั้งของโบราณสถานสำคัญสมัยอารยธรรมขอมอย่างพนมรุ้งและเมืองต่ำ และในปัจจุบันเป็นที่ตั้งของศูนย์กีฬาขนาดใหญ่ ซึ่งประกอบด้วยสโมสรฟุตบอล, สนา...
	2.1.2 การท่องเที่ยว
	1. อำเภอเมืองบุรีรัมย์ ศูนย์บริการอำเภอเมือง (2560)
	1.1 ศูนย์วัฒนธรรมอีสานใต้ เป็นสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ และเป็นแหล่ง
	ค้นคว้าวิจัยเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ท้องถิ่น เปิดเมื่อวันที่ 16 เมษายน พ.ศ. 2536
	1.2 พระบรมราชานุสาวรีย์พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราช
	เป็นพระบรมราชานุสาวรีย์ที่ชาวบุรีรัมย์ได้ร่วมกันสร้างขึ้น ด้วยความสำนึกในพระมหากรุณาธิคุณแห่งผู้สถาปนาเมืองบุรีรัมย์และเพื่อเป็นอนุสรณ์สักการะรวมทั้งศูนย์รวมจิตใจที่แสดงถึงความจงรักภักดีต่อสถาบันพระมหากษัตริย์ไทยและราชวงศ์จักรี
	1.3 ศาลหลักเมืองบุรีรัมย์
	1.4 บ้านโนนสำราญ หมู่บ้านท่องเที่ยวของจังหวัดบุรีรัมย์ มีการทอผ้าไหมเพื่อจัด
	จำหน่าย
	1.5 วนอุทยานเขากระโดง ตั้งอยู่ที่บ้านน้ำซับ ตำบลเสม็ด อดีตรู้จักกันในชื่อ "พนม
	กระดอง"มีความหมายว่า "ภูเขากระดองเต่า" เพราะคล้ายกระดองเต่า ซึ่งต่อได้เรียกเพี้ยนเป็น "กระโดง" บนยอดเขามีพระสุภัทรบพิตร ซึ่งเป็นพระพุทธรูปก่ออิฐฉาบปูนขนาดใหญ่ หน้าตักกว้าง 12 เมตร ฐานยาว 14 เมตร สร้างขึ้นเมื่อ พ.ศ. 2512 เดิมองค์พระเป็นสีขาว แต่เมื่อโด...
	1.6 อ่างเก็บน้ำและชลประทาน
	- อ่างเก็บน้ำห้วยตลาด เป็นแหล่งดูนกน้ำแห่งหนึ่งของจังหวัดบุรีรัมย์ มี
	พื้นที่ 4,434 ไร่ มีนกกระสาปากเหลืองอาศัยอยู่ นอกจากนี้ยังพบนกกระสาดำ นกกาบบัว นกอ้ายงั่ว เป็ดเทา และนกน้ำต่าง ๆ อีกมากมาย
	- อ่างเก็บน้ำห้วยจรเข้มาก เป็นทะเลสาบน้ำจืดขนาดใหญ่ สร้างขึ้นเพื่อการ
	ชลประทานและการประปา มีพื้นที่ 3,876 ไร่ อยู่ในตำบลบ้านบัว ตำบลเสม็ด และตำบลสะแกโพรง มีไม้พื้นเมืองยืนต้น นกประจำถิ่น และนกอพยพตามฤดูกาลเป็นจำนวนมากกว่า 170 ชนิด
	1.7 ศูนย์กีฬาของบุรีรัมย์ ยูไนเต็ด
	1.8 ช้างอารีนา เป็นสนามฟุตบอลที่ได้มาตรฐานแห่งแรกและแห่งเดียวใน
	ประเทศไทยที่ไม่มีลู่วิ่งคั่นสนามและผ่านมาตรฐานสหพันธ์ฟุตบอลนานาชาติ (FIFA) สามารถจัดเกมการแข่งขันระดับชาติได้ เป็นสนามที่สวยงามอีกแห่งหนึ่งของเมืองไทย ปัจจุบันเป็นสนามเหย้าของทีมบุรีรัมย์ ยูไนเต็ด
	1.9 ช้าง อินเตอร์เนชั่นแนล เซอร์กิต เป็นสนามแข่งรถมาตรฐานสมาพันธ์รถยนต์
	2. อำเภอลำปลายมาศ  ศูนย์บริการข้อมูลอำเภอลำปลายมาศ (2560)
	2.1  อุทยานลำน้ำมาศ
	2.2  พระธาตุทะเมนชัย
	2.3  สะพานไม้หนองผะอง
	3. อำเภอหนองหงส์ ศูนย์ข้อมูลประเทศไทย (2559)
	3.1 พิพิธภัณฑ์เมืองฝ้าย
	3.2 สวนไทรงาม
	3.3 พิพิธภัณฑ์ชาวบ้าน บ้านโคกกลาง
	4. อำเภอห้วยราช ศูนย์ข้อมูลอำเภอห้วยราช (2561)
	4.1 หมู่บ้านท่องเที่ยว บ้านสนวนนอก
	5. อำเภอพุทไธสง กรมการพัฒนาชุมชน (2558)
	5.1 วัดศีรษะแรด (วัดหงส์) มีพระเจ้าใหญ่วัดหงส์เป็นพระพุทธรูปปางสมาธิ
	ขนาดหน้าตัก 1.6 เมตร สูง 2 เมตร สร้างด้วยศิลาแลง มีศิลปะพื้นเมืองปรากฏอยู่ ทุกปีในวันขึ้น 14 ค่ำ หรือวันแรม 1 ค่ำเดือน 3 จะจัดงานเฉลิมฉลองทุกปี โดยผู้คนไปนมัสการกราบไหว้เป็นจำนวนมาก
	5.2 วัดมณีจันทร์ มีภาพติดกระจกสีที่งดงาม มีเพียงแห่งเดียวในภาคอีสาน
	5.3 วัดบรมคงคา มีภาพฮูปแต้มศิลปะอีสานที่งดงาม
	5.4 หมู่บ้านท่องเที่ยวไหมหัวสะพาน เป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวที่ให้การเรียนรู้
	เกี่ยวกับการทอผ้าไหมคูเมืองเมืองพุทไธสงและบึงสระบัว
	5.5 อนุสาวรีย์พระยาเสนาสงครามเจ้าเมืองพุทไธสงท่านแรกตั้งอยู่ที่ว่าการ
	อำเภอพุทไธสง
	6. อำเภอแคนดง ศูนย์ข้อมูลอำเภอแคนดง (2555)
	6.1 หมู่บ้านท่องเที่ยว บ้านเมืองทะเล
	7. อำเภอนาโพธิ์ ศูนย์ข้อมูลอำเภอนาโพธิ์ (2559)
	7.1 หมู่บ้านทอผ้าไหมนาโพธิ์ โดยมีผ้าไหมพื้นไหมหางกระรอก ผ้าโสร่ง
	ผ้าขาวม้า และผ้ามัดหมี่ ลักษณะเด่นของผ้าไหมนาโพธิ์ คือ เนื้อแน่น เส้นไหมละเอียด
	7.2 วัดท่าเรียบ มีศิลปะแบบอีสาน และภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบอีสานหรือฮูปแต้ม
	7.3 พระธาตุบ้านดู่ เป็นพระเจดีย์ศักดิ์สิทธิ์ที่มีอายุหลายร้อยปี
	8. อำเภอบ้านใหม่ไชยพจน์ ศูนย์ข้อมูลอำเภอบ้านใหม่ไชยพจน์ (2561)
	8.1 ปรางค์กู่สวนแตง เป็นเทวาลัยในศาสนาฮินดู สร้างขึ้นในราวพุทธศตวรรษที่ 16-17 โดยได้รับอิทธิพลจากศิลปกรรมสมัยนครวัดเป็นโบราณสถานอีกแห่งที่ถูกวางระเบิดจนองค์ปรางค์พังทลายลงมาเพื่อโจรกรรม ชิ้นส่วนปราสาทไปขาย ภายหลังกรมศิลปากรได้บูรณะใหม่จนมีความสมบูรณ์...
	8.2  ลักษณะของกู่ประกอบด้วย ปรางค์อิฐ 3 องค์ ตั้งเรียงกันในแนวเหนือ-ใต้ บนฐานศิลาแลงเดียวกัน อาคารทั้งหมดหันหน้าไปทางทิศตะวันออก มีประตูหน้าเพียงประตูเดียว อีก 3 ด้าน สลักเป็นประตูหลอก ปรางค์องค์กลางมีขนาดใหญ่และมีสภาพค่อนข้างสมบูรณ์เป็นรูปสี่เหลี่ยม...
	8.3  กู่ฤๅษีหนองเยือง เป็นอโรคยาศาลหรือโรงพยาบาลสร้างขึ้นในสมัยพระเจ้าชัยวรมันที่7
	8.4  วัดหลักศิลา มีพระอุโบสถอายุนับร้อยปี สร้างในแบบศิลปะเชิงช่างกุลา คือมีการมุงหลังคาซ้อนเป็นชั้นๆ คล้ายกับศิลปะไทใหญ่ ซึ่งหาชมได้ยากในปัจจุบัน
	9. อำเภอคูเมือง ศูนย์ข้อมูลอำเภอคูเมือง (2555)
	9.1  อุทยานไม้ดอกเพลาเพลิน แหล่งเรียนรู้ธรรมชาติ ภายในมีโรงเรือนจัดแสดง
	ดอกไม้ทั่วโลก สมบูรณ์ที่สุดในภาคอีสาน ภายในประดิษฐานพระเขี้ยวแก้วจำลอง ที่ได้อัญเชิญมาจากศรีลังกา
	10. อำเภอสตึก  ศูนย์ข้อมูลอำเภอสตึก (2551)
	10.1  พระพุทธรูปใหญ่ (พระพุทธรูปปฏิมาสันตยาภิรมย์สตึกอุดมราษฎรนิมิตน
	มิน) พระพุทธรูปศักดิ์สิทธิ์ ประดิษฐาน ณ บริเวณที่ว่าการอำเภอสตึก สามารถชมทัศนียภาพแม่น้ำมูล
	10.2  ศาลเจ้าพ่อวังกรูด ตั้ง ณ ริมฝั่งแม่น้ำมูล เป็นที่เลื่อมใสแก่ประชาชนชาว
	อำเภอสตึก
	10.3  พระเจ้าใหญ่ดงแสนตอ พระพุทธรูปศักดิ์สิทธิ์คู่บ้านคู่เมือง ณ ตำบลทุ่งวัง
	อำเภอสตึก

	11. อำเภอนางรอง ศูนย์ข้อมูลอำเภอนางรอง (2552)
	11.1  อ่างเก็บน้ำทุ่งแหลม
	11.2  วัดภูม่านฟ้า เป็นวัดเก่าในเขตเทศบาลเมืองนางรอง ซึ่งสร้างขึ้นในสมัยกรุง
	ศรีอยุธยา มีประวัติศาสตร์ยาวนาน สามารถศึกษาสถาปัตยกรรม ประวัติศาสตร์ได้ เพราะเมืองนางรองเป็นเมืองเก่าแก่ที่สุดอีกแห่งในประเทศ อาทิ วัดกลางนางรอง วัดขุนก้อง วัดร่องมันเทศ
	11.3  หมู่บ้านท่องเที่ยวไหม หนองตาไก้
	12. อำเภอหนองกี่ สำนักงานพัฒนาชุมชนหนองกี่ (2562)
	12.1  หาดปราสาททอง หรืออ่างเก็บน้ำทุ่งกระเต็น ตั้งอยู่หน้าองค์การบริหาร
	ส่วนตำบลเย้ยปราสาท ระยะห่างระหว่างขอบสระถึงเกาะกลาง 250 เมตร เนื้อที่ 2450 ไร่ หาด ปราสาททอง ยังเหมาะแก่การปั่นจักรยานรอบ ๆ อ่างเก็บน้ำ โดยรวมของระยะทางทั้งหมด เกือบ 10 กิโลเมตร ที่พิเศษกว่านั้น ยังเป็นสถานที่ฝึกซ้อมกีฬาทางน้ำ เช่นเจ็ทสกี ระยะทางฝึกซ้...
	13. อำเภอปะคำ ศูนย์ข้อมูลอำเภอปะคำ (2557)
	14. อำเภอโนนดินแดง ศูนย์ข้อมูลอำเภอโนนดินแดง (2553)
	14.1  เขื่อนลำนางรอง เป็นเขื่อนดินฐานคอนกรีตขนาดใหญ่ จุน้ำได้ประมาณ
	150 ล้านลูกบาศก์เมตร มีถนนลาดยางบนสันเขื่อนเชื่อมต่อไปยังหมู่บ้านตัวอย่าง หมู่บ้านพัฒนาหนองตาเยาว์ และหนองหว้า ซึ่งอยู่ใกล้ชายแดนเพียง 20 กว่ากิโลเมตรเท่ากัน ที่สันเขื่อนมีหินลอย (หินภูเขาไฟอีกชนิดหนึ่ง) เป็นก้อนและแผ่นสีสันแบ่งกันเป็นชั้นสวยงาม ซึ่งไ...
	14.2  ปราสาทหนองหงส์
	14.3  อนุสาวรีย์เราสู้ อยู่ริมทางหลวงในเขต ต.โนนดินแดง อ.โนนดินแดง จังหวัด
	14.4  เขตรักษาพันธุ์สัตว์ป่าดงใหญ่ ป่าที่อุดมสมบูรณ์ทางตอนใต้ของจังหวัด
	บุรีรัมย์ ห่างจากอำเภอโนนดินแดง 5 กิโลเมตร เป็นแหล่งต้นน้ำสำคัญ ทำให้เกิดพืชพันธุ์ สัตว์ป่าที่หลากหลาย
	14.5  น้ำตกผาแดง ผาแดง อยู่ในเขตป่าสงวนแห่งชาติดงใหญ่ บ้านหนองเสม็ด ต.
	ลำนางรอง อ.โนนดินแดง จ.บุรีรัมย์ เป็นเขตติดต่อระหว่าง อ.โนนดินแดง กับ อ.ตาพระยา จ.สระแก้ว เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติแห่งใหม่ของจังหวัดบุรีรัมย์ นักท่องเที่ยวที่รักธรรมชาติสามารถมาสัมผัสอากาศบริสุทธิ์ ชมดวงอาทิตย์ตก ทัศนียภาพของผืนป่าธรรมชาติอันกว้...
	15. อำเภอละหานทราย ศูนย์ข้อมูลอำเภอละหานทราย (2558)
	15.1  วัดโพธิ์ทรายทอง เป็นวัดของหลวงปู่ศุข เกจิอาจารย์ดังแห่งอีสานใต้
	15.2  วัดป่าละหานทราย ภายในวัดมีพระอุโบสถศิลปะล้านนาผสมล้านช้างประดิษฐานตั้งอยู่กลางน้ำ มีความงดงาม นอกจากนั้นยังมีพระพุทธรูปศักดิ์สิทธิ์ประดิษฐานหลายองค์
	15.3  หินหลุม เป็นกลุ่มหินหลุมกุมภลักษณ์ เป็นสถานที่เรียนรู้ด้านธรณีวิทยา
	15.4  อ่างเก็บน้ำลำจังหัน
	15.5  อ่างเก็บน้ำลำปะเทีย
	16. อำเภอประโคนชัย ศูนย์ข้อมูลอำเภอประโคนชัย (2557)
	16.1  ปราสาทเมืองต่ำ เมืองโบราณร่วมสมัยกับปราสาทเขาพนมรุ้ง ปราสาทเมืองต่ำ เป็นปราสาทหินของโบราณที่มีขนาดใหญ่มาก สร้างขึ้นตามคติความเชื่อของศาสนาฮินดูเพื่อใช้ประกอบพิธีกรรมทางศาสนาตัวปราสาทออกแบบได้อย่างงดงาม มีโครงสร้างที่ได้สัดส่วนบริเวณโดยรอบปราสาท ...
	16.2  กุฏิฤๅษีโคกเมือง เป็นปราสาทขอม สร้างขึ้นเพื่อเป็นอโรคยาศาล หรือโรงพยาบาลประจำเมือง ตั้งอยู่ใกล้กับปราสาทเมืองต่ำ อยู่ติดกับยารายเมืองต่ำ หรือทะเลเมืองต่ำ ชาวบ้านโคกเมืองเรียกปราสาทหลังนี้ว่า "ปราสาทน้อย" เป็นอโรคยาศาลที่สมบูรณ์ที่สุดอีกแห่งในประเทศ
	16.3  กุฏิฤๅษีหนองบัวราย เป็นปราสาทขอม สร้างขึ้นเพื่อเป็นอโรคยาศาล ตั้งอยู่
	บ้านหนองบัวราย ตำบลจรเข้มาก ซึ่งตั้งอยู่บริเวณเชิงเขาพนมรุ้ง
	16.4 ปราสาทบ้านบุ บ้านบุ ตำบลจรเข้มาก เป็นปราสาทขอมสร้างขึ้นเพื่อเป็นธรรม
	ศาลา ที่พักของผู้แสวงบุญในสมัยขอมโบราณ
	16.5  หมู่บ้านโฮมสเตย์โคกเมือง ตั้งอยู่ที่บ้านโคกเมือง ตำบลจรเข้มาก เป็นหมู่บ้านโฮมสเตย์ที่ได้รับรางวัลระดับประเทศมากมาย มีกิจกรรมให้เรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นมากมาย อาทิ เรียนรู้การปลูกข้าวหอมมะลิภูเขาไฟ การทอเสื่อกก การทอผ้าไหม การเรียนรู้เกษตรวิถีพอ...
	16.6  อ่างเก็บน้ำสนามบิน อดีตเป็นสนามบินเพื่อใช้ในการส่งเสบียง สมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 เมื่อสงครามยุติ จึงได้สร้างอ่างเก็บน้ำกั้นลำห้วยระเวีย เพื่อกักเก็บน้ำใช้ในการอุปโภค บริโภคภายในเขตเทศบาลเมืองประโคนชัย ปัจจุบันได้รับการประกาศเป็นเขตห้ามล่าสัตว์ป่...
	16.7  ชุมชนโบราณบ้านแสลงโทน เป็นชุมชนโบราณตั้งอยู่ในเขตบ้านแสลงโทน ต.แสลงโทน อ.ประโคนชัย อยู่ห่างจากตัวจังหวัดไปทางทิศใต้ ตามทางสายบุรีรัมย์-ประโคนชัย ระยะทาง 25 กิโลเมตร ทางหลวงตัดผ่ากลางชุมชนโบราณ มองเห็นคันดินเป็นแนวสูงประมาณ 5-7 เมตร อยู่สองข้างทา...
	16.8  เส้นทางกุ้งจ่อม กระยาสารท ตั้งอยู่ในเขตเทศบาลตำบลประโคนชัย มีการผลิตกุ้งจ่อม ซึ่งเป็นภูมิปัญญาการถนอมอาหารเฉพาะถิ่นของอำเภอประโคนชัย และกระยาสารท อาหารหวานที่คู่เมืองประโคนชัย ซึ่งเป็นขนมสำคัญในงานประเพณีแซนโฎนตา ประเพณีสำคัญของคนไทยเชื้อสายเขมร...
	17 อำเภอเฉลิมพระเกียรติ ศูนย์ข้อมูลอำเภอบ้านกรวด (2556)
	17.1  อุทยานประวัติศาสตร์พนมรุ้ง  อุทยานประวัติศาสตร์พนมรุ้ง ปราสาทเขาพนมรุ้ง
	ได้รับการยกย่องว่าเป็นปราสาทหินที่งดงามมากแห่งหนึ่งของไทย ตั้งอยู่บนยอดเขาพนมรุ้งซึ่งเคยเป็นภูเขาไฟมาก่อน ตัวปราสาทสร้างด้วยหินทรายสีชมพู และศิลาแลงอย่างยิ่งใหญ่อลังการมีการออกแบบผังปราสาทตามแนวความเชื่อที่สอดคล้องกับภูมิประเทศศาสนสถานแต่ละส่วนประดับด...
	17.3  น้ำตกเขาพนมรุ้ง
	17.4  ปราสาทหนองกง ห่างจากเชิงพนมรุ้งไปทางทิศใต้ 2.8 กิโลเมตร
	17.5  วัดเขาพระอังคาร เป็นวัดที่สร้างขึ้นใหม่ ตั้งอยู่บนยอดเขาพระอังคารซึ่งสูง
	ประมาณ 320 เมตรจากระดับน้ำทะเล มีโบสถ์ที่ประยุกต์จากสถาปัตยกรรมหลายสมัย ดูสวยงามแปลกตา เป็นวัดที่สวยงามใหญ่โตแห่งหนึ่งของบุรีรัมย์ มีโบสถ์ ศาลา และอาคารต่าง ๆ สร้างเลียนแบบสถาปัตยกรรมสมัยต่าง ๆ หลายรูปแบบงดงาม แปลกตาและน่าสนใจยิ่ง ภายในโบสถ์มีภาพจิตรก...
	17.6  เขาอังคาร เป็นภูเขาไฟที่ดับแล้วอีกลูกหนึ่งในบุรีรัมย์ อยู่ในเขตอำเภอเฉลิมพระ
	เกียรติ ห่างจากปราสาทพนมรุ้ง 20 กิโลเมตร โดยลงมาจากพนมรุ้ง ถึงบ้านตาเป็กแล้วเลี้ยวซ้ายมาตามทางที่จะไปละหานทรายประมาณ 13 กิโลเมตรแล้วเลี้ยวขวาเข้าทางลูกรังอีกประมาณ 7 กิโลเมตรพบโบราณสถานเก่าแก่ และใบเสมาหินทรายสมัยทวารวดีสำคัญหลายชิ้น
	17.7  น้ำตกเขาพระอังคาร น้ำตกเขาพระอังคาร ปัจจุบันอยู่ในระหว่างการสำรวจ
	เพื่อเปิดเป็นแหล่งท่องเที่ยวใหม่ของจังหวัด
	18. อำเภอบ้านกรวด ศูนย์ข้อมูลอำเภอบ้านกรวด (2556)
	18.1  แหล่งหินตัด แหล่งหินตัด จังหวัดบุรีรัมย์ห่างจากตัวอำเภอบ้านกรวด 7 กม. เป็นลานหินกว้างเกือบ 2,000 ไร่ ใกล้ชายแดนติดกับราชอาณาจักรกัมพูชา มีร่องรอยการตัดหิน เพื่อนำไปสร้างปราสาทหินต่าง ๆ ในเขตอีสานใต้ รวมทั้งปราสาทพนมรุ้ง และปราสาทเมืองต่ำ
	18.2  เตานายเจียน เป็นเตาเผาโบราณอายุประมาณ 1,000 ปี และได้พบเครื่องเคลือบโบราณจำนวนมาก คนโบราณใช้เผาเครื่องปั้นดินเผา หม้อ ไห ต่าง ๆ
	18.3  เตาสวาย เป็นเตาเผาโบราณอายุประมาณ 1,000 ปี เป็นที่ผลิตเครื่องถ้วยศิลปะขอมที่มีขนาดใหญ่ กรมศิลปากรได้เข้ามาบูรณะปฏิสังขรณ์ขึ้นและสร้างอาคารครอบเตาไว้ ภายในมีนิทรรศการเครื่องเคลือบโบราณ และมีเศษเครื่องถ้วยที่ขุดพบบางส่วน ตั้งอยู่ที่บ้านโคกเมือง เ...
	18.4  จุดผ่อนปรนชายแดนช่องสายตะกู ตั้งอยู่ในเขต เทศบาลตำบลจันทบเพชร เป็นตลาดค้าขายติดชายแดนบนเทือกเขาพนมดงรัก ประชาชนสามารถเลือกซื้อสินค้าบริเวณชายแดนได้
	18.5  สวนป่าบ้านกรวด เป็นผืนป่าที่มีการปลูกขึ้น เพื่ออนุรักษ์ทรัพยากรธรรม
	ชาติป่าไม้ สามารถชมธรรมชาติได้ ปัจจุบันเป็นส่วนหนึ่งของ อุทยานแห่งชาติตาพระยา ส่วนหนึ่งของผืนป่ามรดกโลก ป่าดงพญาเย็น-เขาใหญ่
	18.6  เขื่อนห้วยเมฆา เป็นการพัฒนาพื้นที่แนวชายแดนชายไทย-กัมพูชา บริเวณช่องเขาเมฆาเพื่อใช้น้ำในทางการเกษตรกร โดยได้รับงบประมาณจากการสนับสนุนของรัฐบาลญี่ปุ่น เมื่อ พ.ศ. 2528
	18.7  พิพิธภัณฑ์ยุคก่อนประวัติศาสตร์ วัดป่าพระสบาย เป็นที่เก็บรวบรวมวัตถุโบราณในสมัยก่อนประวัติศาสตร์ที่พบในเขตตำบลบึงเจริญ
	18.8  ศูนย์วัฒนธรรมอำเภอบ้านกรวด ตั้งอยู่ในโรงเรียนบ้านกรวดวิทยาคาร เป็นที่เก็บรักษาเครื่องเคลือบที่ขุดพบในเขตอำเภอบ้านกรวด
	18.8  ผึ้งร้อยรัง เป็นสถานที่ที่ผึ้งจะมาทำรังบนต้นไม้ขนาดใหญ่เป็นร้อยๆรัง
	18.9  ปราสาทถมอ ปราสาทหินเก่าแก่สันนิษฐานว่าเป็นธรรมศาลา สร้างขึ้นราวพุทธศตวรรษที่ 18
	18.10  ปราสาททอง ตั้งอยู่บริเวณด้านหลังตลาดสดเทศบาลตำบลบ้านกรวดสันนิษฐานว่าสร้างขึ้นในช่วงปลายพุทธศตวรรษที่ 16 มีการขุดพบทับหลังในสภาพสมบูรณ์
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