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การออกแบบ (Design) คือ วิธีการที่จะท าให้บรรลุ
เป้าหมายที่ตั้งไว้ ภายใต้ข้อจ ากดัตา่งๆ ที่มีอยู่



เป้าหมายของการออกแบบ (Goal) คือ ?

เป้าหมาย คือ การพิจารณาว่าวัตถปุระสงค์ของการออกแบบ คือ อะไร 
กลุ่มเป้าหมายที่จะใชง้านระบบ คือ ใคร มีความตอ้งการอย่างไร



ข้อจ ากัดของการออกแบบ 
(Constraints) คือ ?

ข้อจ ากัด คือ การพิจารณาถึงอุปกรณ์และโปรแกรมท่ีจะใช้งาน มาตรฐานต่าง ๆ 
ท่ีต้องปฏิบัติตาม ราคาค่าใช้จ่ายโดยประมาณ ระยะเวลาท่ีต้องท าให้แล้วเสร็จ 
รวมถึงข้อควรระวังทางด้านสุขภาพและความปลอดภัยอ่ืน ๆ 
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ข้อจ ากัดของการออกแบบ 
(Constraints) คือ ?



กฎของการออกแบบ 
(The Golden Rule of Design) คือ ?



องค์ประกอบที่ส าคัญของการออกแบบ




















































