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#define LED 2
void setup() {
  pinMode(LED,OUTPUT);
}
void loop() {
  delay(1000);
  digitalWrite(LED,HIGH);
  delay(1000);
  digitalWrite(LED,LOW);
}

Sample Code



การตอ่หลอด LED



ตัวอย่าง แสดงการควบคุมหลอดไฟ LED

ผลลัพธที่ได้คือ หลอด LED จะติดเปน็เวลา 1 วินาทีแลัวดับ สลับกันไปไม่มีวันหยุด  

EX_LED_BLINK  



ตัวอย่าง แสดงการควบคุมหลอดไฟ LED

ผลลัพธที่ได้คือ จะมีการอ่านค่าขา 2 และแสดงผลในคอนโซล

ถ้าไมมีการกดสวิตซ์ สถานะที่แสดงในคอนโซลจะเท่ากับ 1 แต่เมื่อมีการกดสวิตซ์ สถานะจะเปลี่ยนเปน็ 0  

EX_READ_SWITCH  



ตัวอย่าง แสดงการควบคุมสวิตซ์ดิจิตอล กดติดปลอยดับ

ผลลัพธ์ที่ได้คือ ถ้ามีการกดสวิตซ์หลอด LED จะติด ถ้าปล่อยหลอด LED จะดับ  

EX_READ_SWITCH2  



ใหต้อ่วงจร โดยใชห้ลอด LED 2 หลอด  (LED A, LED B)

และ Switch 2 ตวั (Switch A, Switch B)

-เมือ่กดที่ Switch A ให ้LED A ตดิ ดบัเมือ่ปล่อย Switch A

-เมือ่กดที่ Switch B ให ้LED B ตดิ ดบัเมือ่ปล่อย Switch B

Exercise 1



ตัวอย่าง แสดงการควบคุมสวิตซ์ดิจิตอล กดติด กดดับ

ผลลัพธ์ที่ได้คือ ถ้ามีการกดสวิตซ์หลอด LED จะติด กดอีก
คร้ังหลอด LED จะดับ  

EX_READ_SWITCH3  



ใหต้อ่วงจร โดยใชห้ลอด LED 2 หลอด  (LED A, LED B)

และ Switch 2 ตวั (Switch A, Switch B)

-เมือ่กดที่ Switch A ให ้LED A ตดิ แบบกดตดิกดดบั

-เมือ่กดที่ Switch B ให ้LED B ตดิ แบบกดตดิกดดบั

Exercise 2



ใหต้อ่วงจร โดยใชห้ลอด LED 2 หลอด  (LED A, LED B)

และ Switch 2 ตวั (Switch A, Switch B)

-เมือ่กดที่ Switch A ให ้LED A ตดิค้างไว้

-เมือ่กดที่ Switch B ให ้LED B ตดิค้างไว้

-เมือ่กดที่ Switch อันนึงแล้ว อีกอันจะกดไมต่ดิ (Switch ไหนกดกอ่นไฟจะตดิ)

Exercise 3 Game Show



ตัวอย่างทดสอบการอ่านค่าเซ็นเซอร์สมัผัสที่มากับ ESP32 
และแสดงผลในคอนโซล

ผลลัพธที่ได้คือ จะมีการพล็อตกราฟใน Serial Plotter

ขาที่ต่อทดสอบ คือ  TOUCH3 (GPIO15)

EX_TOUCH_SENSOR  
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