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1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์

 คอมพิวเตอร(์Computer) หมายถึง เครื่องมือท่ีใชใ้นการค านวณ 

(Calculating) มาจากค าศพัทภ์าษาลาตินวา่ Computare ซ่ึง

หมายถึง การนับหรือการค านวณ ซ่ึงค า ๆ น้ีสามารถใชเ้รียกเคร่ืองมือใน

การค านวณ เชน่ ลูกคิด อยา่งไรก็ตามในปัจจุบนัค าวา่คอมพิวเตอร ์มกัจะ

หมายถึง Electronic Computer  ซ่ึงจะมีหนา้ท่ี 3  อยา่งดงัต่อไปน้ี
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1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร ์(ตอ่)

 คุณสมบตัทิี่เครื่องคอมพิวเตอรแ์ตกตา่งจากเครื่องค านวณทัว่ ค คือ

1. ความเรว็ในการประมวลผลขอ้มูล หน่วยวดัความเรว็ของคอมพิวเตอร์

สามารถวดัไดเ้ป็น milisecond (หน่ึงในพนัของหน่ึงวินาที), 

microsecond  , nanosecond 

รูปคอม คณูเลขฐาน 12
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1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร ์(ตอ่)

 คุณสมบตัทิี่เครื่องคอมพิวเตอรแ์ตกตา่งจากเครื่องค านวณทัว่ ค คือ

2. มีหน่วยความจ าภายในเครื่อง (Internal  memory) สามารถเก็บ

ขอ้มูล และค าสัง่ตา่งค ไวใ้นหน่วยความจ าภายในเครื่อง เราจงึสามารถ

เขียนชุดค าสัง่ และบนัทึกไวใ้นหน่วยความจ าพรอ้มกบัขอ้มูล ซ่ึง

คอมพิวเตอรก็์สามารถท างานตามค าสัง่เหลา่นั้น ไดโ้ดยอตัโนมตั ิชุดค าสัง่

น้ีเรยีกว่า โปรแกรม (Program) 
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1.2 องคป์ระกอบของระบบคอมพิวเตอร์

การมีเครือ่งคอมพิวเตอรเ์พียงอยา่งเดียว จะยงัไม่สามารถท างานไดโ้ดยตวั

มนัเอง การจะใหร้ะบบคอมพิวเตอรส์ามารถท างานไดน้ั้น จะตอ้งมีองคป์ระกอบ

อยูด่ว้ยกนั 4 อยา่งท างานประสานกนั แตล่ะองคป์ระกอบก็จะมีความส าคญัเท่า
เทียมกนั องคป์ระกอบตา่ง  ค มีดงัน้ี

1. ฮารด์แวร์ (Hardware) เป็นองคป์ระกอบของตวัเครือ่ง สามารถจบัตอ้ง
ได ้ไดแ้ก่วงจรไฟฟ้าในตวัเครื่อง จอภาพ เครื่องพิมพ ์เทป แป้น-พิมพ ์ตู ้
ดิสก ์ฯลฯ

2. ซอฟตแ์วร(์Software) เป็นกลุม่ของค าสัง่ซ่ึงเรียกว่า โปรแกรมเพ่ือเป็น
การถ่ายทอดแนวความคิดของแตล่ะคน เพ่ือสัง่งานใหค้อมพิวเตอรท์  างาน

3. บุคลากร เป็นบุคคลที่เก่ียวขอ้งกบัการใชง้านคอมพิวเตอร ์

4. ขอ้มูล เป็นขอ้มูลที่จะน าเขา้สูร่ะบบคอมพิวเตอร ์เพ่ือท าการประมวลผล 

อยา่งใดอยา่งหน่ึง
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1.3 องคป์ระกอบทางดา้นฮารด์แวร์

ฮารด์แวร(์Hardware) หมายถึงองคป์ระกอบของตวัเคร่ืองท่ีสามารถ

จบัตอ้งได ้จะสามารถแบ่งส่วนประกอบพื้ นฐานขอฮารด์แวรอ์อกไดเ้ป็น 5 

หน่วยท่ีส าคญั ดงัน้ี

 หน่วยรบัขอ้มลู (Input Unit)

 หน่วยความจ า(Memory Unit)

 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit or CPU)

 หน่วยเก็บขอ้มลูส ารอง (Secondary Storage) 

 หน่วยแสดงขอ้มลู (Output Unit)
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1.3 องคป์ระกอบทางดา้นฮารด์แวร ์(ตอ่)

14



1.4 องคป์ระกอบทางดา้นซอฟตแ์วร์ (Software)

ซอฟตแ์วร์ (Software) หมายถึง โปรแกรมหรือชุดค าสัง่ท่ีถูกเขียนขึ้ น

เพื่อสัง่ใหค้อมพิวเตอรท์ างาน ซอฟตแ์วรน้ี์จึงเป็นเหมือนตวัเช่ือมระหวา่ง

ผูใ้ชเ้ครื่องคอมพิวเตอรแ์ละเครื่องคอมพิวเตอร ์ซอฟตแ์วร ์ส าหรบัเครื่อง

คอมพิวเตอรส์ามารถแบ่งออกไดเ้ป็น

 ซอฟตแ์วรส์ าหรบัระบบ (System Software)

 ซอฟตแ์วรป์ระยุกต์ (Application Software)

 ซอฟตแ์วรส์ าเร็จรูป (Package)
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1.5 องคป์ระกอบทางดา้นบุคลากร

ถึงแมร้ะบบคอมพิวเตอรจ์ะประกอบดว้ยองคป์ระกอบทั้งทางฮารด์แวรแ์ละ

ซอฟตแ์วร ์คอมพิวเตอรจ์ะไมส่ามารถท างานไดถ้า้ขาดอีกองคป์ระกอบหน่ึง 

ไดแ้ก่ องคป์ระกอบทางดา้นบุคลากรท่ีจะเป็นผูจ้ดัการและควบคุมระบบ

คอมพิวเตอรใ์หส้ามารถปฏิบติังานไดอ้ยา่งราบร่ืน คอยแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีเกิด

ขึ้ นกบัระบบคอมพิวเตอรพ์ฒันาโปรแกรมประยุกตต่์าง ๆ รวมไปถึงการใช้

โปรแกรมประยุกตท่ี์ถูกพฒันาขึ้ น บุคลากรดา้นคอมพิวเตอรส์ามารถแบ่งออก

ไดเ้ป็น 6 ประเภทคือ
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1.5 องคป์ระกอบทางดา้นบุคลากร

บุคลากรดา้นคอมพิวเตอรส์ามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 6 ประเภทคือ

1. หวัหนา้หน่วยงานคอมพิวเตอร์

2. นักวเิคราะหร์ะบบ (System Analyst หรือ SA)

3. นักเขียนโปรแกรมหรือโปรแกรมเมอร ์(Programmer)

4. ดีบีเอ (DBA หรือ Database Administrator)

5. ผูป้ฏิบติัการ (Operator)

6. ผูใ้ช ้(User)
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1.6 องคป์ระกอบทางดา้นขอ้มูล

 ลกัษณะของขอ้มูลที่จดัเก็บในคอมพิวเตอร์

1. บิต (Bit : Binary Digit)  หน่วยขอ้มลูท่ีเล็กท่ีสุด ประกอบดว้ย 0 และ 1
2. ไบต ์(Byte)  หน่วยรวมของบิต 8 bit = 1 byte or 1 ตวัอกัษร
3. เขตขอ้มูล (Field) หน่วยรวมของไบต ์หน่วยขอ้มลูท่ีเล็กท่ีสุดท่ีส่ือความหมายได้

4. ระเบียน (Record) หน่วยรวมของเขตขอ้มลูท่ีสมัพนัธก์นั

5. แฟ้ม(File) หน่วยรวมของระเบียนท่ีสมัพนัธก์นั

6. ฐานขอ้มูล(Database) หน่วยรวมของแฟ้มต่างๆ ท่ีสมัพนัธก์นั
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Bit (Binary Digit)

 บิต (bit) เป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุดส าหรบัคอมพิวเตอร ์ยอ่มาจาก Binary 

Digit หรือเลขฐานสอง คือ 0 และ 1 ซ่ึงจะใชแ้ทนเหตุการณ ์หรือสถานะ 

2 สถานะเท่าน้ัน คือ 1=เปิด, 0=ปิด
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Character หรือ Byte

เน่ืองจากบิตใชแ้ทนสถานะไดเ้พียง 2 สถานะเท่าน้ันจึงไมเ่พียงพอในการ

ใชง้านจึงไดม้ีการรวบรวมจ านวนบิตดงักล่าวหลายๆ บิตเขา้เป็น (Byte) ซ่ึง

สามารถแทนคา่ไดท้ั้งตวัเลข ตวัอกัษร รวมถึงสญัลกัษณพ์ิเศษต่างๆ

8 bits = 1 byte => 1 character

01000001 => A

01100001  => a
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ภาษาโปรแกรม

อาจารยเ์ปรม อิงคเวชชากุล



วิวฒันาการของภาษาคอมพิวเตอร์

 ภาษาเคร่ือง (Machine Language)
 ภาษาแอสเซมบลี(Assembly Language)
 ภาษาชั้นสูง(High-level Language)
 ภาษาชั้นสูงมาก(Very high-level  Language)
 ภาษาธรรมชาติ (Natural  Language) 



ภาษาเคร่ือง (Machine Language)

 เครื่องคอมพิวเตอรจ์ะสามารถเขา้ใจค าสัง่ไดเ้พียงลกัษณะเดียวนัน่คือ  ค าสัง่

ท่ีประกอบขึ้ นจากกลุ่มของเลข 0 และ 1 หรือตวัเลขฐานสอง ซ่ึงจะเรียกภาษา
ท่ีเขียนดว้ยเลขฐานสองน้ีวา่ ภาษาเคร่ือง 

 ค าสัง่ในภาษาเคร่ืองจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนไดแ้ก่
 โอเปอเรชนั (Operation code) เป็นส่วนท่ีระบุวา่จะใหค้อมพิวเตอรท์ าอะไร
 โอเปอแรนด(์Operand ) ใชร้ะบุต าแหน่งท่ีเก็บขอ้มลูท่ีเกี่ยวขอ้งกบัการท างานของ

ค าสัง่ในส่วนแรก



 ตวัอยา่งเช่น ถา้ตอ้งการอ่านขอ้มลูตวัหน่ึงเขา้เคร่ือง จะสมมติใหเ้ลข 3(ซ่ึง
เป็นเลขฐานสิบ) แทนโอเปอเรชัน่ของการอ่านขอ้มลู และใหข้อ้มลูถูกอ่านมา
เก็บในหน่วยความจ าต าแหน่งท่ี 40 ดงัน้ันก็จะสามารถเขียนเป็นค าสัง่ไดด้งัน้ี
3      40     ซ่ึงถา้เขียนในรูปของเลขฐานสองจะไดผ้ลลพัธคื์อ

00000011    00101000



ภาษาแอสเซมบลี (Assembly  Language)

 เป็นภาษาท่ีมีการใชส้ญัลกัษณข์อ้ความ แทนกลุ่มของเลขฐานสอง เพื่อให้

งา่ยต่อการเขียนและการจดจ ามากขึ้ น เชน่ค าสัง่ในการอ่านค่าเขา้ไปเก็บไว ้

ในต าแหน่งท่ีระบุโดยท่ีส่วนของโอเปอแรนดเ์อง ก็สามารถใชต้วัสญัลกัษณ์

แทนไดด้ว้ยเชน่ LD  HL,MEMLOC

 ตวัแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีน้ีเรียกวา่ แอสเซมเบลอร์ (Assembler)



ภาษาชั้นสูง (High-Level Language)

 เป็นภาษาท่ีถูกสรา้งขึ้ นมาเพื่อใหส้ามารถเขียนและอ่านโปรแกรมไดง้่ายขึ้ น 

เน่ืองจากเหมอืนภาษาองักฤษธรรมดา และท่ีส าคญัคือผูเ้ขียนโปรแกรมไม่

จ าเป็นตอ้งมีความรูเ้ก่ียวกบัโครงสรา้งและการจดัการระบบฮารด์แวรแ์ต่

อยา่งใด

 ตวัแปลใหเ้ป็นภาษาเคร่ืองม ี2 อยา่งคือ

 คอมไพเลอร์ (Compiler)

 อินเตอรพ์รเีตอร์ (Interpreter)



 คอมไพเลอร์ (Compiler)
 ท าการแปลโปรแกรมทั้งโปรแกรมใหเ้ป็นภาษาเครือ่งท่ีเดียว

 โปรแกรมท่ียงัไม่ผ่านการแปลจะถูกเรียกวา่ ซอสโปรแกรม (Source Program) 
 แต่ถา้ผ่านการแปลเรียบรอ้ยแลว้และไมม่ีขอ้ผิดพลาดใด ๆ จะเรียกโปรแกรมส่วน

น้ีวา่  ออปเจกสโ์ปรแกรม (Object  Program) หรือ ออปเจกตโ์มดูล (Object   
Module)

 จะตอ้งผ่านการล้ิงค(์Linnk) หรือรวมเขา้กบัไลบราร่ี(Library) ของระบบกอ่น จงึจะ
เป็นโปรแกรมท่ีสามารถท างานได ้หรือเป็นภาษาเคร่ืองท่ีเรียกวา่ เอกซิคิวซ์

โปรแกรม (Execute Program)



 อินเตอรพ์รีเตอร์ (Interpreter)

 จะท าการแปลโปรแกรมท่ีละบรรทดั ท าการแปลแลว้ท างานไปที่ละบรรทดั 

ใหเ้สรจ็สิ้ นก่อนท่ีจะท างานในบรรทดัตอ่ไป

 ไมส่ามารถเก็บเป็นเอกซิคิวซโ์ปรแกรมเหมือนคอมไพเลอรไ์ด้



 ภาษาคอมพิวเตอรแ์บบมีโครงสรา้งน้ีมรีูปแบบค าสัง่แบ่งเป็น 5 ส่วนคือ

 ประโยคในการระบุตวัแปร

 ประโยคในการอ่านและแสดงผล

 ประโยคควบคุม

 ประโยคค านวณ

 ประโยคจบ



 ตวัอยา่งของภาษาในรุน่ท่ี 3 น้ีไดแ้ก่ 

 ภาษาเบสิก 

 ภาษาฟอรแ์ทน

 ภาษาโคบอล

 ภาษาปาสคาล

 ภาษาซี



ภาษาชั้นสูงมาก (Very high-level Language)

 หรือ ภาษารุ่นท่ี 4 (4GL : Fourth-Generation Language) 
 ลกัษณะของ 4GL มีดงัต่อไปน้ี

 เป็นภาษาแบบ Nonprocedural ซ่ึงเป็นลกัษณะท่ีผูใ้ชเ้พียงแต่บอกคอมพิวเตอรว์า่
ตอ้งการอะไรแต่ไมต่อ้งบอกถึงรายละเอียดวา่ตอ้งท าอยา่งไร 

 ส่วนใหญ่จะพบการใชง้านของ 4GLควบคูอ่ยูใ่นระบบฐานขอ้มลู 
 4GL จะมีรปูแบบการเขียนโปรแกรมเฉพาะตวั และสามารถถูกแปลงใหก้ลายเป็น

โปรแกรมรุน่ท่ี 3 ได ้เชน่ ภาษาโคบอล หรือภาษาซี



ภาษาธรรมชาติ (Natural Language)

 เป็นลกัษณะค าสัง่ท่ีมนุษยคี์ยเ์ขา้ไปในคอมพวิเตอร ์จะอยู่ในรูปของภาษาพดู

ของมนุษย ์ซ่ึงอาจมีรูปแบบท่ีไมแ่น่นอนตายตวั แต่คอมพิวเตอรก์็จะท าการ

แปลค าสัง่เหล่าน้ันใหอ้อกมาในรปูท่ีคอมพิวเตอรเ์ขา้ใจได้

 มาจากเทคโนโลยีทางดา้นระบบผูเ้ชีย่วชาญ (Expert System) 
 ซ่ึงจะเรียกฐานขอ้มลูของระบบผูเ้ชี่ยวชาญน้ีวา่ ฐานความรู ้ (Knowledge 

Base)



องคป์ระกอบหลกัของภาษาคอมพิวเตอร์

 ค าศพัท์

 ไวยกรณ ์

 โครงสรา้งภาษา 

 ตวัแปลภาษา 



1. ค าศพัท์

กิน
เดิน
นอน
นั้ง

printf

scanf

int

If while



1. ค าศพัท์

กนกิน

ดินเดิน



2. ไวยากรณ ์

ผม กิน ขา้ว
กิน ผม ขา้ว



3. ตวัแปลภาษา 



ข้อผดิพลาดทีเ่กดิขึน้ในการโปรแกรม
(Testing and Debugging the Program)

Syntax Error เขียนค าสัง่ผดิ

Run-time Error

Logical Error เขียนถูกแต่พอรันแลว้ ไดผ้ลลพัธ์ท่ีผดิ



• Syntax Error

▫ เป็นขอ้ผิดพลาดจากการใชไ้วยกรณข์องภาษาท่ีผิดหรือ อาจเกิดจากการสะกดค าผิด 

เป็นตน้ ขอ้ผิดพลาดท่ีงา่ยท่ีสุดต่อการหาและการแกไ้ข

• Run-time Error

เป็นขอ้ผดิพลาดท่ีท าใหเ้กิดความผดิปกติทางดา้นการท างานของโปรแกรมใน
ระหวา่งการปฏิบติังาน(Execution) โดยทัว่ไปมกัเกิดจากความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ 
เช่น ท าการเขียนโปรแกรมสัง่งานคอมพิวเตอร์ใหค้  านวณหาค่า 1/x โดย x >= 0 และ 
x<=100

เม่ือคอมพิวเตอร์แทนค่า x  ดว้ย 0 กจ็ะเกิดขอ้ผดิพลาดประเภท Run-time 
Error น้ีข้ึนทนัที เน่ืองจากไม่มีค่าใด ๆ ท่ีหารดว้ย 0 ได้



 Logical Error

เกิดจากการตีความหมายของปัญหาผิดไป เป็นขอ้ผิดพลาดท่ีหาและ

แกไ้ขยากท่ีสุด ตอ้งท าการไล่โปรแกรมท่ีละค าสัง่เพื่อหาขอ้ผิดพลาดน้ัน

ยกตวัอยา่งเช่น ตอ้งการหาค่าของ   X = 10+5*3

ค่าของ X จะเท่ากบัเท่าไหร่

X = 25

สาเหตุเพราะ โปรแกรมจะท าการ คูณหาร ก่อนท่ีจะท า บวกลบ

หากตอ้งการใหบ้วกลบ ก่อน จะตอ้งท าการใส่วงเวบ็ใหก้บัมนัดงัน้ี X= (10+5)*3



 Logical Error

หรือจากผงังานน้ี

คะแนน < 80
ใช่

ไมใ่ช่

เกรด A



ฝังงาน

อาจารยเ์ปรม อิงคเวชชากุล



เร่ิมตน้

สรา้งตวัแปรช่ือ และ 

รบัคา่รศัมีจากทางหน้าจอ และน าคา่ท่ีไดร้บัมาน้ัน

เก็บไวใ้นตวัแปรช่ือ 

ค านวณหาคา่พื้ นท่ีวงกลมโดยใชสู้ตร 3.14 * * 

น าคา่ท่ีไดเ้ก็บไวใ้นตวัแปรช่ือ 

แสดงค่า พื้ นท่ีของวงกลมออกทางหน้าจอ             

โดยแสดงวา่ พื้ นท่ีของวงกลมคือ 

จบการท างาน

Start

รบัค่า R

Area = 3.14*R*R

พื้ นท่ีของวงกลมคือ Area

End

int R ,Area



แบบทดสอบผงังาน

จงเขียนผงังานเพื่อแสดงการท างานของโปรแกรมดงัน้ี

1. โปรแกรมท าการแสดงขอ้ความตอบรบัทางหน้าจอวา่  “สวสัดีครบัทุกๆ คน” 

2. โปรแกรมหาค่าพื้ นท่ีของสามเหล่ียม โดยก าหนดค่าฐานท่ีตวัแปร X = 2 

และ ความสูงท่ีตวัแปร Y = 5 ส่วนสูตรท่ีใชใ้นการค านวณ คือ



แบบทดสอบผงังาน

จงเขียนผงังานเพื่อแสดงการท างานของโปรแกรมดงัน้ี

3. โปรแกรมแสดงวิธีการรบัประทานยา โดยจะแบ่งขนาดการรบัประทานยา

ตามอายุของผูท้านดงัน้ี

อายุมากกวา่ 10 ปี รบัประทานครั้งละ 2 ชอ้นชา

อายุมากกวา่ 3 ปี ถึง 10 ปี รบัประทานครั้งละ 1 ชอ้นชา

อายุมากกวา่ 1 ปี ถึง 3 ปี รบัประทานครั้งละ 1/2 ชอ้นชา

แรกเกิดถึง 1 ปี หา้มรบัประทาน



แบบทดสอบผงังาน

จงเขียนผงังานเพื่อแสดงการท างานของโปรแกรมดงัน้ี

4. จงเขียนผงังานแสดงการเพิม่ของขอ้มลูตวัเลขท่ีเก็บอยูใ่นตวัแปร a โดยท่ีค่า

เริ่มตน้คือ 0 และท าการเพิม่ค่า a ทีละ 1 เรื่อย ๆ จนค่า a มีค่ามากกวา่ 

100 จะหยุดการท างาน


