
เร่ิมต้นกับไพทอน อาจารยเ์ปรม อิงคเวชชากุล



การเขียนโปรแกรมคืออะไร

การเขียนโปรแกรม (coding) หมายถึง การเขียนค าสัง่ต่าง ๆ 
ใหก้บัคอมพิวเตอร ์

และชุดค าสัง่ท่ีเสร็จสมบรูณเ์รียกวา่โปรแกรม (program) 



ภาษาคอมพิวเตอร์คืออะไร

• ภาษาเคร่ือง (Machine Language)

• ภาษาชั้นสูง(High-level Language)

• ภาษาธรรมชาติ (Natural  Language) 



ภาษาเคร่ือง (MACHINE LANGUAGE)

เครื่องคอมพิวเตอรจ์ะสามารถเขา้ใจค าสัง่ไดเ้พียงลกัษณะเดียวนัน่คือ  ค าสัง่ท่ี

ประกอบขึ้ นจากกลุ่มของเลข 0 และ 1 หรือตวัเลขฐานสอง ซ่ึงจะเรียกภาษาท่ีเขียนดว้ย
เลขฐานสองน้ีวา่ ภาษาเครื่อง 

ค าสัง่ในภาษาเครื่องจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนไดแ้ก่
 โอเปอเรชนั (Operation code) เป็นส่วนท่ีระบุวา่จะใหค้อมพิวเตอรท์ าอะไร
 โอเปอแรนด(์Operand ) ใชร้ะบุต าแหน่งท่ีเก็บขอ้มลูท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท างานของ
ค าสัง่ในส่วนแรก



ภาษาเคร่ือง (MACHINE LANGUAGE)

ตวัอยา่งเชน่ ถา้ตอ้งการอา่นขอ้มลูตวัหน่ึงเขา้เคร่ือง จะสมมติใหเ้ลข 3(ซ่ึง
เป็นเลขฐานสิบ) แทนโอเปอเรชัน่ของการอา่นขอ้มูล และใหข้อ้มูลถูกอา่น
มาเก็บในหน่วยความจ าต าแหน่งท่ี 40 ดงัน้ันก็จะสามารถเขียนเป็นค าสัง่
ไดด้งัน้ี

3      40     ซ่ึงถา้เขียนในรูปของเลขฐานสองจะไดผ้ลลพัธคื์อ

00000011    00101000



ภาษาชั้นสูง (HIGH-LEVEL LANGUAGE)

เป็นภาษาท่ีถูกสรา้งขึ้ นมาเพื่อใหส้ามารถเขียนและอ่านโปรแกรมไดง้่ายขึ้ น เน่ืองจาก

เหมือนภาษาองักฤษธรรมดา และท่ีส าคญัคือผูเ้ขียนโปรแกรมไมจ่ าเป็นตอ้งมีความรู ้

เกี่ยวกบัโครงสรา้งและการจดัการระบบฮารด์แวรแ์ต่อยา่งใด

ตวัแปลใหเ้ป็นภาษาเครื่องมี 2 อยา่งคือ

 คอมไพเลอร์ (Compiler)
 อินเตอรพ์รีเตอร์ (Interpreter)



คอมไพเลอร์ (Compiler)
 ท ำกำรแปลโปรแกรมทั้งโปรแกรมใหเ้ป็นภำษำเครื่องท่ีเดียว

 โปรแกรมท่ียงัไมผ่่านการแปลจะถูกเรียกวา่ ซอสโปรแกรม (Source Program) 
 แต่ถา้ผ่านการแปลเรียบรอ้ยแลว้และไมม่ีขอ้ผิดพลาดใด ๆ จะเรียกโปรแกรมส่วนน้ีวา่  ออป

เจกสโ์ปรแกรม (Object  Program) หรือ ออปเจกตโ์มดูล (Object   Module)
 จะตอ้งผ่านการล้ิงค(์Linnk) หรือรวมเขา้กบัไลบรารี่(Library) ของระบบกอ่น จึงจะเป็น
โปรแกรมท่ีสามารถท างานได ้หรือเป็นภาษาเคร่ืองท่ีเรียกวา่ เอกซิคิวซโ์ปรแกรม (Execute 
Program)



อินเตอรพ์รีเตอร์ (Interpreter)
 จะท ำกำรแปลโปรแกรมที่ละบรรทดั ท ำกำรแปลแลว้ท ำงำนไปที่ละบรรทดั ใหเ้สร็จส้ิน

ก่อนที่จะท ำงำนในบรรทดัตอ่ไป

 ไมส่ามารถเก็บเป็นเอกซิคิวซโ์ปรแกรมเหมือนคอมไพเลอรไ์ด้



ภาษาธรรมชาติ (NATURAL LANGUAGE)

เป็นลกัษณะค าสัง่ท่ีมนุษยคี์ยเ์ขา้ไปในคอมพิวเตอร ์จะอยูใ่นรูปของภาษาพดูของ

มนุษย ์ซ่ึงอาจมีรูปแบบท่ีไมแ่น่นอนตายตวั แต่คอมพิวเตอรก็์จะท าการแปลค าสัง่

เหล่าน้ันใหอ้อกมาในรูปท่ีคอมพิวเตอรเ์ขา้ใจได้

มาจากเทคโนโลยทีางดา้นระบบผูเ้ชี่ยวชาญ (Expert System) 

ซ่ึงจะเรียกฐานขอ้มูลของระบบผูเ้ชี่ยวชาญน้ีวา่ ฐำนควำมรู ้ (Knowledge Base)



ท าไมตอ้งเป็นไพทอน

• ไพทอนเป็นภาษาคอมพิวเตอรท่ี์มีช่ือเสียงท่ีสุดภาษาหน่ึง และ
สั้นกระชบัมาก

• องคก์รขนาดใหญ่หลายองคก์ร อยา่งเช่น กูเกิล นาซา ยทููป ใช้
ไพทอนเพื่อสรา้งโปรแกรมขององคก์ร

• นอกจากน้ันเรายงัสามารถใช ้ไพทอน ควบคุมคอมพิวเตอร์
ขนาดเล็กอยา่งไมโครบิต และราสเบอรร่ี์ไพได้



เร่ิมตน้กบัไพทอน

















ไพทอนไอเดิล PYTHON IDLE 



สวสัดีชาวโลก

ส าหรบัการเริ่มตน้การเขียนโปรแกรม เรามกัจะเร่ิมตน้

ดว้ยการใหห้น้าจอคอมพิวเตอรแ์สดงขอ้ความวา่

Hello World





องค์ประกอบหลักของภาษาคอมพิวเตอร์

o ค าศพัท์

o ไวยกรณ ์

o โครงสรา้งภาษา 

o ตวัแปลภาษา 



1. ค าศัพท์

กิน
เดิน
นอน
นั้ง

printf

scanf

int

If while



1. ค าศัพท์

กนกิน

ดินเดิน



2. ไวยากรณ์ 

ผม กิน ขา้ว

กิน ผม ขา้ว



3. ตัวแปลภาษา 



ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นในการโปรแกรม
(TESTING AND DEBUGGING THE PROGRAM)

Syntax Error เขียนค ำสัง่ผดิ

Run-time Error

Logical Error เขียนถูกแต่พอรันแลว้ ไดผ้ลลพัธ์ท่ีผดิ



• Syntax Error
▫ เป็นขอ้ผดิพลาดจากการใชไ้วยกรณ์ของภาษาท่ีผดิหรือ อาจเกิดจากการสะกดค าผดิ 

เป็นตน้ ขอ้ผดิพลาดท่ีง่ายท่ีสุดต่อการหาและการแกไ้ข

• Run-time Error
เป็นขอ้ผดิพลาดท่ีท าใหเ้กิดความผดิปกติทางดา้นการท างานของโปรแกรมใน

ระหวา่งการปฏิบติังาน(Execution) โดยทัว่ไปมกัเกิดจากความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ 
เช่น ท าการเขียนโปรแกรมสัง่งานคอมพิวเตอร์ใหค้  านวณหาค่า 1/x โดย x >= 0 และ 
x<=100

เม่ือคอมพิวเตอร์แทนค่า x  ดว้ย 0 กจ็ะเกิดขอ้ผดิพลาดประเภท Run-time Error น้ี
ข้ึนทนัที เน่ืองจากไม่มีค่าใด ๆ ท่ีหารดว้ย 0 ได้



Logical Error

เกิดจากการตีความหมายของปัญหาผิดไป เป็นขอ้ผิดพลาดท่ีหาและแกไ้ขยากท่ีสุด ตอ้งท าการไล่

โปรแกรมท่ีละค าสัง่เพื่อหาขอ้ผิดพลาดน้ัน

ยกตวัอยา่งเช่น ตอ้งการหาค่าของ   X = 10+5*3

ค่าของ X จะเท่ากบัเท่าไหร่

X = 25

สาเหตุเพราะ โปรแกรมจะท าการ คูณหาร ก่อนท่ีจะท า บวกลบ

หากตอ้งการใหบ้วกลบ ก่อน จะตอ้งท าการใส่วงเวบ็ใหก้บัมนัดงัน้ี X= (10+5)*3



Logical Error

หรือจากผงังานน้ี

คะแนน < 80
ใช่

ไมใ่ช่

เกรด A



SYNTAX ERROR



PYTHON SYNTAX

ไพทอน ใชก้าร ข้ึนบรรทดัใหม่ ในการจบค าสัง่ แต่

ภาษาอื่นอยา่งภาษาซี จะใช ้semicolons ; 

ไพทอน อาศยั กำรเยื้ อง หรือ indentation โดย
การใช้ ช่องว่ำง เพื่อก าหนดขอบเขต อยา่งเช่น loops 

หรือ functions



รูปจาก https://www.w3schools.com/python/python_syntax.asp



การเขียนโปรแกรมดว้ย COLAB



เร่ิมตน้ใชง้าน COLAB

ตอ้งมี email ของ gmail

https://colab.research.google.com/





การใชง้าน COLAB

เวลานักศึกษาเขียน Python บน Colab จะมี Cell 
สองแบบ ไดแ้ก่

• Code Cell

• Text Cell



การรันโปรแกรม ในส่วน CODE CELL

สามารถกดปุ่ม Shift+Enter หรือ click mouse ท่ีปุ่ม run ตรงหน้า code cell ก็ไดเ้ช่นกนั



TEXT CELL
• ส่วนตรงน้ีเราเรียกวา่ TEXT CELL (หรือท่ีเรียกกนัวา่ Markdown 

Language)

• นักศึกษาสามารถเอาเมาส ์double click ท่ี text cell เพื่อแกไ้ขขอ้ความใน 
cell น้ีไดเ้ลย ปกติเราใช ้text cell เพื่อจดโนต้ต่างๆ หรือใชเ้ขียนอธิบายโคด้ของ
เราใหค้นอ่ืนท่ีมาอ่านโคด้จะไดเ้ขา้ใจง่ายๆ


