
แผนที่ (Map)



แผนที่

สิ่งที่ใช้แสดงลักษณะของพื้นโลกและวัตถุต่างๆ ทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ
และมนุษย์สร้างขึ้น โดยแสดงลงบนกระดาษหรือวัตถุที่แบนราบด้วยการย่อส่วน
ให้เล็กลงตามขนาดที่ต้องการและใช้เครื่องหมายหรือสัญลักษณ์แทนสิ่งต่างๆ 
เหล่านั้น





• มาตราส่วนนักภูมิศาสตร์
• มาตราส่วนนักการทหาร

จ าแนกตามมาตราส่วน• แผนที่ลายเส้น (Line Maps)
• แผนที่ภาพถ่าย (Photo Maps)
• แผนที่แบบผสม (Annoted Maps)

จ าแนกตามรายละเอียด

ประเภทของแผนที่
จ าแนกประเภทแบบทั่วไป

• แผนที่แบบแบน
• แผนที่ภูมิประเทศ
• แผนที่ภาพถ่าย

• แผนที่ทั่วไป
• แผนที่เฉพาะเรื่อง (Thematic Map)
• ฯลฯ

จ าแนกตามการใช้งาน • แผนที่ภูมิประเทศ
• แผนที่เส้นทาง
• แผนที่เฉพาะทาง

จ าแนกตาม ICA

สมาคมการเขียนแผนท่ีสากล  (International Cartographic Association: ICA)



แผนที่แบบแบน

แผนที่ลายเส้น



แผนที่ภูมิประเทศ



แผนที่แบบผสม



แผนที่เฉพาะเรื่อง



แผนที่เฉพาะเรื่อง



ประเภทของแผนที่ มาตราส่วนของนักภูมิศาสตร์ มาตราส่วนของนักการทหาร

แผนที่มาตราสว่นขนาดใหญ่ 1 : 250,000 หรือใหญ่กว่า 
อาทิ 1 : 200,000   1 : 
100,000

มาตราส่วน 1 : 75,000 หรือใหญ่
กว่า อาทิ 1 : 60,000 1 : 
25,000

แผนที่มาตราสว่นขนาดกลาง มาตราส่วนระหวา่ง
1 : 250,000 ถึง  1 : 
1,000,000 

มาตราส่วนระหวา่ง 
1 : 600,000  ถึง  1 : 75,000

แผนที่มาตราสว่นขนาดเลก็ มาตราส่วนเล็กกว่า 
1 : 1,000,000 อาทิ 1 : 
2,000,000 

มาตราส่วน 1 : 600,000 ขึ้นไป 
หรือเล็กกวา่ อาทิ  1 : 700,000  



มาตราส่วน 1 : 10,000 มาตราส่วน 1 : 25,000 มาตราส่วน 1 : 50,000

มาตราส่วน 1 : 100,000 มาตราส่วน 1 : 200,000 มาตราส่วน 1 : 500,000



ขั้นตอนการผลติแผนที่ (Map Processing)

น ำเขำ้ ผลลพัธ์

สิ่งที่มีอยู่บนโลก แผนท่ี

ขอ้มลูท่ีไดม้ำ

เสน้โครงแผนที่ และระบบพิกดั

มำตรำสว่น และกำรจ ำแนก

กำรแสดงแผนท่ี

กระบวนกำร



หลกัการออกแบบแผนที่ (Design Principle)

แบ่งได ้2 ส่วน คือ
1) ล ำดบักำรน ำเสนอ (Visual Hierarchy) คือ ให้ควำมส ำคญักบั

สำรสนเทศของแผนท่ีท่ีมีควำมส ำคญั ส่วนท่ีไม่ค่อยส ำคญั ไม่ควร
สนใจมำก

2) ควำมสมดุล (Balance) คือ ควำมสมดุลระหว่ำงโครงสร้ำง
ส่วนประกอบของแผนท่ี และพื้นท่ีวำ่งในแผนท่ี



การออกแบบแผนที่ (Map Design) 

คือ ส่วนของกระบวนกำรทำงกำยภำพในแต่ละแผนท่ีท่ีถูกคิด 
และท ำข้ึน มีวัตถุประสงค์เพื่อแสดงประโยชน์ของแผนท่ี และ
เพื่อให้มีประสิทธิภำพในกำรเขำ้ถึงสำรสนเทศของแผนท่ี โดยท ำ
ตำมกฎของกำรท ำแผนท่ี ตำมขอ้ตกลงของกำรท ำแผนท่ี (ไดแ้ก่ มิติ 
และสี) ตำมพื้นฐำนลกัษณะเฉพำะ และตำมวฒันธรรมของพื้นท่ีนั้น



กระบวนการออกแบบแผนที่ (Map Design Process)

1) ก ำหนดประโยชน์ของแผนท่ี จุดมุ่งหมำย (Target) และผลลพัธ์ท่ีจะได้
2) เลือกมำตรำส่วน และเสน้โครงแผนท่ีตำมขอ้ 1
3) ก ำหนดสญัลกัษณ์ต่ำงๆ
4) กำรเลือกเพิ่มส่วนประกอบของแผนท่ี
5) ทดสอบโดยดูจุดมุ่งหมำยของแผนท่ีวำ่ตรงตำมท่ีตั้งไว ้หรือไม่



ส่วนประกอบของแผนที ่(Organization of The Map)

1) เส้นขอบ (Neat Line) คือ เส้นท่ีครอบคลุมพื้นท่ีทั้งหมดของแผนท่ีท่ีศึกษำ
2) เส้นกรอบ (Frame Line) คือ เส้นท่ีครอบคลุมเส้นขอบ และส่วนประกอบ ทั้งหมดของแผนท่ี
3) หวัขอ้ (Title) คือ ค ำอธิบำยท่ีควรเขียนเอำไวใ้นแผนท่ี เช่น พื้นท่ีศึกษำ จุดประสงคห์ลกัในกำรท ำแผนท่ี 

และปีของแผนท่ี
4) ค ำอธิบำยสัญลกัษณ์ (Legend) คือ รำยละเอียดท่ีอธิบำยสัญลกัษณ์ต่ำงๆ บนแผนท่ี กำรออกแบบ

สญัลกัษณ์มี 3 ส่วนดว้ยกนั คือ จุด (point) เส้น (Line) และพื้นท่ี (Polygon)
5) มำตรำส่วน (Scale) คือ กำรแสดงสัดส่วนของแผนท่ีท่ีเป็นหน่วยจริงบนโลกโดยใชแ้ถบมำตรำส่วน

แสดงเศษส่วน มำตรำส่วนตอ้งมีอยูใ่นแผนท่ีภูมิศำสตร์ และแผนท่ีเฉพำะดำ้นเสมอ
6) สำรสนเทศตวัอกัษร เป็นตวัหนงัสือท่ีใชอ้ธิบำยเก่ียวกบัแผนท่ี ไดแ้ก่แหล่งขอ้มูล วนัท่ีท่ีมีกำรจดัเก็บ 

กำรจดลิขสิทธ์ิผูรั้บผดิชอบท ำแผนท่ี และเส้นโครงแผนท่ีท่ีใช ้เป็นตน้
7) ส่วนประกอบอ่ืนๆ ไดแ้ก่ กำรบอกทิศเหนือ กำรใส่จุด เส้นกริด และแผนท่ีขนำดเลก็ในแผนท่ีขนำดใหญ่ 

เป็นตน้
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สัญลกัษณ์ในแผนที่



สัญลกัษณ์ในแผนที่

สัญลักษณ์ที่แสดงในแผนที่ต่างๆอาจแสดงออกเป็น 2 พวกใหญ่ๆ คือ 
1. สัญลักษณ์ที่แสดงถึงคุณลักษณะหรือชนิดที่แตกต่างกันของชนิด

ข้อมูล (Qualitative Symbol) 
2. สัญลกัษณ์ทีแ่สดงถึงปริมาณทีแ่ตกต่างกนัของข้อมูล(Quanitative 

Symbol)
รูปแบบของสัญลกัษณ์ที่แสดงถึงคุณลักษณะ(Qualitative Symbol) 

และที่แสดงถึงปริมาณ(Quanitative Symbol) จะใช้รูปแบบของสัญลกัษณ์ 3 
ประเภทด้วยกนั คือสัญลกัษณ์ที่เป็นจุด (Point Symbol) สัญลกัษณ์ที่เป็นเส้น 
(Line Symbol) และสัญลกัษณ์ที่เป็นพืน้ที่(Area Symbol)
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1. สัญลกัษณ์ทีเ่ป็นจุด( Point Symbol)
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1.2 สัญลกัษณ์ทีเ่ป็นจุดทีน่ าไปแสดงในแผนทีแ่สดงปริมาณ

(Quanitative Point Symbol)

1.2.1  แผนทีจุ่ด (Dot map)



1.2.2 แผนที่ที่แสดงวงกลม
(The Graduate Circle)
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1.2.3 Pie Chart
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3.1  แผนทีท่ี่แสดงโดยสัญลกัษณ์แบบปริมาตร(The Graduate Volume Symbol)

แผนท่ีแสดงจ ำนวนประชำกร รัฐโอไฮโอ ปี 1920



2.  สัญลกัษณ์ที่เป็นเส้น(Line Symbol)

2.1 สัญลกัษณ์ทีเ่ป็นเส้นแสดงคุณลกัษณะ 
(Qualitative Line Symbol)



2.2 สัญลกัษณ์ที่เป็นเส้นแสดงปริมาณ (Quantitative Line Symbol)

2.2.1 แบบที่หน่ึงแสดงโดยใช้เส้นเสมอภาค (Isoline) เช่น เส้นช้ันความสูง



2.2.2 แบบที่สองน้ันโดยทัว่ไปเราเรียกว่า “Flow Line” ซ่ึงใช้แสดงถึงส่ิงทีม่ี
การเคล่ือนไหวจากจุดหน่ึงไปยงัอกีจุดหน่ึง เช่น เส้นทางการเดนิรถที่มาก
และปานกลาง
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3. สัญลกัษณ์ที่เป็นพืน้ที่ (Area Symbol)

3.1 สัญลกัษณ์ที่เป็นพืน้ที่
แสดงลกัษณะทีแ่ตกต่างกนั
(Qualitative Area Symbol) 
เช่น พืน้ทีป่่าไม้ 



GIS database of 
forestry



GIS database of land 
use



GIS database of 
watershed



3.2 สัญลกัษณ์ทีเ่ป็นทีแ่สดงปริมาณทีแ่ตกต่างกนั (Quantitative Area Symbol)

แผนที่แสดงปริมาณน า้ฝนในจังหวดัขอนแก่น 
เรียกว่า “Isopleth Map”



1. สีด า ใช้ส าหรับรายละเอยีดทีเ่กดิจากแรงงานของมนุษย์ (ยกเว้น
ถนน) เช่นสัญลักษณ์ที่ตั้งจังหวัด วัด โรงเรียน หมู่บ้าน ฯลฯ เป็นต้น 
นอกจากน้ันสีด ายังใช้ส าหรับเส้นกริด เลขก ากับเส้นกริด ค านามศัพท์ที่
เป็นภาษาองักฤษ

2. สีแดง ใช้ส าหรับสัญลักษณ์ที่เป็นถนนและรายละเอียดพิเศษ
อ่ืนๆ รวมทั้งค านามศัพท์ที่เป็นภาษาไทยด้วย

3. สีน ้าเงิน ใช้ส าหรับสัญลักษณ์ที่เป็นน ้า เช่น แม่น ้า ล าคลอง บึง 
และค านามศัพท์ที่ก ากับรายละเอียดที่เป็นแหล่งน ้าทั้ งภาษาไทยและ
ภาษาองักฤษ

สีที่ใช้ในแผนที่



4. สีน ้าตาล ใช้ส าหรับสัญลกัษณ์ที่เกีย่วกบัความสูงและทรวดทรง 
เช่น เส้นช้ันความสูง เลขก ากับเส้นช้ันความสูง ตลอดจนบริเวณที่เป็น
คนัดิน

5. สีเขียว ใช้ส าหรับสัญลกัษณ์ที่เกีย่วกบัป่าไม้และบริเวณที่ท าการ
เพาะปลูกพืชไร่ พืชสวน

6. สีอ่ืนๆ บางโอกาสอาจใช้สีอ่ืนนอกจากที่กล่าวมาเพ่ือแสดง
รายละเอียดพิเศษบางอย่าง รายละเอียดเหล่านี้จะมีบ่งไว้ในรายละเอียด
ประจ าขอบระวาง

สีที่ใช้ในแผนที่ (ต่อ)



แผนที่แสดงปริมาณ

 แผนทีท่างสถิติ (Statistical Maps)
 แผนทีท่างสถิติกบัแผนภาพเฉพาะเร่ือง (Statistical Maps with 

Individual Diagrams)

 แผนทีพ่ลวัตร (Dynamic Maps) 

 แผนทีเ่ศรษฐกจิ (Economic Maps)



แผนที่ทางสถิติ (Statistical Maps)
เป็นแผนท่ีท่ีแสดงค่ำท่ีหลำกหลำยของจ ำนวน หรือควำมหนำแน่นของกำรกระจำยตวัแปร เช่น 

แผนท่ีฝนตก แผนท่ีประชำกร และแผนท่ีทำงสถิติอ่ืนๆ ซ่ึงแสดงปริมำณของขอ้มูลโดยใชเ้คร่ืองมือ
ต่ำงๆ ไดแ้ก่

1) ไอโซเพลท (Isopleths) คือ เส้นบนแผนท่ีท่ีมีควำมสมัพนัธ์ของขอ้มูลซ่ึงมีควำมหนำแน่นเท่ำกนั หรือค่ำ
ของขอ้มูลท่ีมีกำรกระจำยตวัท่ีแน่นอน

2) ทินส์ (Tints) คือ เส้นท่ีใชแ้สดงเส้นชั้นควำมสูง โดยไอโซเพลทถูกระบำยดว้ยสี หรือเป็นกำรแบ่งชั้นสี
ในแผนท่ี

3) กำรกระจำยตวัของแผนท่ีโครโรเพลท (Choropleth Maps of Distribution) คือ กำรใหสี้ในพื้นท่ี โดยไล่
ค่ำสีจำกสวำ่งไปหำมืดตำมค่ำปริมำณนอ้ยไปหำมำก

4) แผนท่ีจุด (Dot Maps) คือ ระบบกำรกระจำยควำมหนำแน่นท่ีแสดงออกมำเป็นจุดตำมขนำดของรูปแบบ
5) แผนท่ีควำมหนำแน่นของประชำกร (Density of Population Maps)



ภาพที่ 3 แผนท่ีไอโซเพลท และ
แผนท่ีโครโรเพลท
ท่ีมำ: อำ้งจำก Erwin Raisz (1948)

ภาพที่ 4 แผนท่ีกลุ่มของจุด  และแผนท่ี
แสดงควำมหนำแน่นของประชำกร
ท่ีมำ: อำ้งจำก Erwin Raisz (1948)



แผนทีท่างสถิติกบัแผนภาพเฉพาะเร่ือง (Statistical Maps 
with Individual Diagrams)

น ำมำใช้ก็ ต่อ เ ม่ือ  ข้อ มูลมีรำยละเ อียดไม่ เพียงพอท่ีจะ
เปรียบเทียบ ตวัแปรต่ำงๆ มีหลำยค่ำมำกเกินไป เป็นตน้ ชนิดทัว่ไป
ของแผนภำพแสดงบนแผนท่ี มีดงัน้ี 

1) แผนท่ีแผนภูมิแท่ง (Bar-graph Maps)
2) แผนท่ีแผนภูมิวงกลม (Pie-graph Maps)
3) แผนท่ีแผนภูมิรูปโลก (Sphere-graph Maps)
4) แผนท่ีท่อนท่ีซอ้นทบั (Block-Pile Maps)
5) แผนท่ีรูปภำพ (Pictograms)



ภาพที่ 5 แผนภำพวงกลมแสดงบนแผนท่ีทำงสถิติ และ
แผนท่ีท่อนท่ีซอ้นทบั
ท่ีมำ: อำ้งจำก Erwin Raisz (1948)

ภาพที่ 6 แผนท่ีรูปภำพ
ท่ีมำ: อำ้งจำก Erwin Raisz (1948)



แผนที่พลวตัร (Dynamic Maps) 

1) แผนท่ีกำรไหลดำ้นจรำจร (Traffic-flow Maps) แผนท่ีแสดงเส้นทำงกำร
คมนำคมโดยใชส้ัดส่วนของเส้นในกำรแสดงปริมำณควำมหนำแน่นของถนน

2) แผนท่ีดำ้นกำรยำ้ยถ่ินฐำน (Maps of Migrations) เป็นแผนท่ีแสดงทิศทำงของ
กำรยำ้ยถ่ินฐำนของคน หรือสัตว ์ถูกแสดงโดยลูกศร ควำมหนำของเส้นเป็น
สัดส่วนตำมจ ำนวนท่ียำ้ย เส้นทำงกำรยำ้ยไม่จ ำเป็นตอ้งเป็นทำงเดียวกนัเสมอ
ไป

3) แผนท่ีไอโซโครนิค (Isochronic Maps) แผนท่ีแสดงเส้นทำงของกำรท่องเท่ียว
ในทุกทิศทำงจำกจุดศูนยก์ลำงของกำรเดินทำง

4) แผนท่ีไอโซเทชิค (Isotachic Maps) เป็นแผนท่ีแสดงกำรเปรียบเทียบควำมเร็ว
ท่ีดีท่ีสุดในพ้ืนท่ี เช่น วธีิกำรขนส่งสินคำ้



ภาพที่ 7 แผนท่ีกำรไหลของจรำจร และแผนท่ีกำรยำ้ยถ่ินฐำน
ท่ีมำ: อำ้งจำก Erwin Raisz (1948)

ภาพที่ 8 แผนท่ีไอโซโครนิค และ
แผนท่ีไอโซเทชิค
ท่ีมำ: อำ้งจำก Erwin Raisz (1948)



แผนทีเ่ศรษฐกจิ (Economic Maps)

1) แผนท่ีดำ้นกำรเกษตรกรรม (Maps of Agriculture) แผนท่ีดำ้นต่ำงๆ 
ของเกษตรกรรม กำรกระจำยตวัของพืชไร่ ปริมำณสตัวแ์ละ
ผลิตภณัฑจ์ำกสตัว์

2) แผนท่ีเศรษฐกิจระดบัพื้นท่ี (Regional Economic Maps) เป็นแผนท่ี
กำรใชป้ระโยชน์ท่ีดินในระดบัพื้นท่ีทอ้งถ่ิน

3) แผนท่ีดำ้นโรงงำน (Maps of Manufacturing) แผนท่ีทัว่ไปแสดงกำร
กระจำยทำงภูมิศำสตร์ของอุตสำหกรรม แผนท่ีดำ้นโรงงำนเป็น
พื้นฐำนท่ีใหข้อ้มูลหลำกหลำย











องค์ประกอบของแผนที่ทหาร



1.ช่ือแผ่นระวาง (Sheet Name)



2. หมายเลขแผ่นระวาง (Sheet Number)



3. ช่ือชุดแผนทีแ่ละมาตราส่วน (Series Name and Map Scale)

จากรูปเราสามารถแปลได้ว่า เป็นแผนที่ โซนประเทศไทย และมีมาตราส่วน 1: 50,000



4. หมายเลขประจ าชุด (Series Number)



5) คร้ังที่จัดพมิพ์ (EDITION MUMBER)

จากรูป 4 - RTSD  หมายความว่า เป็นการพมิพ์คร้ังที่ 4    โดย กรมแผนที่ทหาร



6) ช่วงต่างเส้นช้ันความสูง (CONTOUR INTERVAL)



7) แผนภาพเดคลิเนช่ัน (DECLINATION DIAGRAM)



8) สารบาญระวางติดต่อ (INDEX DAJOINING SHEETS)



9) สารบราญแสดงเขตการปกครอง (INDEX TO BOUNDARIDS)

รูปแสดงค าแนะน าเกีย่วกบัระดบัความสูง สารบาญระวางติดต่อ
สารบัญแสดงแนวแบ่งเขตการปกครอง



10) ศัพทานุกรม (GLOSSARY)





• ท าให้ผู้ใช้แผนที่ทราบว่า แผนที่ดังกล่าวแสดงข้อมูลและเนื้อหาเรื่องอะไร
• มักตั้งตามลักษณะเด่นทางภูมิศาสตร์ หรือเนื้อหาที่ต้องการน าเสนอ

ชื่อแผนที่

กรณีแผนที่ชุด มักก าหนดชื่อชุด (Series Name) เลขหมาย
ล าดับชุด (Series Number) และเลขหมายประจ าระวาง 
(Sheet Number)

• อาทิ แผนที่ภูมิประเทศ 1 : 50,000 ชื่อชุดคือ THAILAND 
ประเทศไทย 1 : 50,000
• หมายเลขล าดับชุด คือ L 7017 หรือ L 7018 
• เลขหมายประจ าระวาง เป็นตัวเลขอารบิกและต่อท้ายด้วย
เลขโรมัน I, II, III และ IV

ชื่อชุด หมายเลขประจ าระวางและเลขหมายล าดับชุด



ค าอธิบายสัญลักษณ์

• แสดงไว้เพื่อให้ผู้ใช้ทราบว่า สัญลักษณ์บนแผนที่หมายถึงสิ่งใด
• ประกอบด้วยตัวอย่างสัญลักษณ์บนแผนที่นั้น พร้อมอธิบายความหมายของสัญลักษณ์ 



ให้รายละเอียดข้อมูลต่างๆ เพิ่มเติมแก่ผู้ใช้

บันทึกเกี่ยวกับแผนที่

 ตราสัญลักษณ์ของหน่วยงานที่ผลิตแผนที่

วัน เดือน ปีที่ผลิตแผนที่

แหล่งข้อมูลที่น าเข้า: กรณีที่ผู้ผลิตแผนที่ไม่ใช่ผู้น าเข้าข้อมูล หรือกรณีแผนที่
ภาพถ่ายจากดาวเทียมต้องระบุรายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลที่ใช้ อาทิ ชื่อดาวเทียม ช่วง
คลื่น เวลาในการบันทึกข้อมูล

ค าอธิบายหลักฐานการอ้างอิงพิกัดต าแหน่ง





บอกให้ผู้ใช้ทราบว่า พื้นที่ที่ปรากฏใน
ระวางแผนที่นั้น อยู่ต าแหน่งใดของ
อ าเภอ จังหวัดหรือประเทศ มีบริเวณ
ใกล้ เ คี ย งกั บอ า เภอ  จั งหวั ดหรื อ
ประเทศใด

สารบัญแผนที่ หรือดัชนีแผนที่



มาตราส่วน

• ท าให้ผู้ใช้ทราบว่า แผนที่นั้นย่อมาจากภูมิประเทศจริงที่ตรงกันในอัตราส่วนเท่าใด
• กรณีผู้จัดท าแผนที่น าเข้าข้อมูล ควรระบุมาตราส่วนการน าเข้าข้อมูลด้วย

• มาตราส่วนแบบเศษส่วน หรือมาตราส่วนตัวเลข
• บอกสัดส่วนระยะทางบนแผนที่กับระยะทางในภูมิประเทศจริง ไม่มีการก าหนดหน่วยวัด
ระยะทางใดๆ ก ากับ แต่หน่วยวัดเป็นหน่วยเดียวกัน 

• บอกมาตราส่วนโดยใช้หน่วยวัดคนละหน่วย 
• อาทิ 1 ซม. ต่อ 5 กม.

• ใช้เส้นตรงแสดงมาตราส่วน 
• โดยแบ่งเป็นส่วนๆ ที่เท่ากัน

มาตราส่วนแบบเศษส่วน

มาตราส่วนค าพูด

มาตราส่วนเส้นบรรทัด



ขีดแบ่งส่วนเต็ม (Primary Scale): ทางขวามือของมาตราส่วนเส้นบรรทัด แต่
ละส่วนที่แบ่งจะแทนระยะบนแผนที่และตัวเลขก ากับแทนระยะทางในภูมิประเทศจริง 
พร้อมด้วยหน่วยวัดระยะทาง

 ขีดแบ่งส่วนย่อย (Extension Scale): ทางซ้ายมือของมาตราส่วนเส้นบรรทัด 
โดยการน าเอา 1 ช่องขีดแบ่งส่วนเต็มมาแบ่งออกเป็นส่วนย่อย ปกตินิยมแบ่งออกเป็น 10 
ส่วนย่อย ใช้ในการวัดระยะที่เป็นเศษ มาตราส่วนเส้นบรรทัด



เครื่องหมายบอกทิศทางบนแผนที่ ใช้การบอกทิศเหนือเป็นหลัก 

เครื่องหมายบอกทิศทางบนแผนที่

• แผนภาพแสดงทิศเหนือจริง (True North) 
แสดงด้วยสัญลักษณ์รูปดาว () อาศัยดาว
เหนือเป็นหลัก 

• แผนภาพทิศเหนือกริด (Grid North) ใช้
สัญลักษณ์ น. กริด หรือ GN หรือ y เป็นแนว
ทิศเหนือก ากับไว้ตามแนวเส้นกริดตั้ง 

• แผนภาพทิศเหนือแม่ เหล็ก (Magenetic 
North) แสดงด้วยสัญลักษณ์ลูกศรครึ่งซัก 
ก าหนด



• สิ่งที่ผู้ผลิตแผนที่ตอ้งการน าเสนอ

เนื้อหาของแผนที่

 ชื่อภูมิศาสตร์: ค าอธิบายสั้นๆ เพื่อบอกรายละเอียด อาทิ ชื่อแม่น้ า

 แผนท่ีฐาน (Base Map): ใช้เป็นข้อมูลอ้างอิง

 ระบบพิกัดอ้างอิงต าแหน่ง: ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ ระบบพิกัดกริด



สัญลักษณ์และการก าหนดสัญลักษณ์

o สัญลักษณ์ที่ “ค าอธิบายสัญลักษณ”์ และ” เนื้อหาแผนที”่ ต้องสอดคล้องกัน
o สัญลักษณ์ใช้แทนวัตถุต่างๆ บนพื้นโลก : จุด เส้นและรูปปิด
o ตัวแปรเชิงทัศน์ (Visual Variables) หรือลักษณะของสัญลักษณ์ ควรก าหนดให้
มีความแตกต่างและชัดเจน ง่ายต่อการแปลความหมาย
o อาจก าหนดความแตกต่างด้วยรูปร่าง ขนาด ลวดลายและสี



o อาจก าหนดสัญลักษณ์ให้มีรูปร่างคล้ายของจริง หรือใช้รูปเรขาคณิต
o การใช้สัญลักษณ์ที่มีรูปร่างคล้ายของจริง จะท าให้ผู้ใช้แผนที่เข้าใจได้ทันที
o ส่วนรูปเรขาคณิตต้องมีค าอธิบายสัญลักษณ์ประกอบจึงจะเข้าใจ

การใช้รูปร่างก าหนดสัญลักษณ์

ความแตกต่างของขนาด : บอกล าดับความส าคัญและสามารถสื่อความหมายในเชิงปริมาณได้ เช่น 
เมืองขนาดใหญ่-เล็ก อาจใช้วงกลมใหญ่-เล็ก แทน 

การใช้ขนาดก าหนดสัญลักษณ์

การใช้ลวดลายท าให้ได้สัญลักษณ์ใหม่ๆ เพิ่มขึ้น

การใช้ลวดลายก าหนดสัญลักษณ์

o ควรก าหนดให้สอดคล้องกับความเคยชินของมนุษย์ หรือใกล้เคียงความเป็นจริง
o ควรค านึงถึงล าดับความส าคัญของเนื้อหา: สิ่งไม่ส าคัญ ไม่ใช้สีสะดุดตา ไม่เน้นทุกอย่างเท่ากัน
o แผนที่ชุด ควรก าหนดสัญลักษณ์เป็นมาตรฐานเดียวกัน

การใช้สีก าหนดสัญลักษณ์







สัญลักษณ์ที่แสดงแทนบริเวณที่เป็นน้ า

o บริเวณที่เป็นน้ ามี 2 ลักษณะ : (1) ทางน้ า  และ (2) พื้นน้ า 

o การก าหนดสัญลักษณ์บริเวณที่เป็นน้ าและตัวอักษรแสดงชื่อ ก าหนดสีน้ าเงิน

o ทางน้ าใช้สัญลักษณ์แบบเส้นที่มีขนาดเท่ากันตลอด ไม่ว่าทางน้ านั้นจะมีความ
กว้างเท่าใดก็ตาม 

o บริเวณพื้นน้ ากว้างๆ อาทิ บึง อ่างเก็บน้ า ทะเล ฯลฯ หากมีขนาดเล็กจนไม่
สามารถเขียนลงในแผนที่ได้ก็จะละไว้







สัญลักษณ์ที่แสดงแทนสถานที่

• อาจก าหนดสัญลักษณ์เป็นจุด หรือพื้นที่ก็ได้

• หากต้องการก าหนดในลักษณะของที่ตั้ง ใช้สัญลักษณ์แบบจุด

• การก าหนดขนาด สามารถบ่งบอกถึงระดับความส าคัญของสถานที่ได้ 

• หากต้องการแสดงขอบเขตของสถานที่ จะก าหนดสัญลักษณ์เป็นแบบพื้นที่

• หากเป็นสถานที่อยู่อาศัยท่ีมีความหนาแน่นมากๆ อาจก าหนดสัญลักษณ์โดยการใช้
แถบสี (Tint) เนื่องจากการก าหนดสัญลักษณ์อาคารแยกเป็นหลังแล้ว ท าให้เกิด
ความสับสนในแผนที่ (Over Crowded)





สัญลักษณ์ที่แสดงแทนแนวเขต

o แนวเขต (Boundaries) เป็นข้อมูลภูมิศาสตร์ที่มนุษย์สร้างขึ้นโดยอาศัยกฎหมาย
หรือการเมือง ดังนั้น ข้อมูลต้องสอดคล้องกับข้อมูลที่ได้จากกรมการปกครอง หรือ
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง อาทิ กรมที่ กรมแผนที่ทหาร กรมป่าไม้ ฯลฯ

o การก าหนดสัญลักษณ์ใช้สัญลักษณ์แบบเส้น 

o อาจก าหนดขนาดและรูปแบบของสัญลักษณ์ให้แตกต่างกัน เพื่อแสดงให้เห็น
ล าดับความส าคัญ อาทิ แนวเขตประเทศ แนวเขตจังหวัด

o รวมทั้งก าหนดรูปแบบให้มีความแตกต่างออกไป อาทิ เป็นเส้นปะ



สัญลักษณ์ที่แสดงแทนเส้นทางคมนาคม

o ประกอบด้วย (1)  ถนน  และ (2) ทางรถไฟ 

o ก าหนดสัญลักษณ์แบบเส้น : ก าหนดขนาด สีและรูปแบบ เพื่อแสดงความ
แตกต่างของเส้นทางประเภทต่างๆ รวมถึงระดับความส าคัญ

o ถนน : อาจจ าแนกโดยอาศัยความส าคัญ ผิวจราจร (Surface) สภาพของถนน
หรือหน่วยงานที่รับผิดชอบก็ได้ 

o ทางรถไฟ : อาจจ าแนกตามจ านวนรางว่ิง ความกว้างของราง

o การจ าแนกประเภทสามารถแบ่งได้หลายแบบ จึงไม่สามารถแยกสัญลักษณ์ได้
ครบทุกอย่าง เนื่องจากแผนที่จะเกิดความสับสน  ควรก าหนดสัญลักษณ์โดยอาศัย
ข้อมูลหลายแบบควบคู่กัน : ถนนแบบพื้นคอนกรีตกว้างสองทางวิ่ง





สัญลักษณ์ที่แสดงแทนบริเวณที่มีพืชพรรณ

o บริเวณที่มีพืชพรรณ (Vegetation) อาจเป็นพื้นที่เกษตรกรรมหรือพื้นที่ป่าไม้

o ก าหนดสัญลักษณ์แบบพื้นที่ ก าหนดสีสัญลักษณ์ด้วยสีเขียว อาจมีการก าหนด
รูปแบบของสัญลักษณ์เพิ่มเติม อาทิ ก าหนดจุด เส้นขีดเพิ่มเติมลงในสัญลักษณ์



ตัวอักษรและการวางชื่อบนแผนที่

ตัวอักษรและชื่อบนแผนที่ช่วยให้ทราบรายละเอียดของข้อมูล

การก าหนดตัวอักษรบนแผนที่ต้องค านึงถึงปัจจัยต่างๆ ...
o แบบของตัวอักษร (Style of Lettering) 
o รูปทรงของตัวอักษร (Type Form of Lettering) 
o ขนาดของตัวอักษร (Size of Lettering) 
o สีของตัวอักษร (Color of Lettering) 
o ต าแหน่งของตัวอักษรต่อสิ่งที่ต้องการบอกชื่อ (Positioning of Lettering)



o ตัวอักษรแบ่งออกเป็นตระกูล (Family) : Angsana, Cordia, Sarabun

o รูปแบบ (Type Face) : แบบหนา (Bold) แบบเอียง (Italics) ตัวบีบ 
(Condense) ตัวปกติ (Normal) และตัวขยาย (Expand)

ราชบัณฑิตแบ่งรูปแบบตัวอักษรเป็น 3 แบบ คือ 
o ตัวแบบหลัก
o ตัวแบบเลือก
o ตัวแบบแปร

ตัวพิมพ์อักษรภาษาไทย



ตัวแบบหลัก

ตัวแบบเลือก



ตัวแบบแปร

รูปแบบที่ ใช้กันอยู่ แต่ ไม่อาจจัดเข้ า
หลักเกณฑ์นี้ได้ เช่น 

o ตัวที่มีหัวบอดหรือตัน 
o หัวแฝงเร้น 
o ตัวแบบคัดลายมือ 
o เขียนลายมือ
o ตัวประดิษฐ์อื่นๆ



ตัวพิมพ์อักษรภาษาอังกฤษ

o อักษรโรมันแบบโบราณ 
o ปลายเส้นมีแง่มุมแหลมยื่นออกมา เรียกว่า Serif 
o มองดูเคร่งขรึม สง่างามและดูขลัง : ตัวอักษรตระกูล Times Roman 
o โดยทั่วไปจะอ่านและมองเห็นได้ชัดเจนกว่าตัวอักษร Sans Serif แต่ในการท าแผนที่
ปัจจุบันจะใช้ตัวอักษรแบบ Sans Serif เท่านั้น ยกเว้นกรณีพิเศษจริงๆ ที่ยังคงใช้ตัวอักษร
แบบ Serif

กลุ่มตัวอักษรปลายขีด (Serif)

o อักษรโรมันสมัยใหม่ ดัดแปลงจากแบบโบราณ
o มีลวดลายแบบเรขาคณิต ไม่มีเส้นที่ปลายตัวอักษร 
o มองดูเรียบง่าย อ่านสบายตา ชัดเจน : ตัวอักษรตระกูล Aerial  
o นิยมใช้ในการงานท าแผนที่และงานผลิตหนังสืออื่นๆ

กลุ่มตัวอักษรไม่มีปลายขีด (San Serif)



o รูปแบบ: แบบหนา แบบเอียง ตัวบีบ ตัวปกติและตัวขยาย
o นิยมก าหนดตัวอักษรแบบตัวตรง (Up-Right) ส าหรับรายละเอียดที่มนุษย์สร้างขึ้น 
(Cultural Features) : อาคาร เส้นทางคมนาคม
o นิยมก าหนดตัวอักษรแบบเอียง ส าหรับรายละเอียดที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
(Natural Features)
o น้ าหนัก (ความหนา) สามารถบ่งบอกถึงล าดับความส าคัญของข้อมูลได้

รูปทรงของตัวอักษร



o หน่วย : จุด (Point) 
o 1 จุด  = 0.35 มิลลิเมตร หรือ 1/72 นิ้ว 
o ตัวอักษรขนาดเล็กที่สุดส าหรับการท าแผนที่ ควรสูงประมาณ 4 - 5 จุด

o ขนาด : บอกล าดับความส าคัญของรายละเอียดได้ แต่ควรก าหนดให้แตกต่างกัน
อย่างน้อย 20 เปอร์เซ็นต์

o ระยะห่างระหว่างตัวอักษร ควรก าหนดให้มีระยะห่างคงที่สม่ าเสมอ 
o แต่ถ้าบริเวณดังกล่าวเป็นภูมิประเทศที่ครอบคลุมพื้นที่เป็นบริเวณกว้างบนแผนที่ 
เช่น แม่น้ า ควรเว้นช่องไฟมากกว่าปกติและให้เหมาะสมกับภูมิประเทศ

ขนาดของตัวอักษร



o มีหลักการคล้ายกับการก าหนดสีสัญลักษณ์
o ควรเลือกใช้สีที่มนุษย์คุ้นเคย หรือใกล้เคียงกับความเป็นจริง
o การก าหนดสีไม่ควรกลืนไปกับพื้นหลัง ควรก าหนดสีให้เข้มกว่าพ้ืนหลังเล็กน้อย

สีของตัวอักษร





o หลักการทั่วไป: เมื่อวางชื่อก ากับรายละเอียด ต้องไม่ท าให้เกิดความสับสน
ระหว่างชื่อกับรายละเอียดที่ชื่อนั้นก ากับอยู่ ต าแหน่งที่วางชื่อก ากับต้องมองเห็น
และอ่านได้ง่ายที่สุด
o การวางชื่อต้องวางให้เป็นระเบียบมากที่สุด
o ต าแหน่งของชื่อต้องมีความหนาแน่นน้อยที่สุด อาจกระจายให้เต็มพ้ืนที่มากที่สุด
o ชื่อที่วางต้องมองเห็นและอ่านได้ง่ายที่สุด 

ต าแหน่งของตัวอักษร



o ควรวางชื่อด้านขวาและสูงกว่าระดับของรายละเอียดเล็กน้อย
o ชื่อต้องอยู่บนบกหรือในน้ าอย่างใดอย่างหนึ่ง อย่าคาบเกี่ยวพื้นที่

รายละเอียดที่เป็นจุด

o ควรวางให้อยู่กลาง (กรณีที่เส้นมีความกว้างมากพอ)
o ถ้าเส้นแคบ ให้วางติดฝั่งใดฝั่งหนึ่งเพียงฝั่งเดียวและติดเป็นช่วงๆ ตามความเหมาะสม
o หากสัญลักษณ์เป็นเส้นโค้ง ให้วางชื่อตามแนวเส้นโค้ง

รายละเอียดที่เป็นเส้น

o ควรวางชื่อก ากับไปตามแนวแกนยาวของพื้นที่ โดยใช้อักษรแบบขยาย
o ความยาวของชื่อควรยาวประมาณ 2 ใน 3 ของความยาวแกนยาว

รายละเอียดที่เป็นพื้นที่





หลักการออกแบบแผนที่

o ความชัดเจน (ความสามารถในการมองเห็น) (Legibility) 
o ความแตกต่าง (การตัดกัน) (Contrast) 
o ภาพและพื้นหลัง (Figure-Ground) 
o ล าดับความส าคัญ (Hierarchy Organization) 
o ความสมดุล (Balance)



การตัดกัน

o ควรก าหนดสัญลักษณ์ให้เกิดการตัดกันระหว่างสัญลักษณ์และพื้นหลัง 
รวมถึงการตัดกันของสัญลักษณ์แต่ละประเภท 

o การสร้างความแตกต่าง : ก าหนดความแตกต่างด้วยสี ขนาด รูปร่างหรือ
ลวดลาย 

o อย่างไรก็ตาม สัญลักษณ์ควรมีขนาดใหญ่มากพอที่ตาของมนุษย์จะสามารถ
แปลความหมายสิ่งที่มองเห็นได้





ความชัดเจน

o ความชัดเจนเป็นความสามารถในการมองเห็นและท าความเข้าใจ 

o แผนที่บางฉบับมีการออกแบบสัญลักษณ์ให้สามารถมองเห็นได้ง่าย แต่การ
มองเห็นแล้วสามารถท าความเข้าใจสัญลักษณ์ได้ก็เป็นสิ่งส าคัญเช่นกัน 

o การออกแบบและเลือกใช้สัญลักษณ์ที่มีรูปร่างที่ดูคุ้นเคยหรือใกล้เคียงกับ
ความเป็นจริงและขนาดที่เหมาะสมจะส่งผลให้ผู้ใช้งานแผนที่สามารถท าความ
เข้าใจสัญลักษณ์นั้นๆ ได้ง่ายยิ่งขึ้น





ภาพและพื้นหลัง

o ควรออกแบบให้ภาพ (เนื้อหา) ดูโดดเด่น แยกออกจากพื้นหลังได้อย่างชัดเจน 

o หลักการดังกล่าวช่วยดึงดูดความสนใจของผู้ใช้แผนที่ไปยังบริเวณใดบริเวณ
หนึ่งที่ต้องการซึ่งก็คือเนื้อหาของแผนที่นั่นเอง 

o การน าเสนอภาพหรือเนื้อหาให้เป็นจุดสนใจบนแผนที่สามารถท าได้หลายวิธี 
อาทิ การใช้เงา การเน้นขอบ ฯลฯ 





ความสมดุล

o ควรมีจัดวางองค์ประกอบต่างๆ ให้เกิดความสมดุล โดยเฉลี่ยน้ าหนักของ
องค์ประกอบต่างๆ ให้กระจายทั่วทั้งภาพ  ไม่เอียงหรือหนักไปทางใดทางหนึ่ง 

o โดยทั่วไปแล้วจุดดึงดูดสายตา (จุดศูนย์กลางของสายตา : Optical Center) 
จะอยู่เหนือจุดศูนย์กลางของสิ่งที่มองขึ้นไปเล็กน้อย





E E

ความสมดุลแบบเป็นทางการ ความสมดุลแบบไม่เป็นทางการ



ล าดับความส าคัญ

o ควรมีการเรียงล าดับส าคัญขององค์ประกอบบน
แผนที่  เนื่องจากองค์ประกอบแต่ละประเภทมี
ความส าคัญไม่เท่ากัน 

o องค์ประกอบที่มีความส าคัญมากควรครอบคลุม
พื้นที่ส่วนใหญ่ของแผนที่และอยู่ในต าแหน่งที่
เด่นชัด 

o การพิจารณาต าแหน่งการจัดวางองค์ประกอบ
ของแผนที่นิยมอาศัยหลักการกวาดสายตาของ
มนุษย์ ซึ่งโดยปกติแล้วผู้อ่านมักจะกวาดสายตา
จากมุมบนซ้ายเฉียงไปยังมุมล่างขวา 



องค์ประกอบแผนที่ ล าดับศักดิ์

เนื้อหาหลักแผนที่
ชื่อหลักและชื่อรองแผนที่
ค าอธิบายสัญลักษณ์แผนที่
ข้อมูลพื้นหลัง อาทิ แผนที่ฐาน เส้นขอบเขตการปกครอง
แหล่งท่ีมาของข้อมูล
องค์ประกอบแผนที่อื่นๆ อาทิ มาตราส่วน เครื่องหมายทิศ ฯลฯ

1
2
3
4
5
6



ส่วนที่ 2 : ชื่อแผนที่

ส่วนที่ 1 : เนื้อหาของแผนที่

ส่วนที่ 3 : 
ค าอธิบายสัญลักษณ์

ส่วนที่ 4 : มาตราส่วน บันทึก
รายละเอียดเกี่ยวกับแผนที่

การจัดวางองค์ประกอบแนวนอน



ส่วนที่ 2 : ชื่อแผนที่

ส่วนที่ 1 : เนื้อหาของแผนที่

ส่วนที่ 3 : ค าอธิบายสัญลักษณ์
ส่วนที่ 4 : มาตราส่วน 

บันทึกรายละเอียดเกี่ยวกับ
แผนที่

การจัดวาง
องค์ประกอบแนวตั้ง



o ความส าคัญล าดับที่ 2 รองจากเนื้อหา
o ควรตั้งชื่อให้กระชับ สามารถระบุระยะเวลาได้ เช่น แผนที่การใช้ประโยชน์ที่ดิน ปี พ.ศ. 2557
o หากชื่อยาว อาจก าหนดชื่อหลักและชื่อรอง แยกคนละบรรทัดและจัดวางไว้กึ่งกลาง

ส่วนที่ 1 : ชื่อแผนที่

o ความส าคัญล าดับที่ 1
o องค์ประกอบในส่วนที่ 2 ได้แก่
เนื้อหาที่ต้องการแสดงข้อมูลบนแผนที่
แผนที่ฐาน (Base Map) ใช้เป็นจุดอ้างอิงบนแผนที่ อาทิ ถนน แม่น้ า ขอบเขตอ าเภอ
ชื่อภูมิศาสตร์ 
ระบบพิกัดอ้างอิง
ดัชนีแผนที่ (อาจก าหนดไว้ในส่วนนี้ หรือเอาไว้ในส่วนที่ 4)
เครื่องหมายแสดงทิศ (อาจก าหนดไว้ในส่วนนี้ หรือเอาไว้ในส่วนที่ 3 หรือ 4)
ตราสัญลักษณ์ของหน่วยงาน (อาจก าหนดไว้ในส่วนนี้ หรือส่วนอื่นๆ ตามความเหมาะสม)

ส่วนที่ 2 : เนื้อหาของแผนที่



o ความส าคัญล าดับที่ 3
o ประกอบด้วยรูปสัญลักษณ์และค าอธิบายความหมายของสัญลักษณ์

ส่วนที่ 3 : ค าอธิบายสัญลักษณ์

o ความส าคัญล าดับที่ 4
o องค์ประกอบในส่วนที่ 4 ได้แก่
มาตราส่วนของแผนที่ ทั้งมาตราส่วนแบบเศษส่วนและแบบเส้นบรรทัด (Scale Bar)
บันทึกเกี่ยวกับแผนที่ อาทิ ค าอธิบายระบบพิกัดอ้างอิง วัน/เดือน/ปี ที่ผลิตแผนที่ รายละเอียด
ข้อมูลที่เอาไปผลิตแผนที่

ส่วนที่ 4 : มาตราส่วนและบันทึกรายละเอียดเกี่ยวกับแผนที่


